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## DE 6502 KENNERS #* — EEN CLUB VOOR 63xx GEBRUIKERS

## DE 6302 KENNER #+ ~--  EEN BLAD VOOR 65xx GEBRUIXERS

De vereniging heeft leden in Nederland, Belgie, Duitsland,
Frankrigk, Spanje, Portugal, Reerika, lasbia. het doel van
de vereniging is: het beverderen van de kemnisuitwisseling
tussen _“rq kers van usgx;(-cnpnhn, m;;oa;s gYI:, pgl_rmq&
ATART, VIC-20, BASIS 108, PROTON-cosputers, 1TT-2020, 0SI
ACC 8000, ELECTRON, SYSTEM 65, PC-100, PALLAS. WINTA
FORMDSA,  ORIC-1, STARLIBMT, CV-777, ESTATE IlI, S8beS/68
KEWPRC Systea-4, Elektuur SAMSON-65 DOS
cosputer, , etc., ate,

De kemnisuitwisseling wordt o.a. gerealiseerd door 5 eaal
per Jaar DE 6302 te ?ublium (1984 en 1985 6 saal
zonder kontributieverhoging), door het houden van clubbi,l-
eenkoasten, door het instandhouden van een cassette-bibl
otheek en door het verlenen van paperware-service. Regio-
nale bijeenkoasten worden door leden georganiseerd.

Verschi yni ta
DE 6502 1985

derde zaterdag van
februari, april, jumi,
augustus, oktober, deceaber.

Inlichtingen over de regio-

Bi jeenkoasten van de club
~ derde zaterdag van

Januari, maart, sei,

septesber, novesber.

Redaktie-adres en inforsa

bi jeenkosaten: ties over paperware ete.
Berard van Roekel Willea L. van Pelt

Van der Palastraat 11 - C Jacob Jordaensstraat 15
3135 LK Vlaardi 2923 CK Krimpen/1Jssel.

Tel.: 010 - 351101 Tel.: 01807 - 19881

De vereniging is vnlledig onafhankelijk, is statutair oo-
gericht en ingeschreven bij de Kaser van Keophandel en Fa-
brieken voor Hollands Noorderksartier te Alkaaar, onder
nusser 634305,

Voorzitter: Sekretaris:

Rinus Vieesch-Dubois Bert Klein

Fl. N'iﬂhtingalestrut 212 Di 119

2037 NG Haarlea 6706 CH im
Tel.: 023 - 330993 Tel.: 08370 -
Penningaeester: Redaktie DE 6502 KENNER:
John F. van Sprang Willea L. van Pelt

Tulp 71 Jacob Jordaensstraat 15

EW Krispen/IJssel.
Tel.: 01807 - 20589

Leden:
Adri Hankel (05490 - 51151 ) Hardware/software
Erwin Visschedijk (05490 - 71416 ) Hardware/software

Prosotie
(010 - S02239) Hardware/software/PET

2923 CK Krimpen/1Jssel.
Tel.: 01807 - 19881

Nico de Vries
Erevoorzitter:  Siep de Vries
Ereleden f Mw. H. de Vries - Van der Winden
Lideaadscha ﬁn'“" !5'!1!" kalende st rek
i p ¢ . = per ka rjaar, po e~
ning mget.n.v. Peilmingleester KW
Y Bebruikers Club Ned., Krimpen/IJssel.
Lida.schap 86:  Te voldeen uiterlijk in decesber 1985.
Advertenties ¢  Tarieven op aanvraag bij de redaktie.

DE 6302 KENMER is men uitgave van de KIM Bebruikers Club
Nederland. Het blad wordt verstrekt aan leden van de club.
DE 6502 KENNER wordt van kopij voorzien door leden van de
club, bi) de opsaak van een publikatie bijgestaan deer de
rgdalttil. De inzendingen van prograsea’s dienen vorzien te
nin van kossentaar in de listings en zo mogelijk door een
in lldi:g voorafgegaan, Publikatie van sen inzending bete-
kent niet dat de redaktie of het bestuur enige aansprake-
lijkheid aanvaardt voor de toepassing ervan. De inzendingen
kunnen geschieden in asse.hlrsource—kistmgs, in Basic, i
Basicode, Forth, Focal, Cosal, Pascal, Fortran, Cobol,
Elan, etc. ete. :
De leden schrijven ook artikelen over de door hen ontwikkel
de hardware en/of aanpassingen daarep. Zi] schrijven tevems
artikelen van algesene aard of reageren op publikaties van
andere inzenders.

DE 6302 KENMER IS EEN BLAD VAN EN DOOR DE LEDEN

Micro-ADE Assesbler/Disasseabler/Editor is een produki van
Micro Ware Ltd., geschreven door Peter Jemnings en bestead
voor alle 6502-computers. De KIM Bebruikers Club Ned. heeft
de copyrights verworven nadat ons lid Sebo Woldringh de 4 K
KIM-1 versie uitbreidde tot 8 K KIM-1 versie. Adri Hankel
paste deze aan voor de JUNIOR. Willes L. van Pelt stelde
een nieuwe B K source-listing voor de JUNIOR sasen.

De implesentatie op andere systemen dan de KIM-1 en JUNIOR
kan eenvoudig gebeuren door het aandassen van de I/0-adres-
sen, welke in de source-listing gemsakkelijke te vinden ziin

FATE Format-lister/cond. Assembler/Tape-utilities/Editor is
de door ons lid Rob Banen geschreven source-listing van een
12 K universeel systeea voor de JUNIOR-computer aan de hand
van het universele disk oneratinﬂ system van ce fa. Proton
Electronics te Naarden, nu ikt voor werken set tapes.
FATE wordt beschikbaar gesteld met toestesming van Proton.

In de edities van DE 6502 KENNER worden regeleatig sedede-
lingen gedaan over de doeor de club eg:n;ganiseerde bi jeen-
koasten, Ook worden bestuurlijke sededelingen gedaan, naast
inforsaties over hetgeen in de handel te koop is. Leden die
iets te koop hebben of iets zoeken kurmen dit in de edities
van DE 6502 KENNER bekend maken. Ook worden wel brieven aan
redaktie gepubliceerd, evenals soecifieke vragen van leden.
De edities worden sasengesteld op basis van een groot aan-
tal prioriteiten, welke door een redaktievergadering worden
nteerd. Deze ve ring bestaat uit de vaste medewer-
ers zoals in de colofon verseld. Het aantal inzendingen is
groter dan in een enkele editie van minimaal 48 pagina’s is
e verwerken. Hierdoor kan het voorkosen dat een inzending
eerst na enige tijd kan worden gepubliceerd.

in
Logo

DE CLUB HEEFT BEHOEFTE AAN MEER LEDEN. WIJ WILLEN MEER AAN
KUNMEN BIEDEN DAN NU AL HET BEVAL IS. WERF DRAROM EEN LID!

WILT U EEN PRIJSLIJST? STUUR EEN GEFRANKEERDE ENVELOP AAN
HET REDAKTIE-RDRES.

Een onafhankelijke jury kent jaarlijks een aantal aansoe-
digingssgorglies oe aan auteurs van gepubliceerde artikelen
in DE KENNER.
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ngtgave de KIN ;:bm
ui van rui-
kers Club Nederland.

Adres veor het inzenden
van en reakties op artike-
len veor DE KENNER:
HWillea L. van Pelt

Jacob Jordaemsstraat 15
2923 OX Krimpen a/lJssel
Tel.: 01807 - 19881

Vaste sedewerkers:
Willes L. van Pelt
Gerard van Reekel
Frans Seeehui jzen

Freelance sedewerkers:
Frans Bakx
Reb Banen
Fridus Jonkean
Roge Gert Kle;n
r d
fnton Ruller
Bert van Opbroek
Ruud ff

Gehele of gedeeltelijke
overnase van de inhoud
van DE 6502 KENNER zonder
toestesming van het be-
stuur is verboden. Toepas-
sing van gepubliceerde
regrassa’s, hardware etc.
1s alleen toegestaan voor

persoenlijk gebruik.

DE 6502 KENMER verschijnt
6 x per jaar en heeft een
oplage van 500 exesplaren,

ri (C) 1985 KIM
Gg;':’ukg?s Club Nederland.

De veorpagina is een agua-
rel van een K il-
derd door: .
Rinus Vleesch Dubois.

In \ilerband ,,'ﬁt. auteutrsuet-
ng en re saa

m op het gebied van"g:
schersing van software
kan de redaktie geen aan-
sprakelijkheid aanvaarden
voor inzendi

Inzendingen dienen afkee-
stig te zin van de inzen-
der, tenzi) anders aange-
geven.

INHOUDSOPGAVE DE 6502 KENNER NR. 41 DECEMBER 1985

1. Uitnediging Bijeenkesst Ferbe Kreasenie/Rssendelft 2,

2, Van de redaktie 3.

3. DOS63 Cerner &,
««s Coen Kleipool, France

&, Basic teksteditor 6.
Basicpregrassa op de OHID DOS JUNIOR
en van Hintua

3. Screen-tditor V3.0 (SCRED 3.0) 15.

Een scheraredakteur veor Basic of Coamal
Veor Elektuur’s JUNIOR cosputer set VDU-kaart
«se B. de Bruine

6. Graphics in fAppleseft 2,
«ss Hans , Twente University of Technology

7. Ranssedigingspresie artikelen 1984
s« Fred Harthearn, Sebo Weldringh en finten Muller
voraden de jury die de presies toekende aan
J. J.A. Janssen en R. Kleipool

achterblad.

Jaap van Toledo, lid van de redaktievergadering, heeft het redakiiewerk moeten
beeindigen. Jaap heeft het te druk set prive en studie. Zijn sedewerking aan
vergaderingen kenserkte zich door de rust waarsee zaken onder de loupe nu‘ er
oog voor hebbend dat de vergaderingen seestal wat romselig en ruseerig en lang-
durig verlopen. Het gezelligheidsdier overwint soms de drift om strak en door-
tastend te vergaderen. De gastvrijheid die wij bij hes thuis hebben genoten is
is van cruciale betekenis geweest voor het goede verloop ervan, en niet in de
laatste plaats te danken aan zijn vroww. Ik heb bewondering voor het feit dat
zij niet nerveus werd van al dat ge-abacadabra over bitjesgesier aangaande de
de digitale logica rend de krachtige instruktieset van een uiterst geavanceerd
processorontwerp en de additionele hardware daarosheen. Maar Jaap liet zich de
niis niet afbrengen als tussen het publiceerbaar sateriaal een listing zat van
welke gezeg:-kon worden dat er nog een deel aan entbrak. Ik zal die opserkings-
t van niet licht vergeten.
g ik jullie vanaf deze plaats het beste toewensen nasens ons allen.

VERGEET NIET UM LIDMAATSCHAP TE BETALEN IN DECEMBER

DOW’ T FORGET TO PAY IN DECEMBER YOUR 1986 SUBSCRIPTION
SEND EURDCHEDUE OF HFL. 45,= TO MR. W.L. VAN PELT
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zqterdaa 18 januari 1986
nieuwe kantine FORBO-Krommenie

ENTREE: FL. 10,00

Industrieweg 12 te Assendelft. Tel.: 073 - 280600

: - komende uit de richting Amsterdam
Coentunnel helemaal afrijden. Aan
het eind rechtsaf (water aan linker
zijde). Dan le afslag rechts rich-
ting Uitgeest - Alkmaar. Doorrijden
tot stoplichten. Linksaf spoorbaan
over. Na 75 meter linksaf = Indus-
t rieweg. Links aanhoudende komt men
op het FORBO-Krommenie terrein.

komende uit de richting Alkmaar
Srelweg Alkmaar — Haarlem. Afslag
Uitgeest/Zaandam. Bi{ kruising
linksaf. Bij 3e stoplichten rechts-
af spoorbomen over.

Na 75 meter linksaf = Industrieweq.
Links aanhoudende komt men op het
FORBE-Krommenie terrein.

! - Station Krommenie — Assendelft.
Rechtsaf tot over spoorbomen.

Na 75 meter linksaf = Industrieweg.
Links aanhoudende komt men op het

FORBO-Krommenie terrein.

Zaal open, ontvangst met koffie.

Opening door voorzitter en ver-

welkoming door de gastheer Co

Filmenr.

Behandeling Jaarverslag 1985.

Doorlopend draaiend 68000 Netwerk-

systeem onder Unix.

Inleidingen over Unix en "C7 -

compiler.

Koffiepauze

Forum

fAansluitend lunchpauze.

MARKT. Ieder die iets aan te bieden
heeft kondigt dit aan.

INFORMEEL GEDEELTE.

In dit deel kunnen alle leden hun

zelfontwikkelde hardware en soft-

ware demonstreren.

Het illegaal gebruik en het kopieeren

van software waarog enige vorm van

auteursrechten rusten is op onze bij-

eenkomsten ten strengste verboden!

ERENG UW EIGEN SYSTEEM MEE !!!

Het aanbieden van overbodige spullen

is op eigen tafel(s) te regelen.

SLUITING.

(]
FORBO-KROMMENIE

ASSEN DELF&

00
T
!

Portier Ontvangstcentrum Kantoor
Portier Salle de reception Bureaux
Portier Empfangsraum Buros
Gateman Reception building Offices
Portero Sala de recepcion Oficinas

Centraal magazijn
Magasin central
Zentrallager
Central warehouse
Almaceén central

€& === ==Treinverb. Amsterdam-Alkmaar (half uurdienst)
Chemin de fer Amsterdam-Alkmaar (toutes les demi-heures)
Eisenbahn Amsterdam-Alkmaar (jede halbe Stunde)
Railway Amsterdam-Alkmaar (half hour service)

Linea ferroviaria Amsterdam-Alkmaar (cada media hora)

® FORBO-KROMMENIE BV

INDUSTRIEWEG 12
1566 JP ASSENDELFT-HOLLAND
< 075-2806 00 Rodbe
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Geen editie gaat voorbij of de samenstelling ervan blijkt
een hele opgave. Het streven is er steeds op gericht afle
leden van onze club zoveel mogelijk tevreden te stellen.
Dat valt daarom niet mee, oadat zij het in de eerste
plaats zijn die moeten zorgen dat het materiaal ervoor in
de copy-buffer aanwezig is. Willen we iedereen tevreden
stellen, en zouden we daarvoor het materiaal hebben, dan
legt het maximus aantal pagina’s je weer beperkingen op.
De hoeveelheid artikelen is dan groot, het aantal pagina’s
ger artikel klein. Wat doe je dan net omvangrijke artike-
en? Als je ze plaatst, dan wordt de variatie-mogelijkheid
kleiner. Theoretisch zou je uit kunnen wijken naar de pa-
perware-service. Maar, is dat praktisch juist? We zijn van
oordeel dat we in de eerste plaats moeten trachten alle
inzendingen in de edities te publiceren. De consequentie
daarvan 1s, dat in het geval van omvangrijke inzendingen
dan nog nadrukkelijker gekeken moet worden naar de kwali-
teit van de artikelen.
In deze editie denkt de redaktie erin geslaagd te zijn een
editie samen te stellen die, voor wat betreft het aspekt
kwaliteit, zeker representatief is voor wat in onze club
allemaal mogeliik blijkt. De hier aangeboden routines vra-
gen de aandacht voor zeer leerzame zaken. Wie dit niet
ontgaat, zal de beperkte hoeveelheid artikelen niet als
storend ervaren.

Het bestuur is al geruime tijd bezig met een bezinning op
de toekomst. Dat is niet alleen een verdienste van het be-
stuur, het is ook een noodzaak. Centraal staat de gedachte
dat het toch eigenlijk wel een beetje van de gekke is dat
we leden van de club moeten zien vertrekken omdat zi) zich
aangetrokken voelen tot de uitdaging om ook van en set an-
dere processoren kennis en ervaring op te doen. Vooral als
het om een zeer bewuste keuze gaat en bovendien nog om
mensen die voor onze club van b ifvende betekenis zouden
kunnen zijn, terwijl je toch realistisch moet blijven en
constateren moet dat de toenemende belangstelling voor an-
dere processoren niet te stuiten is, is een bezinning op
het te voeren beleid een nuttige zaak. En als je goed door
denkt, is het niet meer dan een consequent doortrekken van
een 1ijn die zich jaren geleden al begon af e tekenen.
Waren we eerst uitsluifend en alleen geinteresseerd in
machinetaal, via heel voorzichtige schreden op het gebied
van Basic, kwasen we terecht in andere hogere programmeer-
talen als FORTH, en COMAL en nu ook PASCAL, terwijl we mo-
gen verwachten dat op het MDNGS/DGSGS-sysfeen straks ook
al 'm’ aeinplenenteerd kan worden en ondersteuning nodig
heeft. Machinetaal wordt daardoor niet verdrongen. Inte-
gendeel! Door jJuist ruimte te 2even aan hogere progras-
neertalen kun je ock laten ontdekken welke beperkingen er-
aan verbonden zijn, naast de vele voordelen van gebruikers
vriendelijkheid. Machinetaal kent geen beperkingen, zelfs
niet que gebruikersvriendelijkheid, want die bouw je er
zelf in. Hoe gebruikersvriendeli%k een hogere programmeer-
taal ook is, er blijven altijd heel specifieke wensen on-
vervuld, die dan weer middels machinetaal worden voorzien.
Het bestuur is momenteel van oordeel dat we ons best ge-
leidelijk aan breder kurmnen en misschien wel moeten op-
stellen v.w.bh. de orientatie op frucessnrgebied. Eigenlik
kunnen we niet heen om het feit dat een processor niets
meer is dan een funktie in een bepaald systeem. De Comso-
dore 64 bijvoorbeeld kent geen 6302, maar een 6310. Je
kunt ge dan nog vasthigten in het feit dat hlg 6502-taal-
compatible is, Maar zodra een bij uitstek 6302-machine als
de APPLE haar taak feitelijk verricht middels (niet: met)
een 180, bijvoorbeeld voor onder CPM draaiende programsa’s
en de behoefte aan meer en meer geheu?en dwingt tot het
ggbruik van andere processoren, terwi)l sasenwerking eet
000 nog een kwestie van voldoende dalende prlfzen is,
dan zul ie toch aan bijstelling van de eigen doelstelling
niet ontkosen. :
De keuze om eleideliik af te tasten welke mogelijkheden
er zijn in hef BX(CIXXX gebied, lijkt de enig juiste. VP,

For Elektor’s JUNIOR cosputer
Disk Operating Systea Koen van Nieuwenhove
Introduction on the 8"/3" DOS with FOC 1771.
With outlines and comsand suasary.
Dutch version, published aug. 1983
English version
Disk Operating System DOSAV2.0R v. Nieuwenhove
Introduction on the SD+DD 5* DOS with FDC 1770,
With outlines and cosmand summary.
Dutch version
English version
Disk Operating Systes DOSAVZ.0A v. Nieuwenhove
The coaplete docusentation on the SD+DD 5° DOS
with FOUC 1770, a built-it-yourself project for
Elektor’s JUNIOR cosputer, easy to install on
other computers for those who are familiar
with frngranning in machine language. With a
heavely commented source-listing, patch-routi-
nes to work with KB-9 Microsoft ﬁasic, the as-
sembler of C. Moser and Pascal, the base BYTE
articles, etc. With outlines + comsand sumea-
ry and introduction. English version
Optionel: FORTH for D . OR
FATE for DOSAVZ.0R
This Disk Operating System is isplesented on
the JUNIOR without VDU card of W.L. van Pelt
and others, also not 65XX compatibles. You may
wire-rap it on VERO board 10-0581B. The con-
troller is available: M.C.A. Tronix
Route du Condroz 513
B-4200 LUIK, Belgius.
DATBAS, a database-progras for the JUNIOR com-
uter with Elektor’s VDU card and the OHIO 05
5D V3.3 disk operating system, written by Jan
van Heuven, translated by Fernando Lopez, Por-
tu%al into English, 13 p.
FORTH-79 STANDARD with definition of teras,
required word set, extension word sets, refe-
rence word set, handg reference card, etc.
fig-FORTH 6502 Rssembly Source Listing, relea-
se 1.1, with compiler security and variable
length names
fig-FORTH Installation Manual, release 1, with
cospiler security and variable length names;
also Blossaam Model and Editor
FORTH-79 STANDARD CONVERSION version 1.1
fig-FORTH Source listing for Elektor’s JUNIOR-
computer with Proton’s Senior D.0.S.
ASMESC 65(C)XXX-Cross-Assembler for  JUNIOR-
computer with Proton’s Senior D.0.S., vers 1.0
Developed by Rob Banen with the FATE asseabler
English version. Area: $3000-$486R. 58 pages.
DISASSEMBLER FOR THE ROCKWELL 63(C)02 for the
JUNIOR computer with Proton’s Senior D.0.S.
Develu:ed by Rob Banen with the FATE asseabler
English version. Area: $2000-%2477. 10 pages.
Micro-ADE BK Asseambler/Disassembler/Editer for
use with any 6502 computer with 2 tape-recor-
ders (remote control). Very popular in our
club on Elektor’s JUNIOR computer. Parts of it
were used in ECES and OCTOPUS computers.
Manual, based on 4K KIM-version, with command
sumeary of the 8K version. Egﬁflsh version.
Heavely comsented 8K Micro-RDE source-listing,
Englis version. - el
FATE 12K Format Lister/Assembler/Tape utility/
Editor for Elektor’s JUNIOR cosputer without
VDU card.
Manual English version )
12K FATE source listing English version

Send Eurocheque
If not paying with eurocheque:

HFL.
HFL.
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HFL.

HFL.
HFL.
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97,50

22,50
20.00
63.00
435,00

20.00
48,30

37,30

15.00

35. 00
65. 00

35. 00

HFL. 110,00

to Mr. W.L. van Pelt, Editorial Office.
HFL. 7.50 extra transfers!!
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DATE: 26.088.85
DRAFT KIM-KENNER ARTICLE.
*¥%¥% DOS-435 CORNER xxx
BY: COEN KLEIPOOL, VAL DE PERIER, F-83318 COGOLIN. T.(33)94-344382
THE DOS EDITOR

IN THE FIRST ARTICLE OF THIS SERIES ON DOS-45 I BRIEFLY MEN-
TIONED THE EDITOR, WHICH WE WILL NOW EXAMINE MORE IN DETAIL.
IN FACT, THIS EDITOR IS SO EXTENSIVE THAT 1 COULD EASILY FILL SEVE-
RAL PAGES.

TO ANSWER THE OBVIOUS QUESTION RIGHTAWAY, AN EDITOR SHOULD
COME WITH DOS-45 TO ENSURE A PERFECT COORDINATION BETWEEN WRITING
AND FILING AND TO MAKE SURE THAT RE-EDITING A FILE ALREADY WRITTEN
ON DISK HAPPENS SMOOTHLY. THE FILE IS READ FROM DISK INTO MEMORY,
CHANGED AND WRITTEN BACK IN SUCH A WAY THAT YOU HARDLY REALISE YOU
ARE DEALING WITH A DISK-FILE. THEREFORE DOS AND EDITOR SOFTWARE
SHOULD BE INTEGRATED.

MOST OF US WILL PROBABLY HAVE A LINE EDITOR INCORPORATED
IN ASSEMBLER SOFTWARE. PERHAPS THIS IS A GOOD MOMENT TO EXPLAIN
A FEW NOTIONS ABOUT EDITORS TO NEWCOMERS. , |

A LINE EDITOR STORES THE FILE IN MEMORY IN LINES, EACH LINE
BEING OPENED BY A LINE NUMBER AND CLOSED BY AN END-OF-LINE CHARAC-
TER. IF YOU WISH TO CHANGE A LINE, YOU FIRST HAVE TO GO INTO COM-
MAND MODE AND TYPE IN THE LINE NUMBER. THE COMPUTOR WILL THEN SEARCH
THROUGH MEMORY FOR THAT LINENUMBER AND PLACE THE LINE IN A BUFFER
WHERE IT CAN BE EDITED, AFTER WHICH THE LINE IS PUT BACK IN ITS PROPER
PLACE IN MEMORY BY USING ITS LINE NUMBER. IF THE EDITED LINE IN DIF-
FERENT IN LENGTH, THE COMPUTOR MUST THEN PERFORM SOME BLOCKMOVING.

ALL THIS CAN BE USED, BUT IS NOT VERY PRACTICAL. REAL TROUBLE
STARTS HOWEVER IF YOU TRY TO MOVE A BLOCK OF SOURCE TO A DIFFERENT
LOCATION IN THE FILE. THE FIRST TIME I DID THIS IN MICRO-ADE, I
THOUGHT MY COMPUTOR HAD BROKEN DOWN ! IT TOOK HIM MORE THAT 28 MINU-
TES TO MOVE 38 LINES, AMPLE TIME TO GO DOWN TO THE LOCAL BISTRO AND
HAVE A DRINK.

YOU WONT HAVE THESE PROBLEMS WITH A FULL-SCREEN EDITOR. THE
FILE 1S WRITTEN IN MEMORY AS A CONTINUOUS STRING AND THE SCREEN IS A
WINDOW WHICH YOU CAN PLACE ANYWHERE OVER THE FILE TO READ A PAGE.
YOU CAN SCROLL UP AND DOWN AS IF YOU ARE READING PAGES OF A BOOK. TO
CHANGE THE TEXT, JUST PLACE THE CURSOR OVER A CHARACTER AND DELETE OR
INSERT.

ANY EDIT COMMAND 1S EXECUTED BY MANIPULATING THE CURSOR, WHICH
IS LINKED BY SOFTWARE TO THE IMAGINARY CURSOR IN THE COMPUTOR’S MEMO-
RY.

1 HAVE USED THE D0S-45 EDITOR FOR SOME TIME AND I AM STILL IM-
PRESSED BY ITS MANY FACILITIES. IT CAN BE USED AS A WORD PROCESSOR, JUST
HAVE A LOOK AT THE FOLLOWING COMMANDS:
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PASTE: ALLOWS TO PUT A PARAGRAPH OF THE FILE IN PASTE-BUFFER
AND INSERT THIS PASTE IN ANOTHER PART OF THE FILE;
SEARCH & CHANGE: AFTER YOU HAVE DEFINED A SEARCH AND A CHANGE-

STRING, THE COMPUTOR WILL SEARCH TROUGH MEMORY AND
REPLACE THE SEARCH STRING EVERYWHERE BY THE CHANGE
STRING.

MACRO: THE PROGRAM CAN LEARN A STRING OF EDIT-COMMANDS WHICH

CAN BE USED MANY TIMES OVER.

FILL: REARRANGES THE LINES IN SUCH A WAY THAT EACH LINE BE-
COMES A STANDARD LENGHT.

SFILL: INSERTS SPACES TO PROVIDE A STRAIGHT RIGHTHAND EDGE TO
THE TEXT.

NEEDLESS TO SAY THAT ALL THESE FACILITIES MAKE THE DOS-45 EDI-
TOR ALMOST A WORDPROCESSOR. BUT THERE IS MORE, THE REAL PURPOSE 185 0OB-
TAIN A POWERFUL TOOL TO WRITE SOURCE WHICH CAN BE USED WITH SEVERAL
ASSEMBLERS. THIS IS NOT TOO OBYIOUS AS EACH ASSEMBLER USES A DIFFERENT
SYSTEM.

AD BROUWER HAS WRITTEN A CONVERSION PROGRAM FOR BOTH MOSER AND
MICRO-ADE WHICH MAKES THIS POSSIBLE. YOU HAVE TO WRITE THE SOURCE IN AC-
CORDANCE WITH THE MOSER OR MICRO-ADE FORMAT (AS FAR AS SPACES AND TABS
GO) BUT THERE 15 NO NEED TO WORRY ABOUT LINENUMBERS OR END-OF-LINE CHA-
RACTERS. IF YOU USE THE NEW "GET" COMMAND IN MOSER, LINENUMBERS AND END-
OF-LINE CHARACTERS WILL BE AUTOMATICALLY INSERTED IN THE MOSER SOURCE
BUFFER BY THE CONVERSION PROGRAM. THE MOSER OR MICRO-ADE LINE-EDITOR IS
NO LONGER USED.

TO DEBUG, THE SOURCE IS5 RE-EDITED IN DOS-85, AFTER WHICH YQU CAN
MAKE ANOTHER ATTEMPT TO ASSEMBLE. IF MOSER SHOWS AN ERROR MESSAGE IN A
CERTAIN LINE, DOS-45 CAN JUMP TO THAT LINE NUMBER ALTHOUGH 1T WONT SHOW
THE ACTUAL NUMBER.

THE "NEW" MOSER ALSO HAS SPECIAL COMMANDS FOR DOS REDIRECTS.

THE INPUT REDIRECT MAKES IT POSSIBLE TO PUT ALL THE ASSEMBLY COMMANDS
IN ONE INPUT FILE; RUNNING THAT FILE MAKES ASSEMBLY AUTOMATIC.

AT THE SAME TIME THE ASSEMBLED LISTING IS WRITTEN ON THE OUTPUT FILE
FOR FURTHER PROCESSING. YOU CAN IMAGE THAT IS IT QUITE A THRILL TO WORK
WITH THIS PROFESSIONAL SYSTEM !

THERE 1S A LOT MORE TO TELL, BUT THAT GOES BEYOND THE SCOPE OF
AN INTRODUCTORY ARTICLE. I SUGGEST THAT YOU HAVE A GOOD LDOK AT DOS-43
AT THE NEXT KIM-CLUB MEETING !

NEXT ISSUE: D0OS-635 MEMORY MAPPING.
A DOS-65 DISASSEMBLER.

4651 CHARACTERS, 96 LINES.
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Basic teksteditor by M.R. van Hintum.
Wolborgenmate 130,
7006 DL Doetinchem.
0B340-25320.

Deze teksteditor is geschreven in Microsoft Basic en draait bij

mij op de OHIO-DOS-Jdunior.

De originele Basic is met bepaalde instructies uitgebreid die ik
later zal verklaren en waarvoer ik equivalente instructies

zal geven, die waarschijnlijk in elke andere Basic voorkomen.

Easic heeft een nadeel wat betreft de snelheid, doch is naar ieders
wens makkelijk aan te passen. Waar het mogelijk was heb ik zoveel
mogelijk met de snelheid rekening gehouden.

De volgende instructie en/of tellers komen voor

A - INV.
B..= BT,
.7 BOS.
-~ DLS.
E g DIR.
Fos BELs
B - CHT.
H - ING,
I - Moy,
d.5 8bks
E - BBl
L - EIN.
Mo— 2XXY
Ho- #XX#
R
p.~ SRLC=
g - BYT=
R - UIT.
A

INY. staat voor invoeren van tekst {(zie ook M,N en ).
Hierbii verschijnt links in beeld het regelnummer.
Tekst kan ingegeven worden, totdat de input-buffer vol is.

B
570 staat voor stoppen en betekent alleen aan het begin van een
regel, dat de invoer van tekst afgesloten moet worden.

r

DOS staat voor Doe Out System en betekent, dat de aanwezige tekst
in een file op diskette weggeschreven wordt, waarvan eerst de naam
opgegeven dient te worden.

B

DIS staat voor Doe In System en betekent, het tegenoverges:telde als
punt C.

E.

DIR geeft een directionaire van de geselecteerde diskdrive.
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Fa

DEL staat voor delete lines. Waarna de begin en eindregel opgegeven
iz, wordt het blok regels tussen deze waarden uit de tekstfile ver-
wijderd.

G.

CNT staat voor continue. Wanneer men de aanwezige tekstfile wil uit-
breiden met meer regels dient voor invoeren van tekst dit commando
gebruikt te worden.

Hierbij verschijnen de laatste 7 regels van de uit te breiden tekst
boven in het scherm, zodat men weet wat de laatste tekst was.

H.

INS. staat voor insert. Hiermee kunnen regels tekst tussen gevoegd
worden. De laaste 3 regels verschiinen boven in beeld.

Elke nieuw ingevoerde regel is de laatste van deze 3 regels.

Bij het gebruik hiervan dient het regelnummer opgegeven te worden,
waarna tussengevoegd moet worden,

L.
MOY. staat voor move. Dit commando verplaatst een blok tekst voor
een in te geven regelnummer. Voor het blok dient een begin- en een

gindyegel in gegeven te worden.

d.

S5CE. staat voor scanen. Dit commando zoekt in de tekstii
gen op te geven stuk tekst. Wanneer dit gevonden is ver i
regeinummer links, de regel tekst, en rechts op welke posit
de regel het begin van de string gevonden is.

e

m

CI. staat voor teksteditor. Hiermee kan een string door een ander
string vervangen worden.

l.ll

Dit kan voor de gehele of voor een gedeelte van de tekst gelden.
Wanneer dit geldt voor een gedeelte (wat ﬁdtddr iik snelier gaat:
g ven te worden.

i
geldt dient het begin- en het eindregelnummer opgeg
Ook is dit een handig commando om steeds *aruq omende tekst serst
in te geven door een bepaald karakter, waarna met dit commando dit

bepaalde karakter veranderd wordt door de steeds terughkomende tekst.
B.v. de string "'MIMISTERIE VAN CULTUUR EN WETENSCHAFFEN' ' wordt
eerst ingegeven als %Y, waarna met het commando EDI alle wvoor-
komende strings " "%%°° worden veranderd in * "MINIST -enz. '.

s

EIN. staat voor einde van het programma en komt terug met de OK-
promt van Basic.

M.

{¥XXY staat voor XX maal het karakter Y. B.v. *10#% vult esen regel
met 10 maal het karakter # .

M.

(#XX# staat voor tab{¥X). B.v. #!10#Hallo betekend dat Hallo cp de
10-e positie in de regel wordt ge:zet.
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0.

betekend, dat voor het ingeven van een regel, waarvan de eerste
karakters spaties zijn deze regel vooraf dient te worden gegaan
door aanhalingstekens. Deze zijn alleen maar softwarematig nodig,
daar Basic leadingspace niet ‘ziet® bij input.

B

SFC= staat voor diskspace en is een teller hoeveel tracks de aan-
wezige tekstfile in de DHIO-DOS inneemt.

i,

BYT= staat voor aantal bytes dat de tekstfile lang is. Het aantal
aanslagen plus de CR's en LF s,

R.

UIT. staat voor uitvoer naar zowel beeldscherm als printer voor de
gehele of gedeeltelijke tekst en met of zonder regelnummers.

De printerinstructies gelden voor esen Epson RX-BOF/T.
Hieronder vallen niet de instructies :

- Auto page printing.

- More copy printing.

- Terug naar menu.

- Frinter test.

- Btart printer uitvoer.

Enkele instructie en eventuele alternatieven :
- Poke's Ei:n niet noodzakeliik, wel vervangen door RETURN.
- FPRINTX:{X, Y)"Halln”

print op de coordinaten ¥ en Y de string ~"Hallo’

f_-

g vEfrvangen daur :
FORA=ITOX:FPRINT:NEXT:FRINTTAB(Y} "HALLD
- PRINTUSING "###° 'S
print alle enen, tienen en honderdtallen onder elkaar.
te vervangen doar i
1$=8TR$ (1) :PRINTTAB{(4-LEN(I$))1%
= FRINT}449)3
maakt het beeldscherm schoon.
te vervangen door :
FORYX=1TOZ4:PRINT:NEXT
=. PRENT (B2 ;
maak de rest van het beeldscherm schoon.
- regel 2300 = print geen cursor.
- regel 2310 = print cursaor.
- regel 2313 print snelknipperende cursor.
- FRINT#4,
print in output-device t.b.v. de printer.

Ik hoop dat iedereen van dit programma evenveel plezier en gemak
mag hebben als ik zelf.
Yoor eventuele toevoegingen sta ik altijd open.
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1 GOTO1O

2 F2=F2+LEN(AE (1)) +2:F3=1+INT(F2/1048) : FOEESS296, 10: FOKESSZ297 , 22
Z FPRINT&{ZZ,1) "SPC="3 : FRINTUSING" ####"F3; "TRACKS. "

4 PRINT&(ZZ2,2Y"RBYT="; :FRINTUSING"####"F2; "BYTES. "

9 POEESS296, 10 PORKESS297 3 O RETURN

10" PRINT!(49); c FOKEZB888,0: POFEB722,0: FOEERS 72,1 5 FOKEZY76,13
20 DIMAE (LH40) :FOEEZ797 ,38:LA=1

Z0 FORY=1TO71:Y#=Y#+CHRF (184) :NEXT: FRINT

40 REM DATA INVOEREM

S50 GOSUERBZO

6O GOTO8RO

70 GOSUBZ:FRINTZ(S50,2) "#XX#=TARULATIE XX."

B0 PRINT% (S0, 1) "#XXY=XX MAAL ‘Y ."

F0 FPRINTZ(SO,0)" "  =_EADING SFACE."

100 FRINTZ(1,0) "EIN=EINDE FROGR.":IFLA=1THENF=4:GOTO110

101 F=4:BR=LA-4: IFBR< 1THENEBR=1

102 FORI=BRTOLA-1:PRINTZ(O,F)""; :FRINTUSING"###"1:": ";A$£(1):F=F+1:NEXT

110 FORI=LATO&40
120 FRINTZ (O, FY" "3 s FRINTUSING"###" 15 : INFUTA% (1)

120 IFLEFTHF (AF (1), 1) ="#"THENGOSUE1120

140 IFLEFTH#(A$(I),1)="%"THENGOSUEL1190

145 GOSUR2

150 IFAE(I)="EIN"THEMEND

160 IFAF (D) ="STO"THENFRINT%(50,1) "INS=TUSSEN VOEGEN. "

161 IFAF(IY"STO"THEN1R0O

170 PRINT%(50,0) "SCE=Z0EKEM. "iPE=FE-3

180 LA=I:FRINT® (50,2 "DIR=DIRECTORY. &

181 GOSURSOA4A0: BOTOGYO

190 F=F+1: IFF>22THENZ1O

200 NEXT

210 P=4:FRINTZ(OQ,4) ' (52) ;

220 FORT=I-ZTOI:FRINTZ (O, F) """ s FRINTUSING"###" T; SFC(2) 3 A (T)
250 P=F+1:NEXT

240 GOTOZ0O0

230 REMUITVOER

260 BE=1:RBLE=""

270 FPRINT&(20,12)""

SINFUT" (MYET OF (Z)ONDER REGEL NUMMERS "j;LS%
28O PRINT®(20,13) " INFUT" (&) LLES OF (G)EDEELTELIJE ";GEf

290 IFGEF="A"THENEE=1:ST=LA~1:GOTOS10

TOO PRINT® (20, 14) """ INFUT"GEEF EBEGIN-, LAATSTE REGEL (BE,L&) ":BE,ST
F10 PRINT® (20, 14) "y INFUTYOUTFUT OF (S)CHERM OF (F)RINTER " ERE
IFFRE="FUTHENE2=0: F3=0: 60TO1440 .
FRINTS (0,4 "y L (52) .

40 IFSTLATHE a1

AHO P=d: GOSUBZE00: FORI=BETOST : IFLS$=" 2" THENT X=0: GOTOI70

E60 TX=S: FRINTS (0,F) " s PRINTUSTNG " ##4" 1 5

A70 PRINTS(TX,F) A% (1)

IR0 P=R+] IFFC22THENISO

IBT GOSUBRILE

384 PRINT(17,3) " o

IBS PRINT®(17,73) "5 INFUT"VOLGEND BLAD (J/N) " RL#

386 GOSUBRIOO

390 PRINT®(0,7) YE: IFELE="N"THENGOSUR2310: BOSURS040: GOTOBYO

400 IFBLF="J"THENFRINTS (0,4) ' (52) ;s F=4: BLg=""

410 NEXT:GOSUEZI10

420 GOSUBZZZ0:BOSUESO40: GOTOBIO

” % cza
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430 FEM NAAR DISK
440 FRINTS(0,4) ' (5213 s FRINTS (20,12) "3 INFUT"GEEF BESTANDSNAAM “;DI#
450 DISKOFEN,&,DI$: FRINT#6,LA:FORI=1TOLA
460 PRINT#6&,CHRE (34) ;A% (1) tNEXT: DISKECLOSE, &
470 BOTO890
480 REM VAN DISE
490 FRINT%(0,4) ' (52) 5t FRINT(20,12) " "3 : INFUT"GEEF BESTANDSNAAM ";DI#
495 TRAFZO00
496 PRINTZ(O,4) ' (52) 3
500 DISKOFEN,&,DIf: INFUT#6,LA:FORI=1TOLA: INFUTH#6,A% (1) : NEXT
510 DISKCLOSE, &: GOTOB90
520 DISK ! "DIY:GOSURZIZ0:GOTO890
=5u0 REM WISSEN
40 INFUT"GEEF BEGIN- EN LAATSTE REGEL WUMMER (BE,LA) ";ST,EN
550 VE=EN-ST: FORT=1TOLA: A% (ST) =A% (EN+1) : 5T=58T+1: EN=EN+1:NEXT: LA=LA-VE~1
560 BOTO8IO
570 PRINTS (S0,2) "#XX#=TABULATIE XX."
571 FRINT&(S0,1)"*XXY=XX MAAL ‘Y ."
572 PRINT&(S0,0)" ' =LEADING SFACE."
575 PRINT(0,6) "";: INFUT"GEEF REGEL NUMMER VAN IN TE VOEGEN REGEL "j;IN
580 FORT=LATOINSTEF—-1:A$(T) =A% (T—1) :NEXT:LA=LA+1
581 FRINTZ(Q,4) ! (52) 5 : FORP1=IN-3TOIN-1: FRINTUSING" ###"F13; : FRINTAF (F1) : NEX'
FRINT: FRINTUSING" ###" IN; : INFUTAF (IN)
IFLEFT# (A% (IN) , 1) ="#"THENHG=I1: I=IN: GOSUE1120: I=HG
IFLEFT# (A% (IN) , 1) ="#"THENHG=1: I=IN: GOSUE1190: I=HG
IFAE (IN) ="STO" THEN&ZO .
IN=IN+1:GOTOS80
FORT=(IN) TOLA: A% (T) =A% (T+1) : NEXT: LA=LA~-1
FRINTS (50, 1) " INS=TUSSEN VOEGEM.
FRINTE (50,0 "SCE=Z0EKEN. .
2 PRINT®(50,2) "DIR=DIRECTORY. " GOTO8YO
&30 REMVERFLAATSEN
640 FRINT%(1,6) "GEEF BEGIN- EN EIND REGEL VAN TE VERFLAATSEN BLOK"
INFUT"EN REGEL WAARVOOR ELOE MOET EOMEN TE STAAN (A,E,C)":;A,RB,C
IFEAE DR AXLa OR B:LA OR CrLA THEN 8%0
IFC *ATHEN7 OO
680 FORE=ATOH: SAF=A% (1) : FORL=KTOCSTEF=1: &% (L) =A% (L-1) : NEXT
HF0 AF(C)=5a%:C=C+1:NEXT:GOTO80
700 FORE=ETOASTEF~1: SA%=A% (1) : FORL=KTOC: A% (L) =A% (L+1) : NEXT

INFUT"  GEEF TE ZOEEEN TEKST "j;W#
FRINTS(O,4) ' (52) 3 : GOSUB1050
GOTOBSO

‘I ‘ oo :

(J/ANY g BRE

8 ARE= I THENS 1O
go0 PRINT: INFUTYGEEF BEGIN- EN EIND REGEL VOOR EDITEN (B,E) "iBR,IA
810 GOSURLES0sPRINTS (50,0) "SCE=Z0EKEN. " GOTO420
PRINT!(Q";:PRIMT&(l,O)“INV*INVUEH.";&(1?,&)”STU=EINDE iV . g
0 PRINTS (32,0 "EDI=EDITOR. " & (50,0) "SCE=Z0EKEN. "

G40 PRINTZ (1, 1) "UIT=UITVOER. ";%(17,1)"DIS=DIGE IMN."3

B850 FRINTS (32, 1) "DEL=WISSEN. "; % (50, 1) "INS=TUSSEN VOEGEN."
860 FRINT%(1,2) "CNT=TOEVOEGEN. ";%(17,2) "DOS=DISE UIT.";
870 PRINT%(32,2) "MOV=VERFLAATSEN. "; % (50,2) "DIR=DIRECTORY. "

10



W09"SIaMOJA0P MMM

pEj5 - W | l:. RENNER

ERINTYS
FINT®(0,4) "V (52) s PRINT (20,12) "3 : INFUT"UW EEUZE 3 EE$: GOTOS00
691 PRINTZ(O0,4) " "3 ! (52) s PRINT (20,12) “" 3 : INFUT"MENU (J/N) "3 EK#
897 GOSUES040:GOTOB0
P00 FOKEZ972, 13: FRINTR (0, 4) "'y (52) 3
P10 IFEE#="INV"THENLA=1:F2=0: F3=0: GOTO70
920 IFKE$="UIT"THEN250
930 IFKE$="STO" THENEND
740 IFEE$="D0OS" THEN4ZO
950 IFKE#="DIS" THENF2=0: P3=0: GOTO480
960 IFKE$="DIR"THENS20
970 IFEE#$="DEL"THENFOKEZ972,58: GOTOS30
980 IFKE$="CNT"THEN7O
990 IFKE$="INS"THENS70
1000 IFKE$="MOV" THENFOKER2972,58: GOTOLE0
1010 IFKE#$="SCE" THEN720
1020 IFKE#="EDI"THENFOKE2972,58:GOTO750
1030 IFKE$="EIN"THENEND
1040 GOTO8YO
1050 REM ZOEE IN #
1060 F=4
1070 FORI=1TOLA:FORT=1TOLEN (A% (1)) : IFMID$ (A$(I) ,T,LEN (WE) ) =WETHEN1110
1080 NEXTT
1090 NEXTI
1100 RETURN
1110 PRINTS(O,F) "5 t FRINTUSING " ##"; I3 A% (1) : PRINT% (68,F) T: F=F+1: GOTO1090
1120 REMTARULATIE
1130 A=VAL (MIDE (AF (1), 2, 1)) #10+VAL (MIDE(AE (D) ,3, 1))
1140 IFA>2S4THENA=O
1150 AF (1) =RIGHT* (A% (1) ,LEN (A% (1)) -4)
1160 6F#="" 1 FORSF=1TOA: SFE=8F$+" "sNEXT
1170 A% (D) =GF£+a% (1)
RE TURN
REM XX MAAL Y UITERINTEN
A=VAL (MIDE (AF (1) ,2, 1)) #10+VAL (MIDF (A% (1) , %, 1))
BEF=MIDE (A% (1) , 4, LEN (A% (1)) =3
AF(I)=nn
IO FORU=1TOA: Af (1) =A% (1) +SE+: NEXT
1240 RETURN
250 REM EDITOR
1260 PRINTS(O,4) 1 (52) 3
L GOSUBZT00
I=BRTOIA
FORT=1TOLEM(AS (1)) s IFMIDE (A1), T, LEN
NEXTT
NEXTI
GOSURRS10: RETURN
REM
EE L THENF=4: FRINT (0, F) 1 (52) 3
. ITHEND L #="": GOTOLI70
D1%=LEFT$(AF(1) ,T~1)
IFT+LEN(O3%) —1=LEN (A% (1)) THENOZ2#=" "1 GOTO 1390
02F=RIGHTE (A% (1) ,LEN (A% (1)) ~T—LEN (OF$) +1)
AF (1) =01F+045+02%
1400 PRINTS (O,F) "3t PRINTUSING " ###" 3 13 A% (1) t FRINTS (68, F) Tz Fsf+1
1410 IFF>21THENF=4: FRINT% (0, F) ! (52) 3

-

e R
50 WS R

fare

)

11
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DE

2000
2010
20020

2030

2090
2100
el I e
S0
F13E0
2140
2130
2160
2170
2180
2150
2200

FETNT#4 , CHRE (27

FRINT#H4 , CHR* (

FRINTH#4 ,CHRE(27)
FRINT”("“ 18) " Ms s
PRINT®R (35, 18) FF#;

FFINT°(~J,18)““;.

TR 1]

PRINT%(35,18)FF$;
PRINT%(35,18) " ";
FRINT% (35, 18)FF$
FRINTS (35,18) "y
FRINTS (35, 18)FF$;
PRINT%(35,18) " ;3
FhINT°(“D,18‘FF
FRINT%(35,18) "";
FRINT% (35, 18) FF4;
PRINT#4,CHR$(27);
FRINT#4 ,CHR$ (27)
FRINT#4,CHRE (27)
FRINT#4 ,CHRE (27)
FRINT#4 ,CHR$ (27)
FRINT#4 ,CHR$ (27)
FRINT#4 ,CHR$ (27) ; CHR$ (64) ; : RETURN

GOTO8IO

-
L]
-
-

3 ‘&% -gz ‘a= -ap

"
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Wy RE TURN

INFUT"GEEF DE WAARDE VOOR n (=n/216 INCH)

: FRINT#4 , CHR¥ (27) 3 "3" ; CHR# (N) 3 : RETURN

INFUT"GEEF DE WAARDE VOOR n (=n/72 INCH)

:PRINT#4, CHRE (27) 1 "A" 3 CHRE (N) 3 : RETURN
INFUT"GEEF AANTAL REGELS "3N
:FRINTH#4, CHRE (27) 3 "C" s CHRE (N) 5 : RETURN
INFUT"GEEF AANTAL REGELS "3N

s FRINTHA , CHRE (27) 3 "N 3 CHR$ (M) 5 : RETURN
INFUT"GEEF FOSITIE "3N

s PRINT#4, CHRE (27) 3 "1 "3 CHRE (N) 5 : RETURN
INFUT"GEEF FOSITIE "3N

tPRINT#4, CHRE (27) 3 "0" 3 CHRE (W) 3 : RETURN
"Gy RETURN

vgn s RETURN

"U" 3 CHR# (1) 3 : RETURN

MUYy CHRE (O) 3 : RETURN

"gh s CHRF (1) 3 : RETURN

Mgt CHEF (0) 3 s RETURN

=

FRINT#4,"#": FRINT#4,
FRINT“(mq,18)”“;

INFUTYJUTIST

(J/ND
O IPRINT 8 (EE L8 Ry
FRINT® (O, 4) !

(G

)]

n

TaNEr TFNE="N"THENZ2200
s HETURN

IFST*LATHENST=L.A=-1 -

INFUT"EAN GEFRINT

WORDEN (J/7NY "ahN&s TFNF="N"THENZZ40

FORI=RETOST: IFLS®="Z" THENZZ280
FRINTUSING"##" 3 s FRINTH#4, T3
GOSUBZ:FRINTH4 ,AF (1)

NEXT:GOTOB1
FOKESS296, 10: FOKESS
96, 10: PO

FOEESS2

297, IR RETURN
57,0z RETURN

5 FORESS52%96, 10:FOEESS297 ,64: RETURN
GUSUEBZZE10: GOSURZ2E1S

4050
GQéEG
4Q70
4075
4O7é
GOEO

FRINT&(17,3)

FRINT& (17,3) """y INFUT"DRUE. "RETURN® VOOR MEMU " MEF
FRINT® (0,3 Y#: GOSUREZE10: RETURN

FRINTS (0, 4) !
FRIN
BOSUE:
FRINTS (3

M=

(52)

FRIMTS (35, 19) "'y

FRINTS (35,

ONMOGOTO4050, 4060,
s GOTO

MO#E=CRE+"M"

2OY Ny

n
*

17,7) "NAAM EOMT NIET VOOR t!ioe
O3 GOTOBTO
5’18) II“;

INFUT"GEEF MODE  1¢1=9) g MO

INFUT"GEEF BEGIN REGEL  "i;BR: IF MO=20
INFUTY"GEEF EINDE REGEL "3ER

4(\/() AOE0, 4090, 4100,4110,4120,4175

MOF=CRE+"F" 2 GOTO4ECG0
MOF=CRE+"W"+CHRE (1) 2 M=1
ME#=CRF+"W"+CHRF (O)

GOTO4S00

MOF=CRE+CHRF (LE) 2 M=1

THEM4Z

il

" : ‘\“

200
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]430 T=T+HLEN(OZF) : GOTO1200

REM FRINTER INITIALISEREN

FIRINTE (O, 4) ! ( SFPRINTS(Z2S,10) "ZET FRINTER AaaN e

ITFJE=1THEN147¢

FRINTHA4, CHRE (27) s CHRE (64) 5 2 Jk=1

REM PRINTER WITVGER

FF g u

FRINT& (O, 4) ' (52) 3

1500 PRINTY 1 = ELITE MODE. " §

1510 FRINTTAR(ES)"19 = FPAFPER-END IGNORE. "

1520 PRINT" 2 = PFICA HeOpE. " 5

1520 FRINTTAB(ZS) "Z20 = TOF OF FORM SETTING."

1540 FPRINT" 3 = ENLARGED MODE. "3

1550 FRINTTARCES) "Z21 = UNIDIRECTIONEL FRINTIRNG.

1560 PRINTY 4 = CONDENSED MODE. "3

1570 FRINTTARB (Z5) "22 = BIDIREC]lDNEL FRINTING.

1580 FPRINT" 5 = UNDERLINED MODE. "3

1590 PRINTTAR(ZES) "2E = 30 CHAR/SEC. FRINTING.

1600 FRINTY 6 = EMFHASIZED MODE. "3

1610 FRINTTAR(ES) "24 = 100 CHAR/SEC. FRINTING.

1620 FPRINT" 7 = DOUBLE-STRIEE MODE.";

1620 FPRINTTAB(E5)"25 = PRINTER INITIALIZATION.

1640 FRIMT" 8 = SUFERSRIFT MEDE. "3

1650 FRINTTARB (IS5 "26 = TERUG NAAR MENU.

1660 FRINT" @ = ALTERMATE MODE . ™3

1670 FRINTTAR I“\“T" = FRINTER TEST.

14680 FRINT" 1O INCH LINE FEED. '

1650 PHINTT@B!TU; MODE FER REGEL INVOEREN. "

1700 PRINT"I1LL TNCH LINE FEED. ";

17085 FPRINTTAR (RS START FRINTER UITVUOER.
FRINT"1LE = ITRCH LINEREED.

FHTNT““T = n/2lé INCH LINE FEED.

= ITHCH LINECEFEED

=INGETH SELa

FRI = R PR E R SET%

FIRINT" 17 = MAREGIN . SET .

FRIMT"1IE8 = RIGHT MARGIN ST .

PPTNT”r 17 " Pae INFUT"UW EEUZE ":KZ:06OSURBLIEBO0G

i s e L he "L s HOTOL 780

1]THFN1% 9

Z2LITHENL 84

OTHEN1860 .

"Tnjvﬂu,;ﬁ~n 1900, 1910, 1920, 1930, 1940, 1950, 1960, 1970

= %)

lu!‘wn,tﬁwmqﬁmOﬂu 20 F0d0

y ol

SG0 S H0BO0S 2TaDE 1 20,0

H:Sh(‘
g70
1880 PPINT#Q
1890 FPRINT#HA,
100 FRINTHA, (P
FRINTHA, CHE
FR T4, ©
FROUMT A, CF
FRINTH#4 , CH
S0 FPRINTHA , CHR#
1960 FRIMTHA,C

¥y B S0YE IO 2070, FUE0 , 819033800, 400028240
;MM RETURM

FrEtBEM e RETURN

s "W R CHRE (L) 3 t RETURN

i RETURM

g e CHERE (1) 32 RETURN

YutE"ye RETURN

"EY s RETURN

YO CHRE (D) s CHRE(27) 3 "A" s CHRE(S) 1t RETURN
tan ; s RETURN

ram -3z cam -
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MEF=CR¥+CHRE (18)
GOTOAEOO
MOF=CRE+"—"+CHRE (1) 1 M=1

25 MEF=CR#+"-"+CHR¥F (O)

4108
4106
4110
4115
4116
4120
4122
41273
41730
4135
4136
4200
4210
4500
4505
4510
4320
5040

5050

With

GOTO4S00

MO¥=CR#+"E" : M=1

ME#=CR$+"F"

GOTO4500

MO$=CR$+"G": M=1

ME#$=CR#+"H"

GOTOAS00
MOF=CRE+"S" +CHRE (0) +CRE+" A" +CHRE (5) 1 M=1
ME#=CRE+"T"+CRE+"A"+CHRE (15)

GOTO4S00

MOF=CRF+"4" 1 M=1

ME$=CR$+"5"

GOTO4500

MO#=CHR# (12)

A% (BR) =A% (BR) +MO%

FRINT% (35, 18) FF$: FRINT% (35, 19) FF#: PRINT% (35, 20)FF$
IF MO=20 THEN RETURN

A% (BR) =MO#+A% (BR) : IFM=0THENRETURN

A% (ER) =A% (ER) +ME$: RETURN

FRINT%(32,1) "DEL=WISSEN. h

FRINT% (32,2) "MOV=VERFLAATSEN. ":RETURN

help of our member Rene Hettfleisch we found some important informations

for users of the 8K Assembler/Disassembler/Editor Micro-ADE and COMAL *. KGN.

Users of the JUNIOR computer with VDU-card that want to implement Micro-ADE on

their system only need changing following addresses:

pld: 2E9D 4C 00 30 INPUT  JMP INPRTN : THE KEYBOARD INPUT ROUTINE

new: 2E9D 4C AE 12 INPUT  JMP RECCHA ; " " 4 "

old: 2EA0 4C 34 13 OUTPUT JMP PRCHA ; THE PRINTER OUTPUT ROUTINE

new: 2EA0 4C 8A 16 OUTPUT JMP NPRCHA ; THE NEW PRCHA ROUTINE AS
GIVEN IN ELEKTOR'S PAPERWARE 4,
INFORMATIONS AND SOURCES ABOUT
INPLEMENTING THE VYDU-CARD ON :
JUNIOR WITH CASSETTE OR FLOPPY-
DISK INTERFACE

COMAL*. KGN on Elektor’s JUNIOR computer with VDU-card.

To implement COMAL*.KGN on Elektor’s JUNIOR computer using the VDU-card and

Elektor’s Paperware &4 software following addresses must be efined as follows:

old: 2553 20 RE 12 INPCH JSR RECCHA

new!: 2553 20 AE 12 INPCH JSR RECCHR

old: 47FA 20 34 13 OUTCH JSR PRCHA

new: 47FA 20 8A 16 OUTCH JSR NPRCHA

old: 47F5 20 E8 11 CRLF JSR CRLF

new: 47F5 20 E8 11 CRLF JSR CRLF

old: 2C11 20 AE 12 INPCH JSR RECCHA

new: 2C11 20 AE 12 INPCH JSR RECCHAR

14
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SCREEN-EDITOR VOOR JUNIORCOMPUTER MET VDU-KAART

SCREEN-EDITOR V3.0

1. INLEIDING

Een ’schermredakteur’ (screeneditor) onderscheidt zich van een regeleditor door

de steliﬂkhe1d om regels (bevoorbeeld tenaevoloe van een LIST-commando) die oo
erm staan ter plaatse te wi en.

De hier beschreven editor kan niet ze fs andig werken, maar moet samenwerken met

Basic of Comal. Dit maakt SCRED zeer ageschikt voor svstemen die met tapes werk-

en.

Computers met diskdrives zullen veelal een onafhankeliike editor bezitten, waar-

mee ASCII-files aangemaakt worden. Deze files worden dan in no-time via disk

weer in Basic (of wat dan ook) ingelezen worden. Met casette-recorders zou dit

een gngrovende zaak worden. Vandaar dat SCRED toegevoend wordt aan de program-—

meertaa

De SCRED3.0 schermeditor kent drie verschillende agebruiksmooelikheden:

a. De gecombineerde edit/windowmode (overwritemode)

b. De insertmode

c. De commandmode

De edit/windowmode is de toestand waarin een oroaramma wordt incetikt met het
toetsenbord. Eventuele fouten kunnen aecorriceerd worden met de daarvoor
bestemde toetsen.

Wil men een regeldeel tussenvoegen in een bestaande reagel. dan moet men
overschakelen naar de insertmode.

Voor speciale niet-schermagebonden bewerkinaen is de commandmode. Momenteel kent
de commandmode slechts het commando Quit, waarmee van Basic (of Comal) naar
Junior-monitorniveau wordt gesorongen.

De meeste mensen ervaren een schermeditor als veel gebruikersvriendeliiker dan
een regeleditor. Vooral voor Basic (KB-9) en Comal (#KGN), die nauweliks
editmogelijkheden bezitten is deze editor een uitkomst.

2. HET PRINCIPE VAN DE SCREENEDITOR.

De hoofdrol in het screen-editororoaramma wordt gesoeeld door 1t1e-vooruit
(==)). Als de pijltje-vooruitroutine aanceroeoen wordt, aebeurt er et volaende:
1. Lees de plaats in videoram waar de cursor zich bevindt (biiv. D&00).
II. Haal het karakter dat in de cursor staat (oo adres D600) in Accu en AHold.
III. Sla dit karakter op in de buffer (van Basic of Comal of ...) en verhoog de
bufferwijzer met 1.
IV. Schuif de cursor 1 positie naar rechts.

Door herhaaldelijk (——)) over een reael te verolaatsen, denkt Basic (of Comal)
dat er een regel wordt incetikt.

Met dit orincipe is inherent de beperking verbonden dat sommice editoperaties
indirect gerealiseerd moeten worden (bij receloverschrijdina).

3. COMMANDO’S.

De ?esgurlng van de editfunkties vindt plaats op twee manieren:
. Direk
Hieronder vallen de pijlties, char-insert en char—-delete.
II. Via ESC of CNTR+N code.

(ESC) karakter betekent: Druk op de ESCAPE-toets, laat deze weer los en
tyoe het gewenste karakter in.

(CNTR+N) karakter betekent: Druk gelijktiidig de CONTROL-toets en de N-toets
in, laat” deze weer los en tyoe het aewenste
karakter in.

Bij full—screen—ed1t1ng is het van oroot belang dat ook de Elektuur PMV-
commando’s beschikbaar ziin. Ook deze commando’s zin in het commando-overzicht
ongenomen.

Versie 3.0 bestaat uit de vologende commando’s:
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A. Schermeditorcommando’ s.

(Dit zijgn commando’s die alleen op een regel toepasbaar zin.)

(&) Stuur de cursor 1 reael omlaaq.

(¢) Stuur de cursor 1 regel omhoog.

(ESC)YV Stuur de cursor 12 regels omlaao.

(ESC)6 of (ESC)? Stuur de cursor 12 reaels omhooaq.
(machtsverheffinasteken)

(ESC)1 of (ESC)2 Veeq het scherm schoon en positioneer de cursor in de
linkerbovenhoek (Clear screen + Home).

(ESC)3 Zet de cursor in de linkerbovenhoek (Home).

(ESCY4 Veeg het scherm schoon vanaf de cursor (Screen—erase).

B. Regel-edit commando’s.

(Dit ziyn commando’s die alleen op een reagel toepasbaar zin.)

Bi. Karaktergeorienteerde commando’s.

(—)) ) Ba naar het voloende karakter (cursor 1 positie rechts)
({—) Ba naar het vorioe karakter (cursor 1 opositie links)
(CHR. INS) Voeg een spatie tussen.

(CHR. DEL) Verwijder het karakter waar de cursor oD staat.

B2. Regelgeorienteerde commando’s.

(CR) Sla de reagel waaroo cursor staat oo in het oeheugen.

(ESC) (— Ga met de cursor naar het beain van de reagel.

(ESC)—-) Ga met de cursor naar het eind van de regel.

(ESC)A Verandert alle letters tussen de cursor en het einde van
de reoel in HOOFDletters (caoitals).

(ESC)a Verandert alle letters tussen de cursor en het einde van
de regel in kleine letters.

(ESC)u Escape-spatiebalk voeat 20 spaties tussen.

(ESC) I Verleent toegang tot de insertmode.

(ESC)C Verleent toegang tot de commandmode.

(ESC)H8 Verwiidert het regeldeel vanaf de cursor tot aan het
einde van de recel (Line erase).

(CNTR+N) Verwijdert alle spaties tussen de cursor en het
eerstvolgend karakter dat geen soatie is.

(CNTR+X) Cancel: verwi)der de tot nu toe ingetikte regel en zet

de cursor op de volaende reael (alleen voor KB-9 Basic:
was voorheen * 7).

Cs Commandmodecommando’s.
({ na (ESC)c ) '
T (CR) Zet in Basic de terminalwidth oo 80 karakters.
2] Verlaat Basic/Comal.
Verlaat Basic/Comal en start de disassembler oo FC4E.
(CR) Verlaat de commandmode.

4. GEBRUIKSAANWIJZING.

De werking van de meeste commando’s is agrotendeels al besoroken in het commando-

overzicht. Enkele commando’s verdienen een gedetailleerde toelichting.

(CR) Slaat de regel waarop de cursor staat oo in het aeheugen

Het maakt niet uit oo welke positie in de regel een (CR)
wordt gegeven, omdat toch de aehele reael wordt afaetast
(no erasure).
Als men bijvoorbeeld LIST intikt, betekent dit wel dat
achter de LIST-instruktie geen tekst meer mag staan. Is
dit wel het ceval, dan moet eerst een (ESC)8 en dan pas
een (CR) worden inaetikt.

(CNTR+N) kar. Voert de inversebewerking van (ESC) kar. uit.

(ESC) 1 Ba over van overwritemode (ED/WI MODE) naar insertmode.
Na (ESC)I wordt alle tekst tussencevoead op de oplaats
waar de cursor zich bevindt. .
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Op de eerste reael van het scherm verschiint de
insertmode-indicatie. Dit is om verwarring te voorkomen,
als men bijvoorbeeld na een koffiepauze terug komt en
niet seer weet in welke mode men zit.

De insertmode kent de volaoende commando’s:

({(—-) : Verwiider het laatst tussencevoeade karakter.

(—)) : Verlaat de insertmode, en positioneer de cursor
1 positie naar rechts.

(CR) : Verlaat de insertmode, en sla de bewerkte reagel
oo in het aeheugen.

V:rdg; werken uiteraard de volaende editcommando’s nog
steeds:

(CHR. INS), (CHR.DEL), (ESC) (-- , (ESC) —-) , (ESC) .
en (CNTR+N)ws .

Oomerking ¢ SCRED 3.0 start altiid oo in de overwrite-mode
(default).
(ESC)C @ Verlaat Basic/Comal in full-duplexmode.

Een break resulteert in een warme start van Basic/Comal.
Wordt een Quit midden in een reoel geceven (zonder
voorafgaande (RETURN)), dan wordt die regel niet in het
geheugen opgeslaagen.

5. MOBELIJKHEDEN EN BEPERKINGEN VAN SCRED 3.0

Mggeli;kheid om regels te kooieren. Door het regelnummer van een reael die al in
h geheugen is opgeslagen te veranderen en een (CR) te geven, wordt de
betreffende recel gekopieerd met het nieuwe recelnummer.

Suggestie! Maak voilvuldia gebruik van de PMV-videocommando’s. Deze
commando’s maken het mogeliik een overzichteliik scherm
op te maken.

De vele editfunkties maken het plezierig om foutloos een file in te voeren, of

te editen. Toch kent SCRED enkele beperkingen:

a. Bij) een tostsenbord met reoeterende toetsen, kan het
voorkomen dat van een (1) of een (+) oebruikt in
autorepeat, de code te snel bij de JUNIOR aankomt. Dit
leidt tot een break bij de originele Elektuur RECCHAR-
routine. Dit oebeurt vooral als men kolom 80 van het
scherm nadert.

Oplossing 1: Geef eerst een (ESC) (-- , en reoeat dan in kolom 0. De
SCRED-software hoeft dan niet de hele regel af te
tasten, maar alleen kolom 0. Zodoende kan de Edit-

. software dit bijhouden. :

Oplossing 2: Verlaag de reoeatsnelheid van het keyboard.

Oplossing 3: Maak vooral agebruik van (ESC)6 en (ESC)V of HOME, en
stuur met (%) of (%) zonder te repeteren naar de

uiste regel.

Oplossing 4: bruik auto-reoeat niet. Druk telkens de pijltiestoets
in, kijk naar het beeldscherm, en herhaal dit totdat de
cursor juist agepositioneerd is.

Oplossing 3¢ Vervang de routine oo $12RE door een interruot-driven
character—-in routine. .
b. De Basicbuffer kan maar 72 karakters bevatten (Comal

235 kar.). Zodra men de terminalbreedte (regel)
overschrijdt en een (¢) (¥), (ESCIV of 6 geeft, of
als men zich in de insert- of commandmode bevindt, ont-
. staat een Syntax—errror na een (CR).
Oplossing 1: Overschrijdt de 80 karakters tellende VDU-regel in die
. gevallen niet.
Oplossing 2: Gebeurt dit toch, ga dan met (%) naar de regel die
int met het regelnummer, aeef een (ESC) --} en ga
me ( =—~) ) totdat het einde van de ingevoerd
informatie is bereikt. Door nu (CR) in te tikken, wordt
alles wel correct opoeslagen.
(NB: Men kan ook voldoende malen (ESC) --) aeven,
gevolad door een (CR)).

VOORBEELD1
100 PRINT"B1abla.ceseessssssssenssnnnnnnssssssssssblab

lablabla...............bli“
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6a met (%) naar 100, geef (ESC) —-), ( --)), (ESC) --)
, (CR) en alles is ok.

NB: BiJ normale invoer, en de niet aencemde editcomman-—
do’s hoeft men zich geen zoragen te maken.

6. SOURCELISTINGS (OP TAPE).

Load en Save hebben niets wmet de cassetterecorder te maken. Save bewaart de
waarden van A, X,Y, en Load haalt die weer teruag.

7. INSTALLATIE.

Met behulp van de sourcelisting is het in orincioe mogeliik om SCRED in iedere
module te implementeren. In de oraktiik zal bliiken dat er toch steeds weer ver-
anderingen aangebracht moeten worden, zowel in SCRED als in het oprogramma waar
men SCRED in wil bouwen.

7.1. INSTALLATIE IN KB-9 BASIC.

De volgende wijziginagen moeten in Basic aangebrachgsugzdenl

a. Adres 2428 wordt JSR EDITOR 20 00 03 was 0
b. " 2433 wordt CMP 08 C9 08 » C9
. BEQ E9 FO E9 * 90 Fi
c. " 243F wordt CMP 2 C9 20 = C9 SF
BCC ES 90 ES " FO ED
ds ¥ 29C8 wordt LDA 00 A9 00 ¥ A9 20
e. " 243B wordt CMP 18 C9 18 . C9 40

Het beste is om daarna de file (300,72R) te verplaatsen en te herlocaliseren
vanaf adres 4261 (nieuwe editoradres). Vergeet dan niet het beginadres van vri)
door Basic te gebruiken oeheugen aan te passen (40CD/4147/4157/416R/417F).

7.2. INSTALLATIE IN KB-9 BASIC MET DE ’COLLECTED PATCHES® KOEN v. NIEUWENHOVE.

a. Pas de Basic aan zoals beschreven onder KB-9 Basic.
b. Move en relocate het geheel en vo het toe aan de Basic volaoens de beschrij-
ving in de collected patches (ENDDAT 40CD/413D). ‘
c. Subroutine Inout (43F0) dient uit het voloende statement te bestaant 4C AE 12
d. Zet de volaende data vanaf adres 41C6:
OD OA ’'Screen—editor V3.0 (C) 1985 B’ 00 0D OA OC
NB: Autolinenumbering ageeft soms oroblemen.

7.3. SCRED EN BASICODE.

Ni&zig in het Basicodevertaalorogramma de volgende 3 bytes:
04C2 EA EA EA (was 20 34 13).

7.4. INSTALLATIE IN COMAL*KGN.

a. Négzig:
2553 20 00 03 (was 20 AE 12)
28FF 20 00 03
2C11 20 00 03
b. 47E7 EAR (was E8)
47E8 20 4E 04 JSR STOREBUF (was SD 00 02)
c. 3000 4C S0 07 (was 6C C8 47)

let dit programma vanaf 7501

750 A2 FF E8 DD 60 07 20 34 13 C9 03 DO F3S 6C C8 47
760 OR 53 43 52 45 45 4E 2D 43 44 49 54 4F 52 20 53
770 43 52 45 44 20 33 2E 30 OD OA 28 43 29 20 31 39
780 38 35 20 42 59 20 42 2E 20 64 65 20 42 72 75 €9
790 6E €5 OD OR OA 03

18
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Handiger is het om het programma te herlocaliseren vanaf adres 4800. In dat ge-

valtmoetsn de geheugenolaatsen 4177/4179, 41A3/41AS (beain van vriie ram) aanoe-
ast worden.

8ERGEET NIET OM DAN OOK JSR STOREBUF RAN TE PASSEN!'!

7.5. INSTALLATE IN EEN WILLEKEURIGE MODULE.

Zoek de inoutroutine oo. Hierin zit altiid een JSR RECCHA (12RE). Vervang dit
door JSR EDITOR. Vindt de communicatie plaats in half-duplex, dan zal men een
JSR PRCHA (1334) moeten vervanagen door NOPies (ER).

7.6. INSTALLATIE ALS STANDAARDEDITOR IN HET OPERATING SYSTEM.

Men kan de JUNIOR ook standaard met deze screeneditor uitrusten. Dan heeft men
(net als bij de meeste hobb¥cumuuters) een echte buffer. Wel moet dan iedere
programmeertaal naar die buffer wijzen of er moet aan iedere taal apart een ko-
pieerroutine toegevoead worden, die de data van de JUNIOR-buffer dan kooieert
naar bijvoorbeeld de Basicbuffer. Dit is nodig, omdat Comal de buffer weer oo
een ander adres heeft dan Basic, ... enz.

Daar ik altijd maar 1 programmeertaal tegeliik kan laden, heb ik hier vanaf
gezien.

7.7. INSTALLATIE OP EEN ANDERE COMPUTER.

In het algemeen zal SCRED alleen geimplementeerd kunnen worden oo systemen met
een memory-mapoed VDU-systeem. Voor ’standalone’-terminals dient men heel anders
te werk te gaan. Bezit men een memory-mapoed VDU-computer, dan kunnen
onderstaande aanwigzingen benut worden.

Men moet zelf de standaardroutines opzoeken van de betreffende comouter, zoals
duplex home, clear-screen e.d. Big Commodore-computers ziin de routines die
hier als elementaire routines zijn geetiketteerd, standaard aanwezig. In plaats
van de (ESC)-toets kan men bijvoorbeeld de Commodore-toets nemen.

Menktdient er wel rekening mee te houden dat de char-delete-routine ’reversed’
werkt.

7.8. UITBREIDINGEN,

S8CRED 3.0 bevat de commando’s die ikzelf het meest gebruik. Na een noosje met
deze screeneditorgewerkt te hebben, kan men tot de conclusie komen dat men graag
nog meer commando’s wil bezitten, om nog sneller wijlzigingen aan te brengen.
Personen die sugaesties of ideeen daarover hebben kunnen mi) schrijven,
Inmiddels ben ik al vergevorderd met een vernieuwde schermeditor. hierin zit een
(ESC)I en (ESC)c die sneller werkten, en waarmee men een B0 karakters tellende
80 karakters tellende regel zonder ’syntax—error’ kan overschri jden.
Eveneens is een (ESC)P, (CNTR+N)P, en (ESC)Z routine gemaakt, zodat men nu een
ointer kan zetten, en regeldelen kan deleten.

evens is een line-insert, line-delete en plak- en breekcommandoset toegevoead.
Er wordt nog gewerkt aan een Find /tekst/ en Change /teksti/tekst2/commando.
Verder is toegevoead: Beep, (ESC)T, enz.

Voor het Find-commando is het noodzakelijk om subroutines uit de Basic-
interpreter te gebruiken (o.a. om tokens ob te sooren en om te zetten naar
tekst, en om het regelnummer te vinden in het aeheugen).

Dit houdt in, dat het universele karakter van deze editor (kan in iedere taal
?exmplementeerd.worden) helaas verloren gaat.

edereen die mi) inlichtingen wil geven, hoe genoemde zaken in Comal, Forth,
TED/ASSM e.d. worden afaehandeld, kan nig veel werk besparen (schrijf!).
Suggesties over commando’s die men omnmisbaar acht ziin natuurliik ook welkom.
Hoewel ik reeds ruim een half jaar met SCRED werk, is het niet uitgesloten dat
er toch nog foutjes inzitten. Wilt U die s.v.o. (met Uw oplossing ) aan de

redaktie melden?
B. de Bruine, 0’ land.
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E = !:l 1t oiREeibiER
0010
0020 :
0030 . FEEE  RREE O BRER  BEEE  REEE HEEE EEER
0040 ' ¥ % "R 2R ¥ o¥ ¥ I
0050 . HEEE R FEEE OEEE OB ¥ ¥ ¥ %
0060 . TR ) it ¥ T ¥ PR |
0070 . FERE O BEEE R R ERRR O BEEE FEEE R REEE
0080 )
0090 *REALISATIE 21-1-83B
0100 sBEKNOPTE KGN-VERSIE /LAATSTE WIJZIGINGEN:070385B
0110 'EN 080785R
0120
0130 Dit orograsma maakt gebruik van conditional assembly.
0140 Indien het label BASIC of COMAL de waarde 0 heeft.
glgg wordt voor die taal het orocramma geassembleerd.
1 :
0170 :
'8%38 +PROGRAMMEERTARLKEUZE (BASIC DF COMAL)
0200 BASIC .DE $00
0210 COMAL DE $FF
0220
0230 -pnv VIDED ROUTIN’S/QDRESS‘N
0240 UP .DE $0F3C « CURSOR ur
0250 DOWN .DE $0CD4 + CURSOR DOWN
0260 RIGHT .DE $0F81 + CURSOR RIGHT
0270 LEFT .DE $0CC2 + CURSOR LEFT
0275 ECURSOR .DE $1R36 + VIRTUELE CURSOR POSITIE
0280 INLINE .DE $1A38 + CURSOR POSITICN IN LINE
0290 COL .DE $1A35 + CURSOR POSITION IN COLUMN
0300 AHOLD .DE $1AZD « TEMPS AX.Y
0310 XHOLD .DE $1R2C
0320 YHOLD .DE $1R2B
0330 LOAD .DE $16C0 + RESTORE A.X.Y
0340 DUPLEX .DE $1R41 + DUPLEX-FLAG
0350 COMCOC .DE $1513 : RESET THE ESC-FLAB
0360 PRINT .DE $1334 + PRINT { ASCII CHAR ON SCRESN
0370 RECHR .DE $128E » RECEIVE 1 ASCII CHAR FI0M KEYBOARD
0380 MONITOR .DE $105F + RETURAN TO LABEL LABJUN IN MONITOR
0390 HOCU .DE $0CC8 + HOME CURSOR AND JMP VIDEND
0400 HOME .DE $0F87 * HOME CLURSOR
0410 ERLNX .DE $0CEO + ERASE TO END OF LINE
0420 ERSCRX .DE $0CER « ERASE 7O END OF SCREEN
0430 RETU .DE $0CA8 + CARRIAGE RETLAN
0440 FEED .DE $0CB3 « LINE FEED
8228 CURDN .DE $0F38 + CURSOR DOWN
0470 «CRTC ADRESSEN
0480 AR .DE $DBO0
0430 RFILE .DE $D801 : AR+L
0500 s
0510 +BASIC-LOCATIES
0520 IFE BASIC
0530 BUF .DE $1B
0540 BET .DE $2456
0550 ¥
0560 :
0570 «COMAL-LOCATIES
0380 IFE COMAL
0590 BUF .DE $0200
0600 BET .DE RECHA
0610 ¥
0620 2
0630 «LOCATIES GEBRUIKT DOOR SCRED EN EASIC
0640 TEMP .DE $00
0650 VE .DE $1A79
8223 CURCOP DE $E2 + BEVAT COPIE CURSORPOSITIE
0670 *VARIARELEN/CONSTANTEN VAN SCRED
0680 IFE BASIC
0630 BUFWIDTH .DI %48
0700 TERWIDTH .DI %48 + EI5: TERWIDTH (= BUFWIDTH
0710 ¥
0720 IFE COMAL
0730 BUFWIDTH .DI $F9
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0740 TERWIDTH
0750
0760

DI $4F
FhE

*A. Elementaire routines voor SCRED 3.0

0770

0780 :

0790 .BA $0300

0800 2
0300~ 20 4D 04 0810 EDITOR JSR HALF
0303- 20 56 24 0820 JSR BET
0306~ C9 1B 0830 EDIT CHp #$1B
0308~ D0 03 0840 BNE INVERSE
030A- 4C 91 06 0850 JMP ESCAPE
030D~ C9 OF 0860 INVERSE  CMP #S$0E
030F- DO 03 0870 BNE RETURN
0311~ 4C OF 07 0880 JMP CNTRN
0314~ C9 0D 0890 RETURN CHP #$0D
0316- DO OC 0300 BNE ALL
0318- 20 70 03 0910 RET JSR SAVE
031B- 20 E7 03 0920 JSR ESC)
031E- E8 0930 INX
031F- A9 0D 0940 LDA #$0D
0321- 20 70 03 0950 J5R SAVE
0324- 20 34 13 0960 ALL JSR PRINT
0327- 20 55 04 0970 JSR FULL
0328~ C9 OB 0980 DMHODG CMP $$0B
032C- DO 18 0990 BNE OMLARG
032E- 20 70 03 1000 JSR SAVE
0331- 20 3D 04 1010 UPSTAIRS  JSR POSCOL
0334- 20 70 03 1020 JSR SAVE
0337- 20 5C OF 1030 J5R UP
033A- 20 CO 16 1040 JSR LOAD
033D- 20 22 04 1050 JSR ESC(
0340- 20 63 04 1060 JSR KOLOM
0343~ 4C CO 16 1070 JMP LOAD
0346~ C9 OA 1080 OMLARG CHP #$0A
0348- DO OF 1090 BNE RECHTS
034A- 20 70 03 1100 JSR SAVE
034D- 20 5D 04 1110 DOWNSTAIRS JSR POSCOL
0350- 20 22 04 1120 JSR ESC(
0353- 20 63 04 1130 JSR KOLOM
0336~ 4C CO 16 1140 JHp LOAD
0359- C9 OC 1150 RECHTS CMP $$0C
035B- DO 1D 1160 BNE CHARIN
033D- 20 70 03 1170 JSR SAVE
0360- R0 00 1180 CHARUNDCUR LDY #%00
0362- 20 D8 03 1130 JSR CURLOC
0365- Bl E2 1200 LDA (CURCOP).Y
0367- 8D 2D {A 1210 STA AHOLD
036A- 20 B1 OF 1220 JSR RIGHT
036D- 4C CO 16 1230 JMP LOAD
0370- 8D 2D 1A 1240 SAVE STA AHOLD
0373- BE 2C 1A 1250 STX XHOLD
0376~ 8C 2B 1A 1260 STY YHOLD
0379- &0 1270 RTS
037A- C9 11 1280 CHARIN CHP #$11
037C- DO 2E 1290 BNE CHRDEL
037E- 20 70 03 1300 CHARINSERT JSR SAVE
0381~ 18 1310 CLC
0382~ A9 4E 1320 LDA #$4E
0384- ED 39 1R 1330 SBC COL
0387- AR 1340 TAX
0388- 20 D8 03 1350 JSR CURLOC
038B- A0 00 1360 LDY #$00
038D- 20 8D 04 1370 JSR VIDPOS
0390~ Bi E2 1380 INSLOOP  LDA (CURCOP).Y
0392- 48 1390 PHA
0393- 20 98 04 1400 JSR VIDINC
0396~ 68 1410 PLA
0397- 91 E2 1420 STA (CURCOP).Y
0399- 20 A9 04 1430 J5SR VIDDEC
039C- 20 A9 04 1440 JSR VIDDEC
039F- CA 1450 DEX
03A0- 10 EE 1460 BPL INSLOOP
03A2- 20 98 04 1470 JSR VIDINC

HALF DUPLEX

' HAAL KARAKTER OP VAN KEYBOARD

ESC ?

+ IONIET, A DOOR

: I0JA. BR NAAR ESCAPEROUTINE
+ CNTR#N ?

: 10JA, GA NAARR CONTROL/N ROUTINE
: (CRY ?

ESC--)
PAS BUFFERWIJZER AAN

: {CR) INA

EXECUTEER VIDECCOMMANDO

FU&L;DUPLEX NOW

POSITIE CURSOR
CURSDR 1 POS 0YHOOG

: BEGIN V/D REGEL
: POSITIONEER DE CURSOR IN GESPECIFICEERDE KCLO®

s LF9

P =) 7

: HAAL KARAKTER WAAR DE CURSOR OP STAAT IN A
: BEPAAL PLAATS KARAKTER IN VIDEOBEHEUBEN

+ HRAL KARAKTER IN A

+ EN IN AHOLD

VERPLAATS CURSOR 1 POS NAAR RECHTS
GEEF A.X & Y HUN OUDE WARRDEN WEER TERUG

: BEWRAR A.X & Y

CHAR-INSERT ?

MAX. BEREIK 1 REGEL (TERWIDTH-2)
BEREKEN ARANTAL TE VERSCHUIVEN KARAKTERS

: X=RAANTAL TE VERSCHUIVEN KARAKTERS

+ BEREKEN EOLNRAMPOINTER
: KARAKTER IN A

* POINTERS+!

:+ 2 POSITIES TERUG

: ALLES VERPLAATST ?
: INSERT NOG EEN EXTRA SPATIE
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03A5- A9 20 1480

03A7- 91 E2 1490 STR (CURCOP) Y
1500 IFE COMAL
1510 LDA #$00 + NIET-AFDRUKBAAR KARAKTER IN AHOLD
1520 STA AHOLD
1530 BEE
03A9- 4C CO 16 1540 JMP LOAD
03AC- C9 04 1550 CHRDEL CMP #$04 + CHAR-DELETE ?
03AE- DO 36 1560 BNE EXIT
03B0- 20 70 03 1570 DELETE JSR SAVE + ###DELETE### VERWIJDERT KARAKTER ONDER CURSOR
03B3- RO 00 1580 LDY #$00
03B5- 18 1590 CLC
03B6- A9 4F 1600 ‘ LDA #$4F + (TERWIDTH-1)
03B8- ED 39 1A 1610 SBC COL
03BB- AR 1620 TAX
03BC- 20 D8 03 1630 JSR CURLOC
03BF- 20 98 04 1640 MOVEBACK  JSR VIDINC
03C2- Bi E2 1650 LDA (CURCOP).Y
03C4- 48 1660 PHA
03C5~ 20 A9 04 1670 JSR VIDDEC
03C8- 68 1680 PLA
03C9- 91 E2 1690 STA (CURCOP),Y
03CB- 20 98 04 1700 JSR VIDINC
03CE- CA 1710 DEX
03CF- 10 EE 1720 BPL MOVEBACK
03D1- A9 20 1730 LDA #$20
03D3- 91 E2 1740 STA (CURCOP).Y
1750 IFE COMAL
1760 LDA #300
1770 STR AHOLD
1780 ¥
03D5- 4C CO 16 iggg JMP LOAD
1810 + ##%CURLOC#** COPIEERT CURSORPOSITIE NAAR
1811 : CURSORLOCATIE $E2/$E3
03D8- AD 36 1A 1820 CURLOC LDA ECURSOR + CURSORPOSITIE IN VIDEORAM
03DB- 85 E2 1830 STA *CURCOP + VIDEDWIJZER LO
03DD- AD 37 1A 1840 LDA ECURSOR+1
03E0- 29 F7 1850 AND #$F7
03E2- 09 DO 1860 ORA #$D0 + YIDEDRAM VAN DOOO-D7FF
03E4- 85 E3 1870 STA *CURCOP+1
03E6- 60 %ggg EXIT RTS
1900 + #¥#ESC--) ##% POSITIONEER CURSOR AAN EIND V/E REBEL
03E7- A9 20 1910 ESC) LDA #$20 + BLOK { VERPLARTS CURSOR NRAR KOLOD® 79
03E9- 20 82 04 1920 JSR CURSOR + BGEEN CURSOR
03EC- 20 70 03 1930 SHIFT JSR SAVE
03EF- 20 60 03 1940 JSR CHARUNDCUR
03F2- 20 3C 04 1950 JSR STOREBUF
03F5- AD 39 1A 1960 LDA COL
03F8- C9 47 1970 CMP #TERWIDTH-1 =« EOLN
03FA- 30 FO 1980 BMI SHIFT + T/M EOLN
03FC- 20 CO 16 1990 JSR LOAD + BLOK 2 SCHUIF CURSCR NRAR LINKS.
2000 s TOTDAT ER GEEN SPATIE MEER STAAT
03FF- 20 70 03 2010 LEFTBACK  JSR SAVE « REDT A.X
0402~ A0 00 2020 LDY #$00
0404~ 20 D8 03 2030 JSR CURLOC
0407- Bi E2 2040 LDA (CURCOP).Y
0409~ C9 20 2050 CHP #%$20 + SPATIE ?
040B- DO 09 2060 BNE EOLN + BEEN SPATIE ? EDLN !
040D~ 20 C2 OC 2070 JSR LEFT « CURSOR NARR LINKS
0410- 20 CO 16 2080 JSR LOAD
0413- CA 2090 DEX
0414- 10 E9 2100 BPL LEFTBACK
0416- EB 2110 EOLN INX
0417- 20 70 03 2120 J5R SAVE
041R- A9 00 2130 SKIP LDA #$00 + MODE NIET KNIPPEREN
041C- 20 82 04 2140 JSR CURSOR + CURSOR TERUG ALS BLOKJE
041F- 4C 60 03 %igg JMP CHARUNDCUR = CHAR IN CURSOR + RIGHTSHIFT + LOAD + EXI
2170 »+ ###ESC (--### ZET CURSOR AAN BEGIN NIEUWE REBEL
0422~ A9 20 2180 ESC( LDA #$20 + GEEN CURSOR
0424- 20 82 04 2190 JSR CURSOR
0427- 20 A8 OC 2200 JSR RETU + CURSOR NAAR KOLOM 0
042R- A9 00 2210 KOLO LDA #$00 + CURSOR ZICHTBAAR
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042C- 20 82 04 2220
2230
2240
2250
2260
‘ 2270
042F- 20 35 04 2280
0432- 4C CO 16 2290
2300
2310
2320
2330
2331
2340
0435- A2 00 2350 BUFRES
2360
2370
2380 BUFRES
2390
0437- A9 00 2400
0439- 4C 70 03 2410
2420
2430
2440
043C- EO 47 2430 STOREBUF
043E- 10 03 2460
0440- 95 1B 2870
0442- EB 2480
0443- 60 2490 BUFFUL
2500
2310
2520 STOREBUF
2330
2540
2350
2360 INVALID
2570
2580
2390
0444~ 20 70 03 2600 LEFTSHIFT
0447- 20 C2 OC 2610
044A- 4C CO 16 2620
2630
2640
044D- 48 2650 HALF
044E- A9 00 2660
0450~ 8D 41 1A 2670
0453- 68 2680
0454~ 60 2690
2700
2710
0455~ 48 2720 FULL
0456- A9 01 2730
0458- 8D 41 1R 2740
045B- 68 2750
045C- 60 2760
2770
2780
045D- AD 39 1A 2790 POSCOL
0460~ 85 00 2800
0462- 60 2810
2820
2830
2840
0463- 20 70 03 2850 KOLOM
0466~ AD 39 1A 2860
0469- C5 00 2870
046B- FO 09 2880
046D~ 20 60 03 2830
0470~ 20 3C 04 2300
0473~ B8 2910
0474- 30 ED 2920
0476- A3 00 2930 STAND
0478- 20 70 03 2940

JSR CURSOR

IFE COMAL

LDA #$20  IET SPATIE

JSR PRINT + IN KOLOMO (VANWEGE ')’ PROMPT)
JSR LEFT : EN WEER TERUG

HhE

JSR BUFRES + 1ET BUFFERWIJZER OP 0

JMp LOAD
:B. SUBROUTINES VOOR CURSORBESTURING EN COMMANDOECODATIE

: #+#BUFRES*#* RESET BUFFERPOINTER EN LARDT
’ A.X.Y MET DORSPR. WRARDE
IFE BASIC

LDX #$00

*EE

IFE COMAL

LDX #$FF

i

LDA #$00

JHP SAVE + RESET A X

: %+#STOREBUF##* SLAAT KARAKTERS 0P IN BUFFER

IFE BASIC

CPX #BUFWIDTH-1 : BUFFER VOL ?

BPL BUFFLL : I0JA, NIETS MEER IN BUFFER SCHRIJVEN
STA #BUF. X + OPSLAAN IN BUFFER

INX : Xi=X+1 BUFFERWIJIER
RTS

Bk

IFE COMAL
CMP #$00
BER INVALID
INX

STA BUF. X
RTS

e

+ ###EFTSHIFT### CURSOR 1 POS NAAR LINKS. INCL. SAVE & LOAD
JSR SAVE
JSR LEFT
JHP LOAD

+ #¥#HALF#ex JET COMMUNICATIEKANAAL 0P HALF-DUPLEX

: NIET AFDRUKBAAR KARAKTER ?

: DPSLAG IN BUFFER

PHA : RED A (COMMANDD)

LDA #$00

STA DUPLEX

PLA : HAAL COMMANDD VAN STACK
RTS

s ###FULL¥** FULL-DUPLEX, AFDRUKKEN OP SCHERM
PHA s SAVE A

LDA #%01

STA DUPLEX

a%g + A=EDITCOMMANDO

+ ###POSCOL##* ZET KOLOM WAAR CURSOR IN STRAT IN TEMP ($00)
LDA COL : IN WELKE KOLOM STRAT DE CURSOR ?
%;g *TEMP

+ #+sKOLOM#++ JET CURSOR IN KOLOM BESPECIFICEEERD DOOR POSCOL.

JSR SAVE

LDA COL

CMP *TEMP

BEQ STAND

JSR CHARUNDCUR
JSR STOREBUF
CLY

BVC KOLOM

LDA #$00

JSR SAVE

+ SAVE X
+ IN WELKE KDLOM START DE CURSOR ?

: LAAT CURSOR DAAR STAAN
+ KARAKTER IN CURSOR + RIGHTSHIFT + LOAD

: NIET AFDRUKBAAR KARAKTER IN A
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047B- A9 4C
047D~ 85 00
047F- 4C CO 16

0482- 48

0483- A9 OA
0485- 8D 00 D8
0488- 68

0489- 8D 01 D8
048C- 60

048D- 8A
048E- 48
048F- 20 98 04
0492- CA
0493- DO FA
0495- 68
0496- AR
0497- 80

0498- E6 E2
049A- A5 E2
049C- C9 00
049E- DO 08
04R0- EE E3
04A2- A3 E3
04R4- 29 D7
04R6- B85 E3I
04R8- 60

04R9- C6 E2
04AB- A5 E2
04AD- C9 FF
04AF- DO OC
04B1- C6 E3
04B3- AS E3
04B5- C3 CF
04B7- DO 04
04B9- A9 D7
04BB- 85 E3
04BD- 60

04BE- A2 OA
04C0- 8A

04C1- 48
04C2- 20 5C OF
04C5- 68

04C6- AA
04C7- CA
04C8- 10 F6
04CA- 4C 31 03

04CD- A2 OB
04CF- 8A
04D0- 48
04D1- 20 D4 OC
04D4- £8
04D3- AR
04D6- CA
04D7- 10 F6
04D9- 4C 4D 03

04DC- 20 70 03
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2950 RESTEMP
2960

2970
2980

2990
3000 CURSOR
3010
3020
3030
3040
3050

3060
3070
3080 VIDPOS
3090

3100 LASTCHAR
3110

3120

3130

3140

3150

3160

3170

3180

3190 VIDINC

3278 INCIT

3470 UPSIDE
3480
3430
3300
3510
3520

3370 ESCV
3380 DOWNSIDE
3390

3600

3610

3620

3630

3640

3650

3660

3670

3680 ESCA

LDA #s$4C

STR *TEMP + IET WEER 4C DP $00

JMp LOAD

: ##xCURSOR### PROGRAMMEERT HET FORMAAT V/D CURSOR
PHA + SAVE MODE

LDA #50R : ADRES VAN VDU-REG R10

STA AR + SELECTEER R10 IN DE 6845

PLA s A=MODE

STA RFILE : MODE IN R1O

RTS

+ ###VIDPOS#*# BEREKENT ABSOLUTE END.OF.LINE-1 POSITIE

gﬁg *A=X=RAANTAL TE VERSCHUIVEN KARAKTERS

JSR VIDINC '

DEX

BNE LASTCHAR

PLA

TAX

RTS

: s#VIDINCH** VERHOOGT DE VIDEOPOINTER MET 1 EN ZORGT DAT DE

: VIDEORAMBRENZEN NIET OVERSCHREDEN WORDEN.
INC *CURCOP + VERHOOG E2

LDA #CURCOP

CHP #300

BNE INCIT

INC #CURCOP+1
LDA *CURCOP+1
AND #$D7 * VARIEERT VAN DO ... D7
g}g *CURCOP+1

+ #%#VIDDEC*** VERLAAGT DE VIDEDPOINTER MET !
DEC *CURCOP

LDA *CURCOP

CHP $$FF

BNE DEXIT

DEC #CURCOP+!

LDA #*CURCOP+!

CHP #$CF : BUITEN VIDEDRAM ?
BNE DEXIT

LDA #$D7 : BEGIN WEER BIJ D7FF
STA *CURCOP+1

RTS

: EDIT-COMMANDO’S VOORAFGEGAAN DOOR ESC ($1B) OF CNTR#N ($0E)
+ (CNTR+N) IS DE INVERSEFUNCTIE VAN (ESC)

: ###ESC 6.~  SCHUIFT DE CURSOR 12 REGELS OMHOOG
LDX #10

TXA

PHA

JSR UP : CURSOR 1 REBEL OMHOOG

PLA

TAX

DEX

BPL UPSIDE + TOTDAT 11 POS. OMHOOG BEGAAN IS
JMp UPSTAIRS + EINDPOS.

: ###ESC V. v VERPLAATST DE CURSOR 12 PODS. OMLAAG
LDX #11

TXA
P

HA

JSR DOWN

PLA + OVERFLOW STOPCONDITIE
TAX

DEX

BPL DOWNSIDE : 11 REGELS DMLAAG GEGAAN
JMP DOWNSTAIRS @ EINDPOSITIE

: #¥#ESC A #4 WIJZIGT ALLE KLEINE LETTERS IN HCOFDLETTERS
JSR SAVE
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04DF- 20 60 03
04E2- C9 61
04E4- 30 06
04E6- C9 7B
04E8- 10 02
04ER- 29 DF
04EC- 20 3C 04
O04EF- 20 44 04
04F2- 20 34 13
04F5- AD 39 1A
04FB- C9 46
04FR- DO EO
04FC- 4C E7 03

04FF- 20 70 03

3700

(0502~ 20 60 03 3860

0305~ €9 41
0307- 30 06
0509- C9 5B
050B- 10 02
030D- 09 20
050F- 20 3C 04
0312- 20 44 04
0515- 20 34 13
0518- AD 39 1A
031B- C9 47
051D- DO EO
051F- 4C E7 03

0522- A9 14
0324- 85 00
0526- 20 7E 03
0523~ A5 00
052B- E9 01
0320~ DO F5
052F- 4C 7B 04

(532- A9 48
0534~ 85 00
0336- 20 70 03
0339- 20 60 03
053C- €9 20
053E- DO 12
0540~ 20 44 04
0343- 20 BO 03
0346- AS 00
0548- E9 01
054R- 83 00
054C- FO 03
054E- 4C 36 05
0351~ 18

0552- 4C 7B 04

0555~ AD 38 1A
0558- €9 02
055A- 10 03

4000
4010 ESCSP
4020 SPACE
4030

4110 CNTRNSP
4120

4130 SPACEDEL
4140

4150

4160

4170

4180

4190

4200

4210

4220

4230

4240 CANTCONT
4250 NOSPACE
4260

4270

4280 ESCI
4290

4300

035C- 20 31 06 4310

035F- 20 5D 04

4320 DIRECT

0362- 20 2R 06 4330

0365- 20 D8 05
0568- A9 FF

036R- 20 ES 05
036D~ 20 1B 06

0370- 20 22 04

0373~ 20 63 04
0576- 20 CO 16
0579- 20 4D 04
057C- 20 70 03

4340
4350
4360
4370
4380
4390
4400
4410
4420 NCHAR

JSR CHARUNDCUR = HAAL KARAKTER ONDER CURSOR IN A

CHp #'a’ + FILTER KLEINE LETTERS

BMI UNCHANGED

CHP #$7B : ASCIT 61 T/M 7A ZIJN KLEINE LETTERS
BPL UNCHANGED

AND #$DF ; KLEINE LETTER WORDT HOOFDLETTER (B5=0)
JSR STOREBUF

JSR LEFTSHIFT  : VERWIJDER OORSPR. KARAKTER

JSR PRINT + PRINT NIEUWE KARAKTER

LDA COL

CMP #TERWIDTH-2 ; TOT EOLN

BNE ESCA

JHp ESC)

: ##+ESC a ### VERVANGT ALLE KLEINE LETTERS DOOR HOOFDLETTERS
: TUSSEN DE CURSOR EN HET EINDE VAN DE REGEL

JSR SAVE

JSR CHARUNDCUR

CHp #'R° + SELECTEER HOOFDLETTER (A..Z = &1 T/M SA ASCID)

BMI SAME

CHP #$5B

BPL SAME

ORA #$20 : KLEINE LETTERS WORDEN HOOFDLETTERS (BS=1)

JSR STOREBUF

JSR LEFTSHIFT

JSR PRINT

LDA COL

CHP #TERWIDTH-1

BNE ESCa :+ TOT EOLN
JHp ESC)

+ ###ESC SPATIEBALK ##¢ INSERT 20 SPATIES
LDA #20

STA «TEMP

JSR CHARINSERT

LDA *TEMP

SBC #%01 :+ 20 X VERLABEN

BNE SPACE
JMP RESTEMP : DORSPR. WRARDE TERUG IN TEMP

+ ###CNTR+N SPATIEBALK*#x VERWIJDERT SPATIES TOT

: EERSTE NIET-SPATIE KARAKTER
LDA #TERWIDTH

STA +TEMP

JSR SAVE

JSR CHARUNDCUR

CHP #$20 : SPATIE ?

BNE NOSPACE * IONEE, STOPPEN
JSR LEFTSHIFT

JSR DELETE :+ VERWIJDER DIE SPATIE

LDA #TEMP

SBC #%01

STA *TEMP

BEQ CANTCONT : OVERFLOW STOPCONDITIE

JMP SPACEDEL : ELIMINEER NOG MEER SPATIES

CLC
JMp RESTEMP

3 #RRESC [ #ax SCHQKELT OVER VﬂN EDIT/WINDOWMODE NAAR DE INSERT
LDA INLINE HELKE R‘GEL ?

CHP #$02 + REBEL

BPL DIRECT : 10JA, DIRECTE TOEGANG TOT INSERTMODE
JSR TOOHIGH

JSR POSCOL

JSR POSLIN

JSR WINDOWMES

LDA #$FF : INSERTMODE ALERT

JSR MESSAGE

JSR REGEL : CURSOR TERUG 0P DE JUISTE REBEL

JSR ESC(

JSR KOLOM : EN IN DE JUISTE KOLOM

JSR LOAD

JSR HALF

JSR SAVE
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057F- 20 AE 12
0382~ C9 0D
0384- FO 2B
0386- C9 OC
0588- FO 2D
038R~ C9 08
038C- DO OA
058E- 20 34 13
0591- 20 BO 03
0594~ CA

0595~ B8

0596- 50 E4
0598- €9 20
0598 10 09
033C- 20 06 03
059F- 20 4D 04
05A2- 4C 7C 05
03A5- 20 7E 03
05A8- 20 3C 04
03AB- 20 34 13
QSAE- 4C 7C 05
03B1- 20 BD 05
05B4- 4C 18 03
05B7- 20 BD 095
05BA- 4C 60 03
03BD- 20 5D 04
05C0- 20 2A 06
03C3- 20 70 03
05C6- 20 D8 05
03C9- 20 EO OC
03CC- 20 1B 06
05CF- 20 22 04
05D2- 20 63 04
03D5- 4C CO 16

03D8- 20 C8 0C
05DB-~ 20 EO OC
(OSDE- 20 A8 OC
(05E1- 20 B3 OC
05E4- 60

05ES- 48

05E6- A2 48
05EB- A9 87
03ER- 20 34 13
03ED- CA
05EE- DO FA
05F0- 20 C8 0C
03F3- 68

03F4- AR

05F5- EB

05F6- BD 01 06
05F9- 20 34 13
05FC- L9 03
03FE- DO F5
0600~ B0

0601~ 49 6E 73
0604- 65 72 74
0607- 20 6D 6F
060R- 64 &5 03
060D- 47 49 56
0610~ 45 20 43
0613~ 4F 4D 4D
0616- 41 4E 44
0619~ 3R 03
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4430
4440
44350
4460
4470
4480
4430
4500
4510
4520
4530
4540
4550 EDKEY
4560
4570
4580

4390

4600 DVFLCHECK
4610

4620

4630

4640 EDWIST
4630

4632 CFOR
4654

4660 NOMENO
4670

4770 WINDOWMES
4780

4790

4800

4810

4820

4830

4840

4850

4860 MESSAGE
4870

4880

4310

4920

4930

4340

4950 STRING
4360

4370

4380

4990

3000

3010

5020

5030 TEXT

3040

5050
5060

JSR RECHA

CHP $%0D

BEB EDWIST
CHP #$0C

BEQ CFOR

CHP $$08

BNE EDKEY

JSR PRINT

JSR DELETE
DEX

CLv

BVC NCHAR

CHP $$20

BPL DVFLCHECK
JSR EDIT

JSR HALF

JHP NCHAR

JSR CHARINSERT
JSR STOREBUF
JSR PRINT

JMP NCHAR

JSR NOMEND
JHP RET

JSR NOMENOD
JMP CHARUNDCUR
JSR POSCOL
JSR POSLIN
JSR SAVE

JSR WINDOWMES
JSR ERLNX

JSR REGEL

JSR ESC{

JSR KOLOM

JMP LORD

s (CRY ?
. TE?UG NAAR ED/WI MODE. EN SLA REBEL OP IN BEHEUGEN

(="

EXECUTEER BACKSPACE
+ EN TERUG MET SCHUIFDEEL (D.I. CURSOR T/M EOLN)

sa

4a

:+ ASCII (20 IS EDITCOMMANDOD
: 10JA, VOER EDITCOMMANDO UIT

+ TERUG NAAR INPUT

: SLA OP IN BUFFER
: EN ZET OP SCHERM

+ VOER RETURN UIT

: CURSOR TERUG NAAR BEW. REGEL
: CURSOR 1 POSITIE NARR RECHTS
+ NORMAL -MESSAGE-NORMAL

: WELKE REGEL ?

: VEEG DE EERSTE 2 REGELS V/H SCHERM SCHOON
+ IET CURSOR TERUG DP LAATST BEWERKTE REGEL
: BUFFERRESET + NWLN

+ IET CURSOR IN DE JUISTE KOLOM

* ++sWINDOWNES*¥+ VEEGT BOVENSTE REGEL V/H SCHERM SCHOON +CRLF

JSR HOCU
JSR ERLNX
JSR RETU
JSR FEED
RTS

+ HOME CURSOR

: LINE ERASE

: CURSOR NAAR KO (KO=KDLOM 0)
: NIEUWE REBEL

: ¥#¥MESSAGE#*# PRINT MEDEDELING EN ONDERSTREEP DIE

s A=FF INSERTMODE

* A=0B GIVE COMMAND:

PHR
LDX ¥TERWIDTH
#$87

LDA
4890 UNDERSCORE JSR PRINT
4300

DEX

BNE UNDERSCORE
JSR HOCU
PLA

TAX

INX

LDA TEXT,X
JSR PRINT
CHP #$03
BNE STRING
RTS

: TEKSTSTRINGS

: RED MEDEDELINGAANWIJZER
+ ONDERSTREEP DE MEDEDELING
: ONDERSTREEP-GRAPHIC IN A

+ HAAL STRINGINDEX OP

.BY 'Insert mode' $03

.BY "GIVE COMMAND:* $03

* #+¥REGEL*## POSITIONEERT DE CURSOR OP DE REBEL,
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061B- 20 87 OF
061E- CE 79 1R
0621~ 30 06

062a- AD 38 1A
062D~ 8D 79 1A
0630- &0

0631~ 20 5C OF

5070

3080 REGEL
3090 DECRULE
3100

3140 ORIGIN
3150

3160

5170 POSLIN
9180

3190

3200

3210

5220 TOOHIGH

0634- 20 5C OF 5230

0637- 20 B3 OC
063A- 20 B3 OC
063D~ 60

063t~ AD 38 1A
0g41- C9 02
0643- 10 03
0645- 20 31 06
0648- 20 5D 04

5338 ENTERCM

064B- 20 2R 06 3534

0B4E- 20 DB 05
0651~ A9 OB

0653~ 20 E5 05
0656- 20 35 04

3350
3360
3370
3380

0639- 20 CO 16 5390

065C- 20 00 03

065F- C9 54
0661~ DO 04
0663- A9 50
0663 85 17

0667~ L9 51
0669- DO 09
066B- 20 E6 OC
066E- 20 7B 04
0671- 4C 5F 10
0674~ C9 44
0676~ DO 09
0678- 20 E6 OC
067B- 20 7B 04
067E- 4C 4E FC
0681- C9 0D
0683- DO D7
0685- 20 1B 06
0688- 20 22 04
068B- 20 63 04
068E- 4C CO 16

0691~ 20 34 13
0694- 20 70 03
0697- 20 fAE 12
069A- 20 55 04
0690~ €9 30
069F- 30 23
06R1- C9 36
06A3- FO IF
06A5- C9 39
06R7- 10 1B
06A9- 20 34 13
06AC- C9 34
06RE- 10 06
06BO- 20 35 04
08B3- 4C CO 16

3400 INPUT
3410

3420 TERMINAL
3430

3440

BESPECIFICEERD DOOR VE. (VErticale positie)

DEC VE s VERTIKALE REGEL -1
BMI DRIGIN
JSR CURDN ; OMLAARG T.0.V HOMEPOSITIE

CLC
BCC DECRULE
RTS

3 ###POSLIN##* BEWAART POSITIE CURATIEVE REGEL IN VE
LDA INLINE

STA VE

RTS

: #+¥TODHIGH*** BENEREERT 20MHDOG+2+0MLARG
Jor up

ISR UP

ISR FEED

ISR FEED

RTS

: #H4ESC Coe# VERLEENT TOEGANG TOT DE COMMAND-MODE
LDA INLINE + STAAT CURSOR OP REGEL 1 OF 2 ?

CHP #$02

BPL ENTERCM I0JA, DIRECTE TOEGANG TOT COMMANDMODE
JSR TOOHIGH VERSCHUIF (SCROLL) BEELDSCHERM 2 REGELS
JSR POSCOL

JSR POSLIN

JSR WINDOWMES

LDA #$0B : GIVE COMMAND

JSR MESSAGE

JSR BUFRES

JSR LOAD

JSR EDITOR : INPUT COMMANDMODE

IFE BASIC '
CMP #'T° TERMINAL WIDTH = 80 ($50)
BNE BUIT

LDA #$50 : TERMINALBREEDTE = 80 KARAKTERS
STA #$17

FE¥

Cvp ¥ 0° ; NAAR JUNIOR-MONITOR

BNE DISAS i

JSR ERSCRX 1 ' SCREEN-ERASE’

JSR RESTEMP : IET OORSPRONKELIJKE WRARDE IN TEMP
JHP MONITOR

CMp #'D° : GR NAAR DISASSEMBLER

BNE WIMD

JSR ERSCRX

JSR RESTEMP

JHP $FC4E DISASM/ASCII-DUMP

CMP #$0D : (CR)

BNE INPUT

JSR REGEL

JGR ESC(

JSR KOLOM

JWP LOAD

smam

aw

.

* +++ESCAPE ROUTINE+++ DECODATIE KOMMANDD'S
ISR PRINT « IET DE ESC-VLAG

JSR SAVE

JSR RECHA * KARAKTER VAN TOETSENBORD
JSR FULL + FULL-DUPLEX

CHP #'0° : )=0 ? ASCII-CIJFER 0...9 ?
BMI RESESC + IONEE, RESET DE ESCAPEVLAG
CHP #'6 + (ESC)6 IS EEN SCREDCOMMANDO
BED RESESC

CNP §'9 + (=99

BPL RESESC

JSR PRINT + VOER HET VIDEOCOMMANDO UIT
CHp #°4 + REGEL OF SCHERMCOMMANDO ?
BPL CORR

JSR BUFRES + EN BUFFER AAN BEGIN NIEUWE REGEL
IMP LOAD

21
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06B6- 20 60 03 5810 CORR JSR CHARUNDCUR = /CORRECTIE OP PMV VIDEOCOMMANDD’ S
06B3- 20 44 04 5820 JSR LEFTSHIFT  : VERWIJDER PMV-CIJFER, LEES BEELDSCHERM

06BC- A9 00 5830 LDA $$00
06BE- 8D 2D 1A 5840 STA AHOLD
06C1- 4C CO 16 5850 JHP LOAD : TERUG NAAR BASIC
06C4- 48 5860 RESESC PHA
06C5- 20 13 15 5870 JSR COMCOC + RESET DE VIDEOHANDLERS ESC-VLAG
06C8- 68 5880 PLA
06C3- C9 OC 5890 CHP #$0C =) 3
06CB- DO 03 5900 BNE NEXT
06CD- 4C E7 03 5910 JHp ESC)
06D0- C9 08 9920 NEXT CHP #$08 * == 2
06D2- DO 03 9930 BNE NEXT!
06D4- 4C 22 04 5940 JMP ESC{
06D7- C9 41 5950 NEXT1 CHP #'R° tA?
06D9- DO 03 5960 BNE NEXT2
06DB- 4C DC 04 5970 JMP ESCA
06DE- C9 61 5980 NEXT2 CMP #'a’ ta?
06E0- DO 03 5990 BNE NEXT3
06E2- 4C FF 04 6000 JMP ESCa
06ES- C9 20 6010 NEXT3 CMP #$20 + SPATIE ?
06E7- DO 03 £020 BNE NEXT4
06E9- 4C 22 05 6030 JMP ESCSP
06EC- C9 SE 6040 NEXT4 CMP #$5E L
0GEE- DO 03 6050 BNE NEXTS
06F0- 4C BE 04 6060 DELG JMP ESCE
06F3- C9 36 6070 NEXTS CMp #'5° t6?
06F5- FO F9 £080 BE@ DEL6
06F7- 29 DF 6090 AND #$DF : kleine letter worden HOOFDLETTERS
06F9- C9 43 6100 CHp #'C’ e Lo ?
06FB- DO 03 6110 BNE NEXT6
06FD- 4C 3E 06 6120 JMP ESCC
0700~ C9 56 B130 NEXTE CMp #'° VY
0702~ DO 03 6140 BNE NEXT7
0704~ 4C CD 04 6150 JMP ESCY
0707- C9 49 6160 NEXT7 CMP #'17 2. 1,12
0709- DO 03 6170 BNE NEXT8
070B- 4C 55 05 6180 JHP ESCI
070E- 80 2%88 NEXT8 RTS
6210 + +++CNTR+N COMMANDO-DEKODER+++
070F- 20 70 03 6220 CNTRN JSR SAVE
0712- 20 4D 04 6230 JSR HALF
0715- 20 AE 12 6240 JSR RECHA + KOMMANDD IN A
0718- 20 55 04 6250 JSR FULL
071B- €9 20 6260 CMP #$20 + SPATIE ?
071D~ DO 03 6270 BNE COMMAND2
071F- 4C 32 05 6280 JMP CNTRNSP
0722- 80 g§88 COMMANDZ  RTS
6310 + ALL COMMANDS ARE SHED-COMPATIBLE
6320 + PRINCIPE EL. ROUT /GOFFAL/
6330 + COPYRIBHT ALL ROUTINES RBY B. DS BRUINE O'LAND
£340 : BASED ON THE UNIVERSITY DF SHEFFIELD EDITOR V3.2.3
6350 + MADE IN JANUARY 1985
6360 : (D)
6370 2 /1
/10000, 0723, 0723
DC PR#0
ACORN MONGES

o s o s e i st o s

The MONG5/D0S6S software and controllercard develo ed for Elektor’s CPU/VDU-

system by our two members of the board, Erwin Vissc edijk and Adri Hankel,
readg runs by many of us.

Now Er

manual of 34 pages.

If you also want to implement a sophisticated monitor on your ACORN ATOM,

win Visschedijk implemented MONES on the ACORN ATOM computer, and wrote a

call Mr. Erwin Visschedijk, Drakensteyn 299, 7608 TR Almelo, The Netherlands,

for more informations.
We allready published about the MONES/DOSES system in our earlier editions.
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GRAPHICS IN APPLESOFT

By H. Bosch

Twente University of Technology
Postbox 217

7500 AE Enschede

The Netherlands

INTRODUCTION

It is often very useful to present the results of experiments or calculations
in graphical form to assure readability. Increasing numbers of microcomputers
are used in small scale automisation projects where the need for 'easy-to-use'
graphics is also evident.

In this paper, a machine language subroutine which carries out all the
necessary functions to prepare a graph is described: scaling and plotting of the
axes; and plotting of the functions to be represented. The text can be put
anywhere. This subroutine may be called for either in direct mode or from the
user's Applesoft program by using a statement which starts with the ampersand &
command followed by a reserved word, the token of it specifying the particular
action to be taken. The keywords allowable so far are &HLIN, &VLIN, &PLOT and
&DRAW. The syntax and use of each of these commands will be described separately.

The extensive use of the monitor, floating point and graphic subroutines
already present in the Apple's ROM made it possible to develop a fast and compact
subroutine which occupies only about 1.5 k bytes of RAM space, and includes a
shape table with a limited number of 32 characters for numerical notation and
plotting purposes. Once the machine language subroutine has been imp]ementeq,
any existing Applesoft programs can be extended very easily to give a graphic;1

representation just by adding two or more of the &-commands mentioned above.

STRUCTURE OF THE PROGRAM

The complete machine language program is given in figure 1. Its main details
will be discussed successively.
The & command causes an unconditional jump to an address pointed to by a vector

in address $3F5. This ampersand vector is set in Tine s 63 by BRUNning the prograr
just once. This initialisation causes also the HIgh MEMory pointer to be set to

the start of the program and the pointer in $E8 to be set to the end of the program

where the shape table starts.



pef— K I[] = <ennER

The ampersand command has to be followed by at least one option, which causes
a subsequent jump to the appropriate part of the program, dépending Jﬁ the token
for the keyword used. The program comprises of the following main subroutines.

&HLIN (&VLIN) causes a horizontal (vertical) axis to be scaled and drawn and
supplied with a numeml value at each division. This part starts at line s5 527.

&PLOT causes a particular symbol (one out of five possible) to be drawn at a
given coordinate related to the axes already scaled and starts at line #* 432.

4DRAW causes the desired text to be put at any place in the HIgh RESolution
screen and starts at line % 468.

The labelling of the entry points of the monitor, floating point and graphic
subroutines present in the Apple's ROM has been done according to W.F. Luebbert's
“What's Where in the Apple?", MICRO INK inc., 1981. The wrong use of keywords
and/or options results in the SYNTAX ERROR through line ##* 524. A1l other pcssible

errors are dealt with by Apple's Error Handler.

SYSTEM REQUIREMENTS
'Graphics' is written in assembly language (Apple's Tool Kit) and can be run
as is on 48K systems. To run on other systems the program should be re-ORGanized

at 24000, just above HIgh RESolution page 1.
SYNTAX OF THE HLIN STATEMENT

The syntax of the HLIN statement is
&HLIN <aexpr 1, aexpr 2> %

with aexprl < aexpr2 and ABS(aexpr2) > = .03

* description following appendix N of the Applesoft Basic Programming Reference
Manual.

Violation of the first limitation results in SYNTAX ERROR. The use of smaller
values, as indicated by the second boundary equation, results only in insignificant
values along the axes: due to a rounding-off procedure, the smallest increase
amounts to .0l. When smaller values are encountered, a suitable power of 10 will

be effective.
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A suitable number of divisions is calculated by the scaling routine in line
## 327. Three parameters, J, SP and H, are chosen in such a way that the range
aexpr2-aexprl will cover at least 75% of the axis. J can amount to 1,2,4, or 5,

SP ranges from 4 to 8, H being a power of 10. At a suitable combination of J,

SP and H, the lowest value on the axes is calculated as LO = J x H » INT
(aexprl/Jd/H). The highest value is then given by HI = LO + J + SP « H, SP being

the number of parts in which the axis is divided. The method applied to find a
suitable set of J,SP and H is not very sophisticated but is basically a matter of
trial and error. An outline is given in figure 2. This method works well if

SGN (aexprl) = SGN (aexpr2). If this is not true and if ABS (aexprl) << ABS (aexpr2).
then the 75% condition might not be met, except for relatively high values of SP.
That is why the maximum value of SP is held at 8; higher values result in poor
readability.

The axes are drawn through DRAWAX (line s4% 576 in fig.1l) and the relevant
values are plotted along the axes (e.g. in figure 3) by SUBSCR (line s 240)-and
DRWSHP (Tine s 275). The parameter COUNT detects the end of the axis to put the
highest value and the final transverse line there.

The use of &VLIN <aexprl, aexpr2> for drawing a vertical axis follows
analogously. The coordinates of the origin are determined by the data in line A% 85
and 86. The values can be changed by appropriate POKE's to the relevant addresses
before one of the ampersand commands has been used. The same applies to the length
of the axes as given in line =% 83 and 84. The actual length depends on the number
of scale parts and is accessible from the Applesoft program through PEEK's to
2428(x-axis) or 2429(y-axis). Once both a horizontal and a vertical axis have been
drawn, an axis parallel to one and/or the other axis may be drawn by the statement

&VLIN and/or &HLIN. An example is given in figure 4.
The user must set SCALE to 1 before applying &HLIN and &VLIN to ensure that the

subscripts are drawn at the right size. This condition is not set in the program
because other subroutines also make use of SHADDR (line =4 298) with possible

other value of SCALE. X
SYNTAX OF THE DRAW STATEMENT
The DRAW statement causes text to be drawn on the HIgh RESolution graphic page. )

The syntax of the DRAW statement is

&DRAW String, X|Y}aexprl, aexpr2

31
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The option X (Y) puts the string right along the X (Y) axis. If neither X or Y
is present, coordinates will be assumed which serve as the starting point for the
first character in the string.

Applesoft does not allow one to float a string from the floating point into
the string buffer (3200 . $2FF) more than twice, other wise the EXPRESSION TOO
COMPLEX error results. To overcome this limitation, the appropriate error flag is
reset in Tine 5 510 each time the string buffer is used. This does not effect
subsequent statements. In the example given in figure 5, SCALE was set to 1; other

values may be used.
SYNTAX OF THE PLOT STATEMENT

The PLOT statement is used to PLOT a symbol at any position in the HIgh

RESolution page. The syntax of the PLOT statement is
&PLOT aexprl, aexpr2, 0|1|2|3|4

The first two values give the coordinates of the symbol to be plotted relative to
the axes already scaled, while the last value serves as a plot code for the symbol
to be used. Five choices are available. An application is given in figure 6a.

The plot-codes 2,3 and 4 are all based on the same shape =ik 30 (see next para-
graph). The top line of the graph in figure 9 shows the result of using SCALE = 2.

There is also the possibility of using the normal HGR commands as e.g. HPLOT in
relation with the axes used. This needs the conversion from scaled coordinates

into HGR coordinates. Assume a value H has to be expressed in a number of dots:

H = Hp - (H-LO) * L/(HI-LO)

where
HP = coordinates of origin in dots
L = length of axis in dots
LO = lTowest value
HI = hignhest value

LO and L/(HI-LO) are accessible and their 5 bits addresses may be read from
lines 5 188 and 189 (figure 1). For the Y-axis, the last value is stored with an
opposite sign to satisfy‘fhe condition that the origin of the HGR-screen is in the
upper left corner. Thus the equation above applies for both X- and Y-axes, see
figure 6b for details. The values of the scale length may be PEEKed from address
788 and 789; if desired, see line #* 46.
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THE SHAPE TABLE

A shape-table consists of a number of plot-codes defining one or more shapes.
The building of a shape-table and its use in Applesoft programs is well documented
in the Applesoft manual. Thus, a shape-table has b;en constructed in such a way
that, for the digits and letters, the end-point of the HRG-cursor coincidences:with
the starting-point of the next symbol which will eventually be drawn. This makes
the use of the shape-table from a machine language sub-routine very simple. Once the
graphic cursor has been positioned by HPOSN (1ine s5 271), subsequent DRAW state-
ments (line=4= 309, called from DRWSHP in line 5% 275) result in a one-line text
(the direction of it determined by the ROTation) without any further positioning
of the cursor being necessary.

The construction of a shape-table is rather time consuming, expecially when the
shapes must hold their form at any value of the SCALE factor. That is why only a
limited number (28) of ASCII characters are present in the shape-table as given in
figure 7. To identify the characters present in the shape-table, their ASCII codes

are given at the end of the table. The actual choice of characters has been made
with respect to the Dutch language, the American user will probably miss e.g. the

x and y. The last few shapes are meant for plotting purposes and do not have an
ASCII code.

The shape-number of all available symbols may be read from figure 8. Shape = 27
moves the cursor one place to the right at ROT = O (the corresponding ASCII code
being 20), where as the last symbol moves the cursor in the opposite direction.
This last feature is used to create an INVERSE mode, as shown in figure 9, line

q%=“20. The use of shapes %= 29 and 30 does not change the cursor position.

USE OF THE PROGRAM

The machine language program (figure 1) starts at $ 9055 and has a length of
% 431 hex.bytes. After assembling, the OBJect file is loaded. Enter the monitor
by typing CALL-151.
After the appearance of thé asterisk, the shape table (figure 7) can be entered
into memory right behind the program, starting at § 9486. Consult page 44 of your
Apple Reference Manual for details. Now BSAVE the program, including shape table
and ASCIIcodes of symbols present, by

BSAVE name.0BJ, A39055,L85AB

33
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From now on,the program and the tables are fixed together, the starting address
of the latter determined by the address of the last label in the program, increased
by one. Initialisation is carried out by the statement

BRUN name .0BJ

either in direct or deferred mode. Adding this line to your HELLO-program results
in automatic initialisation each time DOS is booted. Also the HIgh MEMory pointer
is set below the program to protect this part of RAM space. Finally, it should be
remarked that the total length of 1451 bytes is small enough to store the program
in an expansion (E)PROM on a periphal card. Page 84 of the Apple's Reference Manual

shows how to enable that memory space.

DEMONSTRATION OF THE FEATURES

A complete Applesoft program, including all the features
described above, is given in figure 9. It consists of two
parts. In the first part, a damped sinusoidal curve is calcu-
lated, its form being determined in line iﬁ170 by the actual
value returned by the RANDOM generator. The coordinates of the
points to be plotted are printed on the screen by means of a
simple formatting subroutine and stored in the two arrays given.
In line 7# 250-260, the lowest and highest value of the ordinate
are traced. The values along the X-axes range from zero to
XH(line 4 300). _

These values afe used in the second part to scale the graph
(line # 330). The Y-axes is extended to show all possible plot
codes in parallel curves (line 3# 370). The top curve in
figure 9 is plotted with code @, the bottom with code 4.

Lines # 390-410 are self-explanatory, but the use of shape
31 in line 4 420 may need some amplification. The High GRaphic
cursor starts where the next symbol would be DRAWN and ends 3
positions to the left on the same line. Thus, the cursor moves
backwards, the number of subsequent DRAWings depending on the
area to be covered. The use of XDRAW in stead of DRAW results
in the INVERSE mode. Finally, line # 440 shows that some plot
symbols are suitable to be enlarged.

Now you can try for yourself the examples given together wiﬁ§
others, according to your own needs and interests.
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SOURCE FILE: GRAFHICS ‘ Figure 1 Program listing
0000s 1 §EBY H.BOSCH,

0000: 2 ;TWENTE UNIVERSITY OF TECHNOLOGY, DEFT OF CHEM. TECHN.,
00003 3 ;FOSTEOX 217, ENSCHEDE, THE NETHERLANDS

QOO0 : 4 g

00003 5 ;MONITOR AND FLOATING FOINT SUBROUTINES

FFA4A: & I0SAVE EQU $FF4A SAVE REGISTERS

FF3F: 7 10REST EQU $FF3F RESTORE REGISTERS

O0B1: 8 ADVTF  EQU $OO0B1 ADVANCE TEXTFOINTER

EB211 9 MOVIF EQU $EBRZ1 FACK FAC INTO TEMF1

EE1E: 10 MOV2F EQU S$EELE PACK FAC INTD TEMF2 ,
EB23: 11 MOVML EQU $EER23 PACK FAC INTO MEM(X), ZEROFAGE
EE2E: 12 MOVMF  EQU $EE2EB . PACK FAC INTO MEM(Y,X)

ESEZ: X MOVSTR EQU S$ESE2 MOVE STRING INTO $EUFFER

ED34: 14 FOUT EQU $ED34 VALUE (FAC) INTD STRINGEUFFER
E&FE: 15 CONINT EQU $E&4FE FAC INTO X REG.

EE93: 16 FLOAT EQU $EER93 INT (ACC) - >FAC

EAF9: 17 MOVFM EQU $EAF9 MEM (Y, A) - >FAC

EC23: 18 FFINT EQU $EC23 INT (FAC) - >MANT ISSA

E7BE: - 19 FADD EQU $E7BE MEM (Y, A) +FAC->FAC

E7A0: 20 FADDH EQU S$E7A0 FAC + .5

EAbLL: 21 FDIV EQU $EALSL MEM(Y,A) /FAC-3>FAC

E97F: 22 FMULT EQU S$ES97F MEM (Y, A) XFAC—>FAC

E7A7: 23 FSUE EQU $E7A7 MEM(Y,A) —~FAC—>FAC

EAZ9: 24 MUL1O EQU S$EAZ9 FAC (+-) X10~3FAC

EASS: 25 DIVIO EQU' S$EASS FAC(+) /10 —3>FAC

EEAF: 26 AES EQU S$EBAF AES (FAC) —-3FAC

EBEZ: 27 FCOMF  EQU S$EEB2 FAC>=<MEM(Y,A)

DEEE: 28 CHKCOM EQU $DEBE COMMA CHECK

DECS9: 29 SE EQU $DEC9 SYNTAX ERROR CHECK

DD7E: 30 FRMEVL EQU $DD7E EVALUATE FORMULA (GEN)

DD&7: %1 FRMNUM EQU $DD&7 EVALUATE EXPRESSION (NUM)
FS3A: 32 HLIN EQU $FS3A LINE TO X(X MSE, A LSE), Y(IN Y)
F411s 33 HPOSN EQOU $F411 X IN Y(MSE) AND X(LSE), (Y IN &)
F457; 34 HFLOT EQU $F457 PLOT DOT AT HFOSN

F&01 s %5 DRAW EQU $F601 DRAW SHAPE IN X (LSE), Y (MSE)
0000: 36 g ’

0000 37 $MEMORY USED

OOEE: 38 LO EQU $EB LOWEST VALUE, S5 EYTES

OOFE: 39 HI EQU $FR HIGHEST VALUE, S BYTES

OOF93 40 ROT EQU $F9 SHAFE ROTATION

0008 41 SP EQU $08 SFX IN $08, SPY IN $0%9
00D73 42 AX EQU $D7 1 (Y-AXIS) OR O(X-AXIS) s
OOFA: 43 COUNT EQU $FA 1 BYTE

00731 44 HIM EQU $73 HIMEM

0100: 45 BUF EQU $100 STRING BUFFER

03141 46 LEN EOU $314 LENGTH OF X(Y)-AXIS IN DOTS, 2BYTES
03FS: 47 AMFERS EQU $3FS % VECTOR

QOO0 : 48 .

00003 49 ;TEMFORY MEM USE

00933 50 YA EQU $93 TEMP1, S BYTES

0098: S1 XA EQU $98 TEMF2

008A: 52 H EQU $8A TEMF3

001E: 53 X1 EQU $1E RUNNING X

001F1 s54 Y1 EQU $1F RUNNING Y

0006¢ 55 M EQU $06 1 BYTE

0007 S6 ML EQU %07 1 BYTE

0019: 57 SFTMF  EQU $19 1 BYTE

OOEX: 58 J EQU $E3 1 BYTE

00003 59 4

39
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055

Q05S:

2055:

Q055: A9
?057:8D
QOSA: A9
05C: 8D
Q0SF: A9
P061:85
R0O63: A9
P065: 85
R0&7:D0O
POLEP:EL
QOLE: A9
?046D: 85
PO&LF: A9
2071:85
P073:85
Q07S: A9
Q077: 8BS
?079:85
QO7ER: &0
Q07C:

?07C: DC
207D: 97
QO7E: 23
QO7F: 97
2080:

080

2080:

080: A%
?082: 20
2085: 86
087: A9
089: 20
Q08C:E4
QOBE: 20
2090: 86
Q092: A9
2094: 20
Q097:E4
?092: Q0
P09E: 86
P09D: &O
Q90%E:

P0%9E:

QOPE: AD
?0A0: 20
QOAZ: 20
P0AL: 20
QOAP: A2
QOAR:EB
Q0AC: BD
POAF : DO
Q0B1: 60
POR2:

POBZ:

QOR2:

ORE2: 85
QOER4: 86

36

AC
Fé
93
F7
94
E9
86
ES
02
E9
02
FA
55
73
&F
S0
74
70

FB
SE
07
EE
E
Q7
02
07
8A
SE
07
02

07

00
F9
AF
34
(810

00
FA

19
1A

0

R0

EA
EER
ED

01

&0
61
&2
63
64
65
b6
&7
68
69
70
i\
72
75
74
78
76
77
78
79
80
81
82
83
84
8%
86
87
88
89
Q0
1
2
93
24
5
P26
7
28
9
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
118
114
115
116
117
118
119

NEXT ORJECT FILE NAME IS

GRAFHICS.ORJO

ORG $9055
[ ]
; XXXXXKXBRUN BEFORE USE
START LDA #>JMPTBL
STA AMFERS+1 LSB JUMFTAELE
LDA #<JIMPTEL
STA AMFERS+2 MSE
LDA #<EXIT
STA S$E9 MSE SHAFE TABLE FOINTER
LDA #:EXIT+1
STA $E8 LSE SHAPE TABLE FOINTER
ENE  IN2
INC $E9
IN2 LDA #2
STA COUNT COUNTER TO DRAW E O AXIS (DRAWAX)
LDA #START
STA HIM
STA $&F
LDA #<START
STA HIM+1 HIMEM TO BEGIN OF FPROGRAM
STA $70 $FOINTER TO HIMEM (NOT DONE RY PR#é&
RTS
RANGE DFR $DC RANGE X-AXI1S5=220
DFR $97 RANGE Y-AX1S=151
ORIGIN DFR $23 X COORDINATE=3S
DFE $97 Y COORDINATE=151
! ,
s ADDITIONAL SUBROUTINES
:CALCULATE MAX STRING LENGTH
MALEN  LDA #HI HIGHEST SUESCR
© JSR STRLEN
STX ML L(HI) —>ML
LDA #LO LOWEST SUESCR
JSR STRLEN
CPX ML L(LO) 3L (HI) 7
BCC MLE
STX ML YES
MLE LDA #H STEF
JSR STRLEN
CPX ML L(STEP) *ML?
BCC MLF
STX ML YES, MAX S$LENGTH
MLF RTS
L
s CALCULATE STRING LENGTH
STRLEN LDY #0
JSR  MOVFM MEM-:FAC
JSR ABS
JSR FOUT FAC TO STRING RUFFER
STRL2  LDX #0
STR2 INX
LDA EUF,X
ENE STR2
RTS STRING LENGTH IN X
H
:FLOATING POINT TIMES INTEGER
: INTEGER (X REG) % MEM(O,A REG) -> FAC
FFTINT STA $19
STX $1A SAVE A%X REGISTERS
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P0B&: A9
FOEB: 20
POBER: AS
QOED: AO
QOBF: 20
QOC2:C6
Q0C4:D0
QOCH: &O
P0C7 s

F0C7:

QOC7: A0
POCE: 18
Q0CC: 65
ROCE: Q0
?0DO:C8
FOD1:CA
90D2: DO
QOD4: 60
P0DS:

Q0ODS:

0DS: AO
Q0D7: A%
ODP: 20
QODC: Ab
FODE:CA
QODF:FO
QOE1: 20
QUE4:DO
POEL: 20
QUE?: A2
QOEER: 20
QOEE: 60
9OEF 3

QOEF =

QOEF: A2
Q0F1:38
QOF2:EB
9OF3:ES
QOFS: BO
QOF7:CA
QOFB: 60
QOF9:

QOF9:

QOF: A0
QOFE: 86
QOFD: 20
?100: A5
2102: 20
2105: 20
2108: 60
2109

9109

Q109: A2
?10B: A9
210Dz 20
?110:20
2113:A5
9115: 20
2118: A9
?11A: 20
?11D: A2
?11F: 20
P122: A2

Q0
3
19
00
RE
1A

FS

Q0

19
01

F7

0o
8a
F9
EZ

03
39
03

a5

B8A

23

19
FE

Q0
36
F9
¥
A7

21

32
EE
Fo
2A
19
93
93
66
BA
25

ER

EE

E7

EA

EA

EA

EER

EA

E7
EE

0
21

EER

EA

EB

120
121

122
123
124
125
126

127
128

129

130
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151

152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171

172
173
174
175
176
177
178
179
180
181

182
183

LDA #0
JSR FLOAT 0->FAC
REST LDA $19
LDY #O
JSR FADD FAC+MEM (0O, A) - >FAC
DEC $1A X REG -1
BENE REST
RTS
]
-3X REG % INT IN MEM (1BYTE)
INTMUO LDY #0
IM2 ELC
ADC SPTMF A+SFTMF
BCC IM3
INY
JIM3 DEX
BNE IMZ2
RTS
H
sCHANGE H (%10 OR /10)
CHNGH LDY #0O
LDA #H
JSR  MOVFM H-*FAC
LDX J
DEX
BE@ DIV BERANCH ON J=1
JSR MUL1O X10
ENE SAV BRANCH
DIV JSR  DIVIO /710
SAV LDX #H .
JSR  MOVML FAC—>#H
RTS
§
: INTEGER DIVISION A REG / INT IN MEM(1BYTE)
INTDIV - LDX #0
SEC
1D2 INX
SRC SFTMF A=A-MEM (SFTMF)
ECS 1IDZ
DEX X=INT (A/MEM)
RTS
!
sFF MEM (O, X)—FF MEM(0,A) —-> TEMF1
SUEBTMF LDY #0O
STX $46
JSR MOVFM MEM(Y,A)->FAC
LDA $44
JSR FSUR MEM(Y,A)-FAC
JSR  MOVIF ->TEMF1
RTS
L]
sFARAM FOR CALC OF VALUES ALONG THE AXIS
SURSTF LDX #HI
LDA #LO
JSR SURTMF HI-LO->TMF1
JSR STORE
LDA SPTMP SF IN A
JSR FLOAT SP IN FAC
LDA #YA
JSR FDIV (HI-LO) /SF
LDX #H
JSR MOVML ->TEMP3
LDX #LO
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?124: A9 B8A 184 LDA #H

Q126:20 F? Q0 185 JSR SUERTMP LO-(HI-LO) /SF
P129: 60 186 RTS

912A: 187 ;

?12A: 188 ;STORE LO IN $300(X) AND $30A(Y)

P12A: 189 ;DOTS/ (HI-LO) WITH FROFPER SIGN IN $305, $30F
?12A1A4 D7 190 STORE LDY AX

P12C:E9 14 03 191 LDA LEN,Y

P12F: A8 192 TAY

2130: A9 0O 193 LDA #0

?132:20 F3 DE 194 JSR $DEF3 Y(LSB), A(MSE) INTO FAC
P135:A9 23 195 LDA #YA

P137:20 &6 EA 196 JSR FDIV (HI-LO) /DOTS
P13A: A0 E9 197 LDY #$E9 MSE FF 1.00
P13C:A? 13 198 LDA #$13 LSE FFP 1.00
PI1IE: 20 b6 EA 199 JSR FDIV DOTS/ (HI-LO)
?141: A5 D7 200 LDA AX

214Z7:D0O 04 201 ENE ST2 ERANCH IF Y-AXIS
?145: AS A2 202 LDA $AZ FACSIGN

2147:49 B8O 203 EDR #%80

?149:85 A2 204 STA $A2 REVERSE SIGN IF X-AXIS
P14R: A9 0OS 205 8T2 LDA #5S

914D: 20 &3 91 206 JSR SET

P150: AA 207 TAX

?151:20 2R ER 208 JSR  MOVMF FACK. FAC INTO $305(XJ OR $30F(Y)
9154: A9 EE 209 LDA #LO

9156: 20 F? EA 210 JSR MOVFM LO->FAC

2159: A9 QO 211 LDA #0

PISE:20 63 91 212 JSR SET

P1SE: AA 213 TAX

Q1SF:20 2R ER 214 JSR MOVMF FACEK. FAC INTO $300 ($30A)
P162: 60 215 RTS

163 21467y ;

163 217 1SET REGISTERS FOR DATA IN $300.%$313
?1463:18 218 SET CLC

9164: A0 O3 219 _ LDY #$03

R16b6: A6 D7 220 LDX AX

?168:F0 02 22 BEQ@ SETEX

P16A: 69 0A 222 ADC #$0A

916C: 60 223 SETEX RTS -

P14D: 224 j;

216D 225 ;ROUND OFF TO 2 DECIMALS

?16D:AS A2 226 RNDOFF LDA $AZ2

P146F: 48 22 FHA STORE SIGN
2170:20 AF EE 22 JSKR AES

?173:20 39 EA 229 JSR MUL1O

?176:20 39 EA 230 JSR MUL1O

P179:20 A0 E7 231 JSR FADDH

?17C: 20 23 EC 232 JSR FPINT

R17F:20 55 EA 233 JSR DIViO

?182:20 55 EA 234 JSKR DIVI10O

?185: 68 235 FLA

2186:85 A2 236 STA $AZ RESTORE SIGN
?188: 60 237 RTS

2189: 238 3

9189: 239 ;CALCULATE VALUE AND ITS STARTING POINT
2189: A0 OO 240 SURSCR LDY #0

?18R: A9 23 241 LDA #YA TEMF1 ->FAC
?18D:20 F? EA 242 JSR MOVFM *

?190: A9 B8A 243 LDA #H +TEMF3

P192:20 BE E7 244 JSR FADD

2195: 20 &D 91 245 JSR RNDOFF TO 2 DECIMALS
2198: 20 21 ER 244 JSR MOVIF CURRENT SUBSCR IN TEMF1
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P19ER: 20
P19E: AS
?1A0:FO
P1A2: AS
91A4: 2A
P1AS: 2A
P1ALES
?1AB: 49
91AA: AC
?1AD:CO
?1AF: DO
91B1:E®9
?1B3: AA
P1R4: AS
91B&: 69
?1B8: DO
F1RBAI 20
?1ED: 8A
“IRE:ES
P1C0: 49
R1C2:AA
P1C3: AS
R1CS: 69
P1C7: A0
P1C9: 20
21CC: 60
?1CD:

91CD:

Q1CD: A2
?1CF:18
Q1D0O:AS
?1D2: 469
21D4:85
?1D6:AS
91D8: 69
?1DA: 8%
21DC: AOD
?1DE:ED
PLIEL1:FO
P1E3:C8
?1E4:D1
P1EL: DO
91E8:E8
F1EQ:86
?1EER: 98
F1EC: 20
P1EF:Abé6
?1F1: D0
QIF3: 60
?1iF4:

P1F4:

Q1F4: 0A
21FS: AB
91iF6: R
?1FB: 18
P1FP: 65
P1FB:AA
?1FC:C8
21FD:B1
Q1FF: 65
Q201:A8
9202: A5
Q2043 20

34 ED
D7
18
07

1E
FF
00 01
2D
02

04

iF
02
QD
A9 Q0

1E
FF

iF
08
0O
11 F4

QO

EB
SD

5

E?
01
56
QO
Q0 01
10

FE
06
Fa 91

06
E9Q

E8
EB
EB
EY

F9
01 Fé

247
248
249
250
251

252
253
254
299
296
257
258
259
260
261

262
263
264
265
266
267
268
269
270
271

272
275
274
27
276
277
278
279
280
281
282
283
284
2835
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
J02
303
304
305
J06
307
308
309

SC2

SC3

sSC4

SCS

SCé

JSR
LDA
BEQ
LDA
ROL
ROL
SEC
EOR
LDY
CPY
BNE

‘SBC

TAX
LDA
ADC
ENE
JSR
TXA
SEC
EDOR
TAX
LDA
ADC
LDY
JSR
RTS

FOUT
AX
8CS
ML

X1
HEFF
BUF
#$2D
SC4
#04

¥i
#02
SCé
STRLZ2

X1
HEFF

Yi
#08
#O

HPOSN

FAC INTO STRING BUFFER

ERANCH ON X-AXIS
STRING LENGTH

X4

-X1

X1-4L

VALUE<O?

YES,

L=X1
X1-L

Yi+8

X1-4

X1,Y1

éDRAN CHARACTERS IN STRING BUFFER

DRWSHP

DR1

SHFFIN

LDX
CLC
LDA
ADC
STA
LDA
ADC
STA
LDY
LDA
BER

- INY

CMF
ENE
INX
STX
TYA
JSR
LDX
ENE
RTS

#0O

$EB
#$5D
$55
$EQ

#1

$56

#0
BUF, X
SHFF IN

($55) .Y
DRZ
M

SHADDR
M
DR1

SET UF FPOINTER TO ASCI TAELE

LSE

MSE

READ NEXT CHARACTER

ERANCH ON END OF STRING

NEXT ASCI CODE

# OF CHARACTER IN STRING
# OF SHAFE TO EE DRAWN

CALC SHAFE ADDRESS

BERANCH

:CALCULATE SHAFE ADDRESS

SHADDR

ASL
TAY
LDA
CLC
ADC
TAX
INY
LDA
ADC
TAY
LDA
JSR

A
($E8) , Y
$EB8
($EB) , Y
$E9

ROT
DRAW

X2

LSKE
IN

MSE
IN
ROT

OF SHAFE ADDRESS
X REG

Y REG
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Q207: 60
Q208:
208
P208: B9
Q20R: 85
20D: B9
?210: 20
?213:86
Q215: 60
216
P216:A4
2218: A2
921A:AS
921C: 20
PL21IF: 60
2203
Q220
9220: A9
Q222: 20
Q227: 20
PR2A: A9
RR2C: AL
PRA2E:: 95
PRIV Ab
QL32:Fé6
P234: A9
P236: D5
R238: 10
Q2TA: 20
R23D: DO
P23F: A9
9241:85
Q24Z::Eb
P245: A5
P247:C9
2249: DO
Q24R:Eé
224D:C9
P24F:FO
P2S1: A6
P253: A9
2255: 20
2258: 20
25SH: A9
923D: 20
P260: 20
F263: A9
Q265: 20
9268: 20
Q26E: A4
?26D: R6
Q26F: A9
QR715240
R274: 20
9277 :A%
P279: 20
P27C: A0
Q27E: A9
?280: 20
9283:C?
P285:F0
9287:Ab

40

08
19
7C
EF
E3

iF
00
1E
3A

01
3

O3
D7
8
D7
08
08
(9]=]
05
D&
EFE
Q0
E3
E3
O3
02
E3
06
DF
EZ
8A
B2
1E
EE
b6
Lo T
98
7F
21
D7
08
98
E2
1E

-
O

BE
QO
FE
B2
FF
EC
D7

00

Q0
Q0

EE
EER

0

0
EE

EA
EC

E?
EER

R0
ER

E7

EE

RTS

éROUND OFF SP-LENGTH (DOTS)

FARAX LDA
STA
LDA
JSR
8STX
RTS

LINAL  LDY
LDX
LDA
JSR
RTS
g
: SCAL ING
SCALE  LDA
JSR
JSR
BEGIN LDA
LDX
STA
INCSF  LDX
INC
LDA
CMF
BFL
JSR
ENE
Jo LDA
sSTA
INCJ INC
LDA
CMF
ENE
INC
Jé CMF
BEQ
Ji1 LDX
LDA
JSK
JSK
LDA
JSR
JSR
LDA
JSR
JSR
LDY
LDX
LDA
JSR
JSR
LDA
JSR
LDY
LDA
JSK
CMP
BEQ
LDX

SP,Y
SPTMF
RANGE, Y
INTDIV
J

Y1
#0O
X1
HLIN

#01
FLOAT
MOVML
#O3
AX
SF, X
AX
SF, X
#08
SF, X
JO
CHNGH
EEGIN
#0

J

J

J

#03
Jé

J

#O4
INCSF
J

#H
FFTINT
MOV2F
#LO
FDIV
FPINT
#XA
FMULT
MOVIF
AX
SP,Y
#XA
FFTINT
MOV2F
#YA
FADD
#0O
#HI
FCOMF
#$FF
INCJ
AX

RUNNING SF
RUNNING RANGE

J=INT (RANGE/SF)

FROM CURRENT CURSOR FOSN TO X1,Yl1

1->FAC
FAC—->H

1-3Y-AXIS, 0-:»X-AXIS
SF=3

SF+1

BRANCH ON SF<=8
HX 10— -#H

J=0 °
J+1

J=37
ERANCH ON J#3

J=4

J=67

BRANCH ON J=6

J

H

XA=JkH —3>FAC
FAC->TEMPZ2, RESETS Y
LSE LD

LO/XA -3>FAC

INTEGER (FAC), RESETS Y

YA=XAXINT (LO/XA)
YA->TEMF1

0-3*X AXIS, 1->Y AXIS

SP

LSE(XA)

SPXxXA->FAC

XA->ZP (X REG), RESETS Y

XA+YA(TEMF1) -:*FAC

FAC»HI?

ERANCH ON HI:>XA+YA



e 5 ] = <enneEr -

9289: A9
P28H: DS
28D:F0
P28F: A2
P291:A9
9293: 20
9296:Ch
?298:Cé6
929A: A9
929C: 20
929F: AQ
P2A1: A9
P2AT: 20
P2A6:C?
92AB: DO
P2AA: A9
F2AC: 24
P2AE: DO
92BO: 20
PR2R3I: DO
P2RS: A0
P2B7: A9
Q2BRC: A2
F2RE: 20
?22C1:A9
?2C3: 20
P2CH:AZ
2C8: 20
P2CE: 60
P2CC:
?2CC:
R2CC: 20
92CF: 20
22D2:8A
P2D3I: 20
@2D&: 20
92D?: A9
P2DE: 20
92DE: 20
Q2E1: 20
P2EL: AL
P2EL: 98
92E7:RC
Q2EA: 20
QZED: A9
Q2EF: 20
PR2F2: 20
P2F5: 20
92F8:04
P2FA: 96
P2FC: 60
P2FD:
P2FD: 20
P3I00: 20
9303220
PI06: &0
QI07:
9307
P307: A9
?309:85
JOB: 20
P3I0E: 20

08
08
26
03
98
B2
9D
9D
EER
EE
0o
FB

3
“

01
OR
FE
E3
80
DS
SC
Q0
93
ER

28
EE

FE

~

E1
&7

&3
A7
o8
b3
7F
21

D7

7E
F3
93
EE
A
FE
D7
06

EE
&7
FE

(0]8)
D7
cc
BE

Q0

E7

EER

QO

EE

E7

ER

00

DD

P21
E7

g1
E?
EE

Q0
DE

E7
E7
E6

DE
DD
Eb6

92
DE

373
374
375
376
377
378
379
380
381
382
383
384
385
386
387
388
389
390
391
392
393
394
396
397
398
399
400
401
402
403
404
405
406
407
408
409
410
411
417
413
314
415
416
417
418
419
420
321
422
423
424
425
424
427
428
429
430
431
432
33
34

435

SAVILH

gCALCULATE COORDINATES

COORD1
COORD2

L
VAL.1
VALZ2

PREXKAK
SRFLOT

LDA
CMF
EEQ
LDX
LDA
JSR
DEC
DEC
LDA
JSR
LDY
LDA
JSR
CMP
ENE
LDA
BIT
ENE
JSR
ENE
LDY
LDA
LDX
JSR
LDA
JSR
LDX
JSR
RTS

JSR
JSR
TXA
JSR
JSR
LDA
JSR
JSR
JSR
LDX
TYA
LDY
JSK
LDA

- JSR

JSR
JSR

LDY

STX
RTS

JSKR
JSR
JSR
RTS

#08
SP, X
SAVLH
#03
#XA
FPTINT
$9D
$5D
#L0
FADD
#0
#HI
FCOMP
#01
SAVLH
#SFE
J
INCSF
CHNGH
J1

#0
#YA
#LO
MOVML
#XA
FADD
#HI
MOVML

ADVTF
FRMNUM

SET
FSUER
#5
SET
FMULT
MOV1F
AX

ORIGIN, X
$DEF3
#$93
FADD
FADDH
CONTNT
AX

MyY

CHKECOM
FRMNUM
CONINT

ENTRY &FLOT:

LDA
STA
JSR
JSR

#0O
AX
COORD3%
CHE.COM

ERANCH ON SF=8

3IXXA
FAC/2
FAC/2

LO+.75%XA->FAC

LO+.75%XAHI ($FR) ?

BERANCH ON FAC<HI

BRANCH ON J:1
H/10 -3>H
BRANCH WITH J=1

FAC ->LO
+XA

XA+YA —>HI

TO FLOT
ADVANCETEXTFOINTER
VALUE INTO FAC

ACCU=0
SET REG TO FOINT TO MEM
MEM~-FAC

SET REG
MEMXFAC
FAC->TEMF1

Y(LSE) ,A(MSE) INTO FAC

MEM+FAC
FAC+.5
FAC INTO X REG

M, M+1 CONTAIN COORDINATES
CHECK ON COMMA

VALUE INTO FAC
FAC INTO X REGISTER

FLOT SYMBOL DEFENDING ON CODE

CALC X
CHECK. ON COMMA

41



B = . (M | d KENNER

P3I11:E6
9313: 20
P3I16: 20
319:86
2I1E: AO
931D: 84
QI1F: AL
9321:AS
PI23: 20
P326:A6
Q3I28: FO
932A:CA
QZ2KE: BA
I2Ce DO
Q3I2E:1 A9
9330220
3I33: 60
9334: A5
9336: 29
?3I3IB:DO
P32A: A9
933C:85
PIIE: A9
93403220
9343:85
?345: A5
R347:29
9349:D0O
934B:C6
934D: DO
@34F:
934F =
PZF4F: A2
9351:86
P353:EB
9354: 86
P356: 20
9359: 20
PZSC: AL
PEISE: A4
QIO 20
PT6I:AA
P364:98
9365: 9D
@368: 20
936E:C9
936D:FO
PILF:C9
@371:F0O
93732 20
P376:86
9378: 20
@37E: 864
937D 20
2380 : DO
?382: A9
2384:895S
3B6: A9
9388: 85
?3BA: A9
938C: 85
P3IBE: 20
@391:D0O

42

D7
CF
FD
EZX
00
F9
0&
07
o7

09

06
1D
F4

EZ
01
04
20
P
1E
Fa
F9
EZ
03
ES
EZ
EF

00
Z1

72
Et
7E
9E
oF
EZ

Q0
E1
=8
13
g9
20
00
1E
FD
iF
A4

~
22

QO
Fe
FE
1E
21
iF
A4
QOE

P2

]
4

Fa

1

Q1

00
DD

(851
Q0

21

4346
437
4738
4739
440
441

4472
4473
444
445
444
447
448
449
450
451

452
4573
454
455
454
457
458
459
460
441

452
4473
444
4465
464
467
448
4469
470
471

472
4773
474
475
476
477
478
479
480
481

482
483
484
485
48646
487
488
489
490
491

4972
497
494
495
494
497
498

SRFEX
SRPCR

SRFZ2

3 KKK KK
SRDRAW -

TXTX

INC
JSR
JSR
8TX
LDY
STY
LDX
LDA
JSR
LDX
BEDR
DEX
TXA
ENE
LDA
JSR
RTS
LDA
AND
BNE
LDA
STA
LDA
JSR
STA

LDA
AND
ENE
DEC
ENE

ENTRY
LDX
STX
INX
STX
JSR
JSR
LDX
LDY
JSR
TAX
TYA
STA
JSR
CMF
REQ
CMP

"EBED

JSR
STX
JSR
STX
JSK
ENE
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
JSR
BNE

AX
COORD2
VAL 1
J

#0
ROT

M

M+1
HPLOT
J
SRFEX

SRFCR
#$1D
SHADDR

J

#1
SRFZ2
#3$20
ROT
#$1E
SHADDR
ROT

J

#O3
SRFEX
J
SRP2

LDRAW:

#0O
$71

$72
ADVTF
FRMEVL
$9E
$9F
MOVSTR

BUF , X
ADVTF
#$58
TXTX
#$59
TXTY
VAL2
X1
VAL 1
Y1
5C3
TXTDS
#O

ROT
#$FE
X1
#3591
Y1
SC3
TXTDR

CALC Y
FULL FLOTCODE INTO X

ROT=0

FLOT DODT AT X=X, Y=ACCU

ERANCH IF CODE=0

ERANCH IF FLOTCODE:>1

CODE=1, DRAW SQUARE

BERANCH IF CODE=3
ROT=-20 '
FOR CODE=2 OR 4

DRAW HALF CROSS
RESET ROT=0

BRANCH IF CODE=2 OR =
CODE=3
ERANCH

TEXT ALONG AXES

FOINTER TO $BUFFER
ADYVANCE TEXTFOINTER
EVALUATE FORMULA
$FOINTER, L IN ACCU
$ —-*BUF

ZEROD AT $END

ERANCH IF X

ERANCH IF Y
FULL X COORD INTO X REG

FULL Y COORD INTO X REG
CALC START FOSN
ERANCH

X-AXIS
RESET ROT

ERANCH
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?393:8A
9394: 0A
939S: 0A
P396: 69
?398: A2
PI9A: AO
?39C: 84
P3IPE: 20
?3A1: 20
?3A4: 20
?3A7:84
93AF: 84
93AR: 60
P3AC:
93AC:
3AC:
?3IAC:C?
P3AE:FO
93R0:C?
?3B2:FO
?3B4:C9
P3B&6:FO
93EB8:C9
?3BA: DO
93BC: 4C
?3EF: 4C
?3C2:
93C2:
3C2: 58
P3CI:E?
P3CE5:85
3C7:20
@3CA:FO
93CC: 20
F3ICF: A2
93D1:20
93D4: 20
93ID7: 20
?3DA: AD
?3DC: A9
93DE: 20
93E1:C9
@3E3:DO
3ES: A2
P3E7: 20
?3EA: 20
93ED: A4
93EF: 20
PIF2: 20
93FS299
P3F8: 20
93FE: 20
93FE: 20
?401: 60
F402: A9
?404:85
P406: A5
?408: A8
P409:49
P40KH: AA
?40C: AD
?40F: CO

20
05
30
F9
c7
E1
CDh
F9

-
s

8E

2
8F
OE
94
?7
aD
O3
Q7
E2

8E
D7
El
36
&7
EER
23
EBE
67
OO0
ER
B2
01
DA
FE
23
20
D7
08
ce
14
09
80
2D

0O
07
D7
01

7F
01

71
00
21

00

DD

ER
DE
DD

EE

EE

-
e

2
Q0
03
21
Q0
94

Q0

499
S00
501
502
S03
S04
505
S06
507
508
S09
510
S511

S12
513
514
515
S16
S17
518
o919
S20
5921

522
S23
524
525
526

S22

TXTY

TXTDR
TXTDS

2 KKK K
3 HOOKOK K
JMFTBL

FRSE
]

TXA
ASL
ASL
ADC
LDX
LDY
STY
JER
JSR
JSR
STY
STY
RTS

MAIN
CMP
BER
CMF
BEQ
CMP
EEQ
CMF
ENE
JMF
JMF

A

A

#$20
#$05
#$30
ROT
SCé
ADVTF
DRWSHF
ROT

$52

ENTRY VIA
#$8E
LINAX1
#$BF
LINAX1
#$94
SRDRAW
#$8D
PRSE
SRFLOT
SE

Y-AXIS

ROT=-20
CALC POSN

DRAW CHAR’S IN $BUF
RESET ROT=0

SUFFRESS °"FORMULA TOO COMFLEX®™ ERF

JUMFTABLE

ERANCH IF HLIN

BERANCH IF VLIN

ERANCH IF DRAW

ERANCH IF NOT FLOT

ERROR

é**tt*! ENTRY &HLIN AND &%VLIN: DRAW X- OR Y-AXIS

LINAX1

LINAXZ

sEC
SEC
STA
JSK
BRER
JSR
LDX
JSR
JSR
JSR
LDY
LDA
JSR
CMF
ENE
LDX
JSR
JSR
LDY
JSR
JSR
STA
JSR

JSR

JSR
RTS
LDA
STA
LDA
TAY
EOR
TAX
LDA
CFrY

#$8E
AX
ADVTF
LINAX2
FRMNUM
#L0D
MOVML
CHKCOM
FRMNUM
#0

#L0
FCOMF
#01
FRSE
#HI
MOVML
SCALE
AX
PARAX
INTMUL
LEN, Y
SUESTP
MALEN
DRAWAX

#0O
ML
AX
#01

ORIGIN+1
#1

TOKEN FOR HLIN
HLIN=0O, VLIN=1
ADVANCE TEXTFOINTER
FPARALLEL AXIS W/0 NUM.
EVALUATE EXPRESSION

STORE LO
CHCE. ON COMMA
EVALUATE NEXT

HI>LO?
ERROR

STORE HI
CALCULATE LO AND HI

LOAD SF, CALC INT(RANGE/SF)
SPxJ

SCALE LENGTH IN # OF DOTS
LOWEST-STEF IN TEMF1, STEF
CALC MAX STRING LENGTH
DRAW AXIS WITH NUMERALS
RETURN TO BRASIC

IN TEMF

NO NUMERALS FOR FARALLEL AXIS

REVERSE CURRENT AXIS
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?411:F0
9413: 38
?414:FD
?417:85
?419:AD
?41C:CO
P41E:FO
?420:18
9421:7D
9424:85
P426: 20
?429: 20
R42C: 60
?42D:

?42D:

?42D: AC
?430:84
P432:AC
?435:84
P437: A6
?439: A4
P43B1AS
?43D:FO
?43F:CA
?440:CA
?441:D0O
?443:C8
?444:C8
9445: 98
P446: A0
9448: 20
?44E:AS
F44D:FO
P44F: 20
9452: 20
?455: 20
?458: 20
P45E: 20
P45E: AS
P460:FO
9462: A4
?464: B9
9467:CO
R467:FO
946E: 18
P46C: 65
P46E: 90
?470:38
?471:ES
473:99
476: 20
P477:C6
?47R: DO
?47D:Cé6
947F: DO
?481:A9
9483:85
2485: 60

Xk SUCCESSFUL

a4

14
iF
7E
QO
04

14
ik
08
37

7E
1E
7F
1F
1E
1F
D7
Q4

00
4/
Q7
06
B89
CD
3F
11

16
19
1R
D7
1E
01

05

O3

E3
1E
16
19
EBA
FA
Bé6
02

FA

03

Q0

03

92
94

0

FF

91
91
FF
F4

ey
<

(B18]

0Q
=~ 3]

S61

562
563
564
565
566
567
568
S69
570
571
S72
573
S74
S7%
576
577
578
579
580
581

=8z

582

584
585
586
587
588
589
590
591
592
573
594
S95
96
S97
oS98
599
OO0
601

602
&03
604
&05
b06
LO7
&08
LO9
610
611

612
613
614
615
616
&17
618

BE@ NXTZ2 ERANCH ON 2ZND Y-AXIS
SEC
SBC LEN,X 2ND X: YO=YO-LEN(Y)
NXT2 STA Y1
LDA ORIGIN
CFY #0
BE® NXT3 ERANCH ON 2ZND X-AXIS
CLC
ADC LEN, X 2ND Y: XO=XO+LEN(X)
NXT3 STA X1
JSR PARAX SP, INT (RANGE/SF)
JSR LOOF DRAW AXIS WITHOUT NUMERICALS
RTS
H

;DRAW AX WITH OR WITHOUT SUBSCRIPT
DRAWAX LDY ORIGIN

STY X1
LDY ORIGIN+1
STY VYi
LOOF LDX X1
DY Y1
LDA  ex
BEQ XAX ERANCH ON X—-AXIS
DEX
DEX X1-2 (Y-AXIS)
ENE EBOTHI1
XAX INY
INY Y1i+2 (X-AXIS)
0TH1 TYA Ye NA5 X2 Y1+2
LDY#0O
JSR I0SAVE SAVE COORDINATES
LDA ML =0 FOR FARALLEL AXIS W/0 NUM
BER DRASEC ERANCH ON 2ND AXIS
JSR SUEBRSCR CALCULATE VALUE & CURSOR FOSN
JSR  DRWSHF DRAW CHAR™S IN STRING BUFFER
DRASEC JSR IOREST RESTORE COORDINATES
JSR HFOSN CURSOR TO X1-2,Y1(Y) OR X1,Y1+2(>
JSR LINAL DRAW LINE TO X1,Y1
LDA SFTMF
BER FIN BERANCH ON END OF AXIS
LDY AX
LDA X1,Y
CFY #1
BER Y BRANCH ON Y-AXIS
CLC
ADC J ACCU=X1+J
BECC BOTHZ ERANCH
Y SEC
SRC J ACCU=Y1-J
BOTHZ2 STA X1,Y
JSR LINA1 PLOT X1,Y1 TO X2.Y2
DEC SFTMF SF-1
ENE LOOF SFP=07
FIN DEC COUNT YES, COUNT=COUNT-1
~BNE LOOF BERANCH ON TEL=1
LDA #2
STA COUNT RESET COUNT=2

EXIT RTS

ASSEMEBLY: NO ERRORS
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¥9484. 9SEI AR
SCALING

9486- 1F 00
?488- 40 00 4A 00 S5 00 SE 00 L0

9490- 48 00 70 00 7A 00 82 00 HI = §§§§:§
9498~ BC 00 94 00 9D OO A3Z 00 W sl
94A0- AC 00 BS 00 CO 0O C9 00

94A8- D4 00 E1 00 ED 0O FB 00

94E0- O3 01 OE 01 18 01 20 O1
94EB- 2C 01 3A 01 45 01 47 O1
94C0- 49 01 4F 01 55 01 55 38
94CB- 24 24 C7 OA BS 52 09 00 SP =3
94D0- 24 AD 3A 27 48 24 3IF 96
94DB- 4A 09 00 9C 29 25 24 3C
94E0- E7 A9 4A 00 09 b4 CO Fb& Sp = SPs1
94EB- CO 36 2D 76 01 00 2D 24

94F0- 3IF 24 2D 96 4A 00 2D 24
94F8- 3IF 24 2D DE 36 4E 09 00
9500~ 09 24 24 IF 56 BS 09 00
9508- 2D E4 27 2C 35 FE 3& &D
9510- 01 00 2D 24 24 3F 36 AD

- e

H = Hx10

;

9518-- 4A 00 2D 24 24 3F 36 36 J=0
9520- 4D 01 00 41 3IB 98 AD 4A _

9528- 00 1A 2C 24 25 44 3E 96 %=,
9530- 4A 00 24 24 2D 36 BF 4A

9538 &4 52 00 24 24 2D 3Ié& BF J = J+l
9540- 2A 2D 24 97 49 00 2D 9C

9548- 23 24 2C 35 92 09 00 24
9550- 24 AD C1 97 97 AD C1 57
9558- 48 00 4S5 68 CO 3IF 37 36
9560- 2E 2D IC 0B 76 01 00 24

9568- 24 35 AD &3 2C 36 F6 0A N :

9570- 20 51 00 24 64 98 2E 2E <6
9578- 2E 64 18 Bb6 9E 01 &0 0A i T

9580~ 00 24 24 2D 36 3F 76 49

9588- 00 24 24 2D 36 BF 4A 21

9590- BC 4A 01 00 2D 24 3IF 24 X = JeH

9598~ 2D 9E D2 4C 4A 00 21 E4 Y = X«INT (LO/X)
95A0- 28 88 37 96 49 00 CO 40 X = X«SP

95A8- 2E 36 35 25 25 44 3E 96

9SEO- 49 00 E4 40 76 4C BB 57

95B8- EO 93 AD 8D EZ 4C 52 00
95C0~- 464 DB 40 72 98 B& AD Ci
95CB- 47 8% 00 09 00 OD 00 25
95D0O- 3IF 3& 2D 1C QO BC FF 68

95D8- AD 23 00 1A 27 24 24 2C ) N
$IIE I IO 1
N

HI-LO <.75%X

HI <= X+Y

FSE4- 31 32 33 34

95EB- 35 36 37 38 I9 I0 2D 2F
?5FO0—- 41 42 43 45 47 4D 4E S0
9SF8~ 52 53 54 S& 4B 4C 20 2E

Figure 7 Shape table and ASCII codes
of ASCITcharacters present in the sl 4

shape table SETEATS

Figure 2 Calculation of the number of scale divisions and the lowest .nd
highest numeral values along the axis.

Y

CALING
DONE

10 REM SCALE AND DRAW HORIZONTAL AXIS
20 HGR : HCOLOR= 31 SCALE= 1

I0A= - .06

40 & HLIN A,1.9 / 4

URUN

Figure 3
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10 REM CLOSED GRAFH
20 HGR : HCOLOR= X: SCALE= 1
I0 & HLIN O,1: & VLIN 0,14
40 & HLIN : & VLIN

URUN
18 - T - o
12 -
8 1 E
4 1
e z g ] . 1

Figure 4

10 REM TEXT IN THE HI-RES FAGE

20 HGR : HCOLOR= 3: SCALE= 1: ROT= 0O
F0 As = "RATE": & DRAW A%,15,80

40 % HLIN O,1: % DRAW "F ATA",X
50 ROT= 48: % DRAW "ROTATE". 20,120

URUN
RATE
ad
=
B
<
P ATA
] a - [ [

Figure 5
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20 HGR : HCOLOR= I: SCALE= 1: ROT= 0

30 FOR I =1 TD 2

40 SCALE= I:A = 32 - I

50 DRAW 1 AT 10,20 % I

60 FOR J = 2 TO A: DRAW J: REM CURSOR ENDS AT NEXT STARTING POINT

70 IF J » 27 THEN DRAW 27: DRAW 27: DRAW 27: REM CURSOR ENDS WHERE IT §
TARTS

B0 NEXT J,1

URUN

1234563890 -ABLEGMNPRSTWVHL . o .}

1234569890~ /ABCEGMMPRARSTWHKL . & &

Figure 8
i0 REM FLOT-CODES
20 HGR : HCOLOR= 3: SCALE= 1: ROT= 0
IO & HLIN 0,100: & VLIN 0,20
40 FOR I =1 70 S
50 & FPLOT 20 % I,4 % I,I -1
&0 NEXT
URUN
204 *
15 )
104
s g
o ;
o | 14 4o 60 1] 100
Figure 6
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UFOKE1657,80
UL IST

10 REM FLOT CODES

20 HGR : HCOLOR= J:: SCALE= 1: ROT= O
30 & HLIN 0,1008 & VLIN 0,20

40 FOR I = 1 TO 5

50 & PLOT 20 % 1,4 % I,1 — 1

60 NEXT : REM ALL FLOT CODES USED

70 REM

80 REM HFLOT LINE FROM 30,5T080,15
90 DATA 30,5,80,15

100 START = 346990: REM XO IN $907E

110 FOR I = O TO 1:H(I) = FPEEK (START + I): NEXT
120 REM CONVERT LO AND L/ (HI-LO)

130 FOR I = O TO 3:5START = 7468 + § % I: GOSUER 200:C(I) H: READ XY (I): NE

A

140 FOR I = O TO

150 J =1 /7 2 < » INT (I / 2): REM J=0 X3 J=1 Y

160 A(I) = H(J) = (XY(I) — C(2 x J)) x C(2 % J + 1)

170 NEXT

180 HFLOT AWD) ,A(1) TO A(2) A3

190 END

200 N = 256:HH = - 1: REM CONVERSION

210 H = PEEK (START + 1) / N: IF H < .5 THEN H = H + .5:HH = 1

220 FOR J = 3 TO S:N = N ¥ 256:H = H + FEEK (START + J) / N: NEXT
230 H = HH * H x 2 ~ ( PEEK (8TART) - 128)
240 RETURN

URUN
o
anﬂ *
151 .
101
/
s ok
o T o v T 1
a 20 4o 80 an 100

Figure 6P
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Aanmoedigingspremie 6502-Kenner artikelen over 1984.

Medio 1985 werd door het bestuur een jury samengesteld, dit jaar wederom be-
staande uit Fred Harthoorn, Sebo Woldringh en ondergetekende.

De opdracht was uit de jaargang 1984 van de 6502-Kenner de twee beste artikelen

te kiezen en hiervoor een eerste en een tweede prijs toe te kennen van respek-
tievelijk £f. 250,= en £. 100, =.

Deze prijzen zijn bedoeld als aanmoedigingspremie voor auteurs, of auteurs in
spe, om zoveel en zo goed als mogelijk artikelen te doen publiceren in de
6502-Kenner.

Het belangrijkste kriterium dat de jury bij haar beoordeling heeft gehanteerd is
de praktische toepasbaarheid van het gebodene. Tevens werd scherp gelet op de
leesbaarheid van het artikel.

Als tweede is uit de bus gekomen het inleidende artikel over FORTH van Reinier
Kleipool (Rotterdam), uit 6502-Kenner nr. 31 (p. 40-44). Een uitstekend verhaal
dat naar onze mening best in een van de volgende 6502-Kenners mag worden ver-
volgd door deze auteur.

Als eerste is uit de bus -gekomen het artikel van de heer J.J.A. Janssen
(Nijmegen), eveneens uit 6502-Kenner nr. 31 (p. 17-26), betreffende de bestu-
ringsprogrammatuur voor de VDU kaart van Elektuur. Een goed voorbeeld, hoe men
de 6845 videocontroller chip van Motorola kan aansturen.

Als opbouwende kritiek hierover het volgende. Wat wij mis#en in de bijbehorende
programmatuur zijn een aantal funkties, die we op de meeste professionele beeld-
schermen tegenkomen, zoals: character delete, character insert, line delete,
line insert, alternate cursor (bijv. underscore), backward scroll, erase to end
of line, erase to end of screen en uiteraard het smooth scrollen. Deze funkties
zijn ook allemaal mogelijk met de 6845, het moet alleen wel 'even' worden gepro-
grammeerd. :

Ondanks de beperking van de mogelijkheden van deze programmatuur van de heer
Janssen, is de jury desalniettemin van mening, dat hij door de omvang van het
artikel, de geleverde prestatie en de wuitgebreide beschrijving hiervan, in aan-
merking komt voor de eerste prijs.

Namens de jury,

Anton Miller
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100 REM %% GRAFHICS IN AFFLESOFT XXX
110 REM BY H. BOSCH, TWENTE UNIVERSITY OF TECHNDLDCY
120 REM ENSCHEDE, THE NETHERL.ANDS
130 REM BEFORE USE “EBRUN GRAFHICS.DERJ?, AT$9055.$9485, SHAF
135 REM "BRUN GRAFHICS.O0EJ" DONE IN HELLO-FROGRAM
140 TEXT : HOME : FRINT
150 FRINT : FRINT * X Y": PRINT : FOKE 34,5/
160 IM = 200: DIM X(IM),Y(IM)
170 A = RND (1):E = RND (A) X 10 ™ (X — 2 X A): REM
1BO YL = 0O:YH = YL
190 I = 1 + 1:H = A %X I: REM CALCULATE X
200 IF H — X(J) < A % 2 THEN 190: REM DISTANCE EBETWEEN X-COORDINATES
210 J = J + 1:4% = v
220 IF FEEK (3Z7) » 20 THEN HOME
230 GOSUB 470:X(J) = H: REM S8STORE X
240 H = E ¥ SIN (H /7 3) / (H + A): REM CALCULATE Y
250 IF YL > H THEN YL = H:A%$ = " MIN": GOTO 270
260 IF YH <« H THEN YH = H:A%s = " MAX"
270 GOSUER 470: FRINT As$
280 Y(J) = H: REM &STORE Y
290 IF I < IM THEN 190
J00 IM = J:XH = X (J)
310 REM %xxx%xx% GRAFHICAL FART %Xk kXxX
320 HGR : VTAER 24: SCALE= 1: ROT= 0O: HCCLOR= X :
330 &% HLIN O,XH: % VLIN YL - .8 % YH,YH: REM SCALE AND DRAW AXES
JF40 & HLIN : & VLIN : REM CLOSED GRAFH
A0 CFORST U= 1 HO LT
I60 FOR Jd = O TO 4
370 & PLOT X(I),Y(I) — (J % YH) / S,J: REM USE ALL FLOTCODES
380 NEXT J,1I
390 & DRAW "TEKST LANGS AS".X: REM TEXT ALONG X-AXES
400 & DRAW "RATE CM/5",Y: REM TEXT ALONG Y-AX E5
410 & DRAW "FROERE",Z200,20: REM TEXT AT 200,20
420 FOR I = O TO 11: XDRAW 3I1: NEXT : REM INVERSE MODE
430 ROT= 48: % DRAW "ROTATE",245,640
440 SCALE= 2: FOR J = 1 TO 4: &% PLOT XH /7 (1 + J),YH,J: NEXT : REM EXTR
A FLOT FACILITIES
450 END
460 REM FORMATTING
470 H = INT (H x 100 + .5) / 100:H$ = &STR$ (H):L = LEN (HS$)
480 FOR K = 1 TO L: IF MID$% (H$,K,1) < > "." THEN NEXT K
490 FRINT ""; SFC( & — K)3H; TAR( 10)3: f
S00 RETURN
U--
U
100 <
= a % e =]
G
g s -:“‘-'-7' ]
= v " =
fut RSEC ‘.. i ¥ =
= e T RN
LI el -.~ = LN ™
+’v'. “'.-- A ..f 5 ““‘A“‘:\.---..
* . PR T Lt e ‘*"‘“_.“ .3 Figure 9
=50 1 "’?"r T -aa “-.‘. -~ .‘.,N~.,:'v'“"f,._
+‘+:,"" e ."*’.,o- 00-#.’””.”‘
tersaett TEKST LANGS RS
G 5 10 15 20 25 a0 s
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