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# DE 6502 KENNERS ## -- EEN CLUB VOOR 6XXXX GEBRUIKERS

#% DE 6502 KENNER #¢ -  EEN BLAD VDOR BXXXX GEBRUIKERS

De vereniging heeft leden in Nederland, Belgie, Duitsland,
Frankrik, Enaeland, Denesarken, Iweden, Spanje, Portugal,
Israel, Aserika. g

Het doel van de veremgxng is: het bevorderen van de ken-
nisuitwisseling tussen gebruikers van BXXXX-computers, als
COMMODORE-64, AMIGA , WACINTOSH. ATARI XL/ST, CHE-1,
PEARCOM, AIM-65, SYM, PET,'BBC, VIC-20 BASIS 108 'PROTON-
cosputers, 1TT-2020, 0SI, ACC 8000, ACORN ELECTRON, SYSTEM
65, PC-100, PALLAS, MINTA FORMOSA, ORIC-1, STARLIBHT, CV-
771 ESTATE III, 'SBCES/bA, KIM, NCS, KEMPAC SYSTEM-4,
Elektuur-computers (JUNIOR,  en de OCTOPUS), LASER, dus
ook 6800, en 68000-computers.

De kennisuitwisseling wordt o.a. gerealiseerd door 6 maal
f" Jaar DE 6502 R te publiceren, door het houden van
andelijke clubbijeenkoasten, door het instandhouden van
een cassette-bibliotheek en door het verlenen van paper-
ware-service. Regionale bijeenkomsten worden door de leden
georganiseerd.

Verschi jningsdata
DE 6302 R 1985

derde zaterdag van
februari, april, juni,
augustus, oktober, deceaber.

Bi jeenkoasten van de club

derde zaterdag van
Januari, saart, eei,
septeaber, noveaber.

Redaktie-adres en inforsa
ties over paperware etc.

Willea L. van Pelt
Jacob Jordaensstraat 15
2923 CK Krimpen/IJssel.
Tel.: 01807 - 19881

De vereniging is volledig.onafhankeli‘lk, is statutair op-
gericht en ingeschreven bi) de Kamer van Koophandel en Fa-
rieken voor Hollands Noorderkwartier te Rlkeaar, onder

Inlichtingen over de regio-
bi jeenkosaten:

Berard van Roekel

Van der Palastraat 11 - C
3135 LK Vlaardingen

Tel.: 010 - 351101

nusser 634303,

Voorzitter: Sekretaris:

Rinus Vleesch-Dubois bert Klein

Fl. N'iéhtingalestraat 212 Diede 119

2037 No Haarlea 6706 CM ageni en
Tel.: 023 - 330993 Tel.: 08370 - 23646
Penningeeester: Redaktie DE 6302 KENNER!

Willea L. van Pelt
Jacob Jordaensstraat 15
2923 CK Krimpen/lJssel.
Tel.: 01807 - 19881

John F. van Sprang

Tulp 71
292§ EW Krimpen/IJssel.
Tel.: 01807 - 20589

Leden:

Adri Hankel (05490 - 51151 ) Hardware/software/D0S65
Erwin Visschedil](k (05490 - 71416 ) Hardware/software/D0SES
Gert van Opbroek (01729 - 8636 ) 6502/68000

Nico de Vries (010 - 502239) Hardware/software/PET
Erevoorzitter:  Siep de Vries
Ereleden ¢ M. H. de Vries - Van der Winden
Anton Mueller
Lideaatschap ¢  voor 1986: HF1l. 45,=
voor 1987t Hfl. 350,=
Buiten Europa:
voor 1986: Hfl. 109,50 (incl.transfers)

voor 1987: Hfl. 114,50 (incl.transfers)

Advertenties ¢  Tarieven op aanvraag bi) de redaktie.

DE 6302 KENNER is een uitgave van de KIM Gebruikers Club
Nederland. Het blad wordt verstrekt aan leden van de club.
DE 63502 KENNER wordt van kopi) voorzien door leden van de
club, bi) de opsaak van een publikatie bijgestaan door de
redaktie. De inzendingen van grogrun’s dienen voorzien te
zi{n van kossentaar in de listings en zo mogelijk door een
inleiding voorafgegaan. Publikatie van een "inzending bete-
kent ni:g dat de redaktie of het bestuur emg: aansprake-
lijkheid aanvaardt voor de toepassing ervan. De inzendingen
kunnen geschieden in assenblrsourcrhstmgs, in Basic, in
Basicode, Forth, Focal, Cosal, Pascal, Fortran, Cobol, [oqo
Elan, etc. etc.

De leden schrijven ook artikelen over de door hen ontwikkel
de hardware en/of aanpassingen daarop. 1i) schrijven tevens
artikelen van algesene aard of reageren op publikaties van
andere inzenders.

DE 6302 KENNER I8 EEN BLAD VAN EN DOOR DE LEDEN

Micro-ADE Asseabler/Disasseabler/Editor is een produkt van
Micro Ware Ltd., geschreven door Peter Jennings en bestead
voor alle 6502-computers. De KIM Bebruikers Club Ned. heeft
de copyrights verworven nadat ons lid Sebo Woldringh de & K
KIM-1 versie uitbreidde tot 8 K KIM-1 versie. RAdri Hankel
paste deze aan voor de JUNIOR. Willea L. van Pelt stelde
een nieuwe 8 K source-listing voor de JUNIOR sasen.

De implesentatie op andere systesen dan de KIM-1 en JUNIOR
kan eenvoudig gnbounn door hat aanpassen van de I/0-adres-
sen, welke in de source-listing gesakkelijke te vinden zijn

FATE Format-lister/cond. Asseabler/Tape-utilities/Editor is
de door ons lid Rob Banen geschreven source-listing van een
12 K universesl systesa voor de JUNIOR-computer aan de hand
van het universele disk opormng system van de fa. Proton
Electronics te Naarden, nu geschikt voor werken sat tapes.
FATE wordt beschikbaar gesteld set toestesaing van Proton,

D0S6ES V2.01 is the new systes of our club, build with Elek=
tor’s CPU, VDU, RAM-cards and our own professional Floppy-
Disk-Controllercard for 85, DS, 40 or BO tracks and a sax.
of 720 Kbytes capacity. For use with 6302 or 65002,
For more inforsation, write to E.J.M. Visschedijk
Drakensteyn 299
NL-7608 TR ALMELOD
The new D0SES V2,01 is hardware compatible with Elektor's
OCTOPUS/ECES computer, except the controllercard,

In de edities van DE 6302 KENNER worden regelaatig sedede-
lingen gedaan ovar de door de club .s:organimm bi jeen-
komsten. Ook worden bestuurlijke mededelingen gedaan, naast
inforsaties over hetgesn in de handel te koop 1s. Leden die
iets te koop hebben of iets zoeken kurnen dit in de edities
van DE 6302 KENNER bekend maken. Ook worden brisven aan de
redaktie gepublicerd, evenals specifiske vragen van leden,
De edities worden sasengesteld op basis van een Yroot aan-
tal prioriteiten, welke door een redaktievergadering worden
ehanteerd. Deze vnsadoring bestaat uit de vaste sedewar-
ers zoals in de colofon verseld. Het aantal inzendingen is
roter dan in een enkele editie van ainisaal 48 plgim'l is
e verwerken. Hierdoor kan het voorkomen dat een inzending
eerst na enige ti)d kan worden gepubliceerd.

DE CLUB HEEFT BEHOEFTE AAN MEER LEDEN. WIJ WILLEN MEER AAN KUNNEN BIEDEN DAN NU AL HET BEVAL 18, WERF DRAROM EEN LID !
WILT U EEN PRIJSLIJST ? STUUR DAN EEN GEFRANKEERDE ENVELOP AAN HET REDAKTIE-RDRES.
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De 6502 KENNER is een
uitgave van de KIM gebrui-
kers Club Nederland.

Adres voor het inzenden

van en reakties og artike-
len voor DE 6502 KENNER:
Willem L. van Pelt

Jacob Jordaensstraat 15

2923 CK Krimpen a/lJssel

Tel.: 01807 - 19881

Vaste medewerkers:
Willea L. van Pelt
Gerard van Roekel
Frans Sleehuigzen
Coen Boltjes
Freelance medewerkers:
Rob Banen
Fred Behringer, (Gersany)
ridus Jonkman
Bert Klein
Roger Langeveld
Marc Lachaert, (Belgium)
Fernando Loges, (Portugal)
rank Manshande
Gert van Opbroek
Leif Rasmussen, (Sweden)
Ruud Uphoff
Frans Verberkt
Herman Zondag
Vertaalwerk:
Fred Behringer (Gersany)
Willes van Asperen
Frank Bens
Albert v.d. Beukel
Rene Hettfleisch
Jaap de Hooy
Coen Kleipool (France
Maarten van Lieshout

Gehele of gedeeltelijke

overnase van de inhoud

van DE 6302 KENNER zonder

toestemming van het be

stuur is verboden. Toepas-
sing van gepubliceerde-
prograsea’s, hardware etc

is alleen toegestaan voor.
persoonlijk gebruik.

DE 6302 KENNER verschijnt
6 x per jaar en heeft een
oplage van 500 exemplaren

Copyright (C) 1986 KIN
Gebruikers Club Nederland

De voorpagina is de DOSES
controllerkaart. ontwik-
keld door Ad Brouwer. -
CAD/CAM: E. Visschedijk.
I.s.m. ¢ A, Hankel
Fotogr.t Fr. Visschedik.

I.v.a. auteurswetgeving
aanvaardt de redaktie
geen aansprakeli+kheid
voor inzendingen. enzii
anders aangegeven, dien
de inzending afkomstig te
zijn van de inzender.

CONTENTS OF DE 6502 KENNER NO. 46, OCTOBER 1986 VOL. 10/NO, 5
1. Uitnodiging Ledenvergadering/Landelijke Bijeenkomst 15 Noveaber 1986 2
2. Van de redaktie 1.
3. COMMODORE

Gerard van Roekel . SPRITES 0P DE COMMODORE 64 3.
BITPATROON VOOR DE C-64 11,
Tip: 0 IN DATA-REGELS PLAATSEN e
DISKDRIVE TIP VOOR C-64 18.
DE CBM-64 ALS TYPEMACHINE 18,
Fred Behringer, Bermany ... TIPS AND TRICKS C16/PLUS 4: A CURSOR FOR ’GET’ 33

4. APPLE
i ... APPLE-shorts 4.
Frans Verberkt: ... EI-He 28,
Hans Bosch . HEX/DEC EN DEC/HEX CONVERSIE 49,

5. ATARI
Renk Speksni jder . LOOK AT REAL CONTENTS FOR ATARI 600 XL 17,

6. ACORN
Karel Odon . 8 K RAM VOOR DE ATOM 8.

7. OCTOPUS/ECES
[eif Rasmussen, Demmark ... Block Graphics on ECES: SCREENDUMP 5.
Marc Lachaert, Belgium ... PATCH ON DR, TIETSCH'S COPIER PROGRAM 8.
TROUBLES WITH MICRO-ADE AND ELEKTOR’S OCTOPUS 19,
PATCH IN THE OCTOPUS/ECES STANDARD MONITOR 30
PATCHES ON DISK SA (ORIGINAL OSI V3.3) 30,
Ronald Hermens +«+ SOLUTION OF MICRO-ADE PROBLEM OF CONTINUOUS ERRORS 19,
Fernando Lopes, Portugal... DIRECTORY DISK { 'SYSTEM LOYS DISKETTE' 21,
Albert v.d. Beukel ... MODIFICATION VDU CARD OCTOPUSES 17
Coen Boltjes .++ BELL-ROUTINE FOR OCTOPUS/EC63 WITH BRSICODE INTERFACECARD 22,
J.A. van tken «+. PROBLEMEN MET DE OCTOPUSES MET RS232 PRINTER 3.
8. MON/DOSGS
Bras de Bruine . A WACROLOADER AND SAVER FOR ED 9.
Peter Roessingh ..« PROGRAM CURBACK REPOSITION CURSOR OF CRTC UM 6843 17,
Jean de Noyetfe, Begium ... SEARCH.0BJ 46,
Peter Lasker ... BASICODE 2 (deel 1) 41,
3. JUNIOR hexdisplay
rans Raal)makers . POSVAL SCHAAKMONITOR part 3 (end) 18,
... POSVAL wijzigingen in gepubliceerde listing 22,
gaa?ég Hermens . MALFUNCTION DISPLAY JUNIOR 20,
Jan Vernimsen ... CHANGING THE 6502 BY A 6502 PROCESSOR 18,
- Sgss&gkgeraens ... ERROR MESSAGES MICRO-ADE, ADAPTED FOR JUNIOR 2%
Bndrew Gregory, England ... AN INTERRUPT DECODER FOR THE 6809 b.
i g33¥§ Bloemen ... JUNIOR BEKENT KLEUR 13,
Bert Klein ... FORTH 65C02 ASSEMBLER 33.
Gert van Opbroek . FORTH SCREEN EDITOR 37
12. DIVERSEN

Bert Kwetters/Bart van Pelt BASICPROGRAMMA COMBINEREN 2- EN 3-LETTERWOORDEN 12,
Bert van Opbroek .». CORRECTION ON THE 68000 ARTICLE 6502 KENNER 4 1986 24,
Frans Seee aédzen «+» LETTER TO THE EDITORt PLI/4 BTRAPS PROBLEMS CPU CARD 25,
13. VRARG EN AANBUD 20,23, 80.

Redaktioneel :

De nu voorliggende editie kenmerkt zich door een enorme hoeveslheid korte berichten die hun plaats
hebben kunnen vinden op lege plekken op de pagina's. Opvallend daarbi) is het animo waarmee men ant-
woord geeft op de in de vorige editie geglaa ste oproep op pagina 49. We hebben ook weer wat ruiste
gevonden om de aandacht weer wat te richten op de programmeertaal FORTH, en hopen echt dat er leden
zullen zijn die op dit gebied hun programma’s in de copy-buffer van de DE 6502 KENNER zullen brengen.
Het bestuur heeft het voorstel van het dagelijks bestuur om qeen stands meer in te richten op de HCC-
dagen overgenosen. Zoals uit de vorige editie al kon worden gelezen, de HCC heeft gemeend de clubs,
die altijd gratis de HCC-dagen konden bijwonen, thans forse bedragon te moeten vragen, Dat die dagen
ons al enora veel geld kostten, en nu ook zo'n Hfl., 1200,00 exfra, heeft ertoe geleid dat we meen-
den op een onverantwoorde manier gelden van de leden te besteden, terwijl het konkrete resultaat aan
nieuwe leden, hoewel niet precies meetbaar, niet opzienbarend 1s. Ik meen te mogen stellen dat nu op
de schouders van de individuele leden een zware last wordt gelegd! het mes helpen zoeken naar nisuwe
wegen om nieuwe leden te winnen,

We hebben het idee dat de OCTOPUS conguter van Elektuur ons in de komende t13d nog heel wat stof tot
publikatie ?aat geven. Er is een redelijk vergelijk met de JUNIOR mogelijk. tlektuur heeft het aan de
club overgelaten nog de nodige verbeteringen in de software aan te brengen., Wat dit betreft ken ik de

a

verzekering geven dat op dit gebied nog de nodige artikelen zullen verschijnen, Marc Lachaert heeft
zelfs Micro-RJE onder nancen genomen.  ev ze 15 er nu Micro-802 V2,0, Zroficiat Marc ! Willem
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UITNODIGING BIJEENKOMST

Datus ¢ zaterdag 15 november 1986
Lokatie ¢ Kerkgebouw: "DE BRON", Tel.: 01807 - 16287
Hobbesalaan 1, 2323 XD Krimpen aan den IJssel

Route : PROGRAMMA

- per auto - kewende uit de richting Utrecht 10.00 OPENING LEDENVERGADERING

Volg autoweg Utrecht-Rotterdam-Dordrecht tot de afslag  10.15 CONCEPT- BEGROTING

Capelle aan den IJssel voor de Brienenoordbrug. Afsla VERKIEZING KASCONTROLECOMMISSIE.

rechtsaf richting Cappelle aan den IJssel voert linksa VERKIEZING BESTUURSLEDEN:

onder de weg naar de Briemenoord door. Houdt richting aftredend en herkiesbaar: 1id  Gert Klein
Cappelle aan den IJssel aan tot de rotonde Capelse plein, lid  Gert van Opbroek
waarop (zie richtingaanwijzers) rechtsaf richting Schoon- lid  Nico de Vries
hoven en Krimpen aan den IJssel. Deze weg voert over de (kandidaten kunnen schriftelijk worden aangeseld
Algerabrug met de sluizen die het eerst gebouwde objekt bij het sekretariaat of mondeling voor de aanvang
zijn van de Deltawerken. Een stukje verder ontscet U van de vergadering).

stoplichten. 6a hier linksaf de Nieuwe Tiendweg op en volg RONDVRAAGE en SLUITING.

deze tot de volgende rotonde, waarop rechtsaf de Burg.  12.00 LUNCH.

Ralberslaan, dan de eerste zijstraat rechts, de Jan van  13.00 LEZING EN DEMO: Adri Hankel. De Laser Printer.
GoYen-stra{ in, dan de eerste zi)straat rechts de Hobbe- 14,00 INFORMEEL GEDEELTE.

8

aan in tot het eind. Daar kunt U parkeren. Aan de In het inforseel deel wordt ieder in de gelegenheid
rechterkant het vlakke kerkgebouw (zie pijl op kaartje bi esteld kennis met elkaars systesen te maken.
no. 30). RENG DAAROM UW SYSTEEM MEE + VERLENGKABELS !!!
) 1 Heeft U hardware aan te bieden? Doe dat op een eigen
kosende uit de richting Resterdas tafel.
Volg A4 A’dam-Rotterdas. Knooppunt Leidschendas passeren. Heeft U software zelf ontwikkeld? Besf dat aan de
Verder richting Dordrecht via Briemenoordbrug aanhouden. redaktie mee,
En voor de Brienencordbrug afslaa rechts naar Cappelle aan Kopieren van software waarop enige vors van auteurs-
den IJssel nesen. Vervolgen als hierboven. rechten rusten is binmen onze gelederen geen ge-
bruik. Doe dat ook niet op de bijeenkomst.
kosende uit de richting Rotterdas of Dordrecht 17.00 Sluiting.
Richting Capelle aan den lJssel aanhouden en verder als )
bij eerste beschrijving. Consuspties tegen betaling

STRIETERREIN 2
ORMPOLDER”
G

2
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SPRITES OF DE COMMDDORE E 4

=======u=================:========:========

2 opzet van dit programsa is niet echt als lesmateriaal
edoe?d maar gewoon os wat inzicht te krijgen in normale
2 multicolor sprites. We innen met de opbouw van een
arite. Een sprite is opgebouwd uit 3 bytes horizontaal en
| bytes vertikaal. Dus een sprite bestaat uit 3 maal 21
ytes = 63 bytes. Een byte is ingedeeld in de volgende ge-
allenreeks:

iti = 128
it2 = 64
it3 = 32
itd = 16
ity = 8
ite = 4
it7 = 2
itg = 1
—
255

3456781234568

255 255 255
255255 ,255
255 255 255
25511255 L2856
25572557255
2552537235
255,230,250
255.255-295
255 BP0 255
255 881 255
255 888 255
255 8PP 255
2551255 255
255 255" 294
255:°253:255
255 255 255
255,255 255
255,255,295
255 255255
' 255; 259591,255
! 2552235, 255

| c— —— o o o ——— — - S— — {— — — f— —— T — o — {—— - (o T S~ S o C e = b

'EKENING VAN EEN -1- KLEUREN SPRITE

1k getal van | byte (B vakjes) kan nooit groter zijn dan
155. loals U ziet in de -1- kleuren sprite tekening, zijn
jijna alle vakjes gevuld, behalve in het midden, daar ziet
| een gat (ook straks bij de meerkleurensprite).

Ia een flquurtfe te maken moet U vakjes invullen zodat de
rereiste afbeelding ontstaat. De getallen van de ingevulde
rakjes telt U per 8 bij elkaar op. Hierdoor ontstaan 63
rerschillende getallen, welke in het geheugen ge’POKE'd
soeten worden. De volsende tabel geeft de decimale adres-
sen aan van sprite 1 t/n 4,

Beginadres sprite 0 is 11#64 = 704, Eindadres: 704+63= 767
Beginadres sprite 1 is 13#h4 = B32. Eindadres: 832+63= 895
Beginadres sprite 2 is 14#64 = 896, Eindadres: 836+63= 939
Beginadres sprite 3 is 15%64 = 960, Eindadres: 960+63=1023

Het vormen van de sprites en het 'POKE'n op de juiste ge-
heugenplaatsen 1is echter niet voldoende. sprite moet
ook aangezet worden. Dit gebeurt door een getal te "POKE'n
op adres 53269 en wel als volgt:

POKES3269,1 voor sprite 0
POKES3269,2 voor sprite |
POKES3269,4 voor sprite 2
POKES3269,8 voor sprite J

De getallen achter de komma kunt U ook optellen

de plaats van de sprite op
Per sprite dienen er twee adressen ge’POKE'd

Spritet Horizontaal adres: Vertikaal adres!

0 53248 33249
1 33250 33251
2 33252 33253
3 53254 33255

waardoor
seerdere sprites zichtbaar zijn. Bijvoorbeeld PbKE53269,!2
Dan staan sprite 2 en 3 aan. Doet U daarna weer
POKES3269,8 dan is alleen sgrite 3 aan. Als laatste moet

et beeldscherm beeaald :orden.
e worden:

In ons programma ?ebruiken we sprite 0. Horizontaal heeft

Uvan 0 t/m 320 p

aatsen en vertikaal van 0 t/m 200. Hori-

zontaal noemen we X en vertikaal Y. Als U de sprite in het
aidden van het beeldschera wilt glaatsen, dan kunt U voor

sprite 0 horizontaal POKES3248, 1

0 geven en vertikaal POKE

53249,100. Om de sprite over het beeldschers te laten be-

ook voor de joystick.

123456781234562812345
bl D Ol b b B B

170
22 | 170
23 127
24 127
127
127

b bd b bl b bl [ @85
o bl = | 885
b 885
|2 885
885
885
885
885
127
127
127
127
127
170
170

GEGEEEEFFFBQEBB

1708
170
255
255
255
259
e85
885
289
oeo
800
280
88sS
885
255
255
255
255
255
178
170

negen, kan men gebruik maken van een subroutine. Dit geldt

178
170
253
253
253
253
885
885
885
885
885
885
885
885
253
253
253
253
253
178
178

TEKENING VAN MULTI KLEUREN SPRITE
De tweede sgrite tekening is een meerkleurensprite.

vertelde in

Ik

et begin dat een getal of data is opgebouwd

uit 8 vakges. Bi) de -1- kleurensprite mosten alle vakjes
die op het scherm zichtbaar moeten zijn, ingevuld worden,
Bij de meerkleuren gaat dat anders, Van de 8 vakjes horen

er steeds 2 bi) elkaar, Als 1 van de 2 vakjes,

of beide,

zign ingevuld, dan worden altijd 2 vakjes zichtbaar ge-
maakt., De vakjes 142, 3+4, 5+6 en 748 horen bii elkaar, De

computer kigkt namelijk welke Vlkf!l 2i)n
kiest daarmee zijn kleuren op de vo

Multicolor - 0 = POKES3285
Multicolor - | = POKES3286
Eigenkleur = POKES3287 t/m 53294

evuld en
gende nanle2?
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In deze drie "POKE’s kunnen dus de kleuren 0 - 15 gePOKEd
worden. Even nog een keer herhalen. Als van de sprite de
vakjes die bij elkaar horen de rechtse is ingevuld, dan
uorden beide vakjes zichtbaar met de kleur uit POKES3285.
Als van de vakjes die bi) elkaar horen de linkse is inge-
vuld, dan uordg voor sprite 0 de kleur uit POKES3287 ge-
haald. Dm aan te geven dat de computer werkt met meerkleu-
ren wordt sprite 0 - 7 in POKES3276 gezet. Hier geldt ook
weer, dat de getallen bij elkaar opgeteld kunnen worden.

100 PRINTCHRS$ (147)

110 REM PROGRAMMA VOOR SPRITES

120 VARIABELEN VOOR KLEUREN

130 REM SNELHEID VAN SPRITE 0

140 REM STARTPLAATS X EN Y

150 A=0:B=1:C=2:X=145:Y=140:T=3

160 POKES3264. 0

170 REM MULTIEOLOR VAN SPRITE 1 AAN

180 POKES3276. 1

190 REM INLEZEN VAN 63 DATA OP ADRES 704
200 FORI=0TO2

210 READQ

220 POKE704+1,0

230 NEXT

240 DATA 170,170, 170
250 DATA 170,170, 170
260 DATA 127,255, 253
270 DATA 127, 255, 253
280 DATA 127,255, 253
290 DATA 127,255, 253
300 DATA 127,255, 253
310 DATA 085, 085, 085
320 DATA 085, 085, 085
330 DATA 085, 000, 085
340 DATA 085, 000, 085
350 DATA 085, 000, 085 s
360 DATA 085, 085, 085 .
370 DATA 085, 085, 085

380 DATA 127,255, 253

390 DATA 127,255, 253

400 DATA 127, 255, 253

410 DATA 127,255, 253

420 DATA 127,255, 253

430 DATA 170, 170, 170

440 DATA 170,170, 170

450 REM SPRIYE 0'WORDT DPGEHAALD
460 POKE2040, 11

470 ReM SPRITE 0 AAN

480 POKES3269

490 REM VERGRDOT SPRITE 0 HORIZONTAAL
500 POKES3271, 1

510 REM VERGRDOT SPRITE 0 VERTIXKAAL
520 POKES3277. 1

530 REM KLEURENSPRITE

540 GOSUB 600

[OMPUTER
Qo) ‘o

o,

HOUTH =

550 REM KONTROLE JOYSTICK

560 GOSUB740

570 REM POSITIE SPRITE

580 GOSUBI10

590 GETA$: IFA$="S"THENGOSUE710:G0T0540
600 REM KLELUREN VERANDEREN VAN SPRITE 0
610 A=A+1:IFA=15THENA=0

620 B=B+1:IFB=15THENB=0

630 C=C+1:IFC=15THENC=0

640 REM MULTICOLOR O

650 POKES3285. A

660 REM MULTIEOLOR 1

£70 POKES3286, B

£80 REM SPRITE COLOR 0

690 POKES3287,C

700 RETURN

710 REM ROUTINE SPRITES UIT

720 POKES3269, 0:LIST

730 RETURN

760 REM ROUTINE JOYSTICK

750 J=PEEK (56320:N=JAND] : 7=JAND2
760 W=JANDA:0=JANDA: VX=JAND16
770 NO=N+0:10=7+0: IW=1+W:Nu=N+H
780 1FZ=0ANDO=BANDW=4THENY=Y+T
790 IFW=0ANDN=1ANDZ=2THENX=X~T
800 IFN=0ANDO=BANDW=4THENY=Y-T
810 IF0=0ANDN=1ANDZ=2THENX=X+T
820 IFNO=OTHENX=X+1:Y=Y-T

830 IF10=0THENX=X+1:Y=Y+T

840 TFNW=OTHENX=X-11Y=Y-T

850 IFZW=OTHENX=X-1:¥=Y+T

860 I1FVK=0THENFORI=15£0T01547STER-1
870 POKEI B1:PRINTCHRS (147) INEXT
880 RETURK

890 REM PLAATSBEPALING X EN Y VAN SPRITE 0
900 REM GRENS BOVEN

910 IFY (SOTHENY=50

920 REM GENS ONDER

930 IFY)210THENY=210

940 POKES3249. Y

950 REM KONTROLE LINKER EN RECHTERZIJDE
960 P=PEEK (53264) AND1

970 1FP=(THENGOSUB1010

380 1FP=1THEN1060

390 RETURN

1000 REM GRENS LINKS

1010 IFX (20 THENX=20

1020 1FX) 252THENPOKES3264, 1 :X=0
1030 POKES3248, X

1040 RETUN

1050 REM GRENS RECHTS

1060 IFX) GOTHENX=40

1070 17X (TTHENPOKES3264, 01 X=255
1080 POKES3248, X

1090 RETLRN

FOR APPLE : 10 A$="JACKZIP":FOR H = 1 TO 7;CALL -198:F0R S = 1 TO 16#(ASC(MIDS)AS, H))-B4INEXT 8 H
FOR APPLE : 10 PRINTCHR$ (ASC (CHR$ (RSC (CHR$ (RSC("F")/ (ASC("P")/8)))))):60T0 10

FOR APPLE : 10 HBR2:FORY=0TD191:POKE 228,C:C=C+1/9-256%(C=255)
30 HPLOT 0,4 TO 279, 4:NEXT Y:POKE2053,58:607T0 10

FOR APPLE : 10 HGR2:FOR X=0 TO 255:POKE 228, X:HPLOT 0,0:CALL -30B2:NEXT X
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BLOCK GRAPHICS ON ¢EC65 ¢ SCREENDUMP

LEIF RASMUSSEN
PARKVEJ 1
%534% HBRVE
DANNARK

DE 6562 KENNER

To be able make a screen dump of the characters in EC65’s character
generator (ESS523), it is necessary first to turn the 8%8 hex dump ma-
trix "upside down". This is done with the following basicprg. Then save
the new "printer” hex dump on disk and use it together with the follow-
ing machine prg. in connection with fex. "GRAFIK" or "FULLSCR" in EC2.

1 REM This prg. convert a 8%8 matrix hex dump from VDU character-

2 REM generator, to printable chr.s, in Epson’s graphics mode.

3 REM Store the character hex dump on adr.$BO00-$BFFF (2 TRACKS)

4 REM The converted hex dump will placed on adr.$A000-$A800 (1 TRACK)
10 DIMA(7,7):FORE=0TO255%16STEP16: FORI=7TOOSTEP-1:Y=PEEK(45063+E-1)
20 FOR J=7TO0 STEP-1:A(I,J)=0:IFY>=2"JTHENY=Y-2"J:A(I,J)=2"1

30 NEXTJ:NEXTI:FOR J=0TO7

40 X=0:FOR I=0TO7:X=X+A(I,J):NEXTI:POKE40967+(E/2)-J, X:NEXTJ:NEXTE

Date: 13/704/86é6 Pages: 0001

4720
0010 3IABO0 ORG $£3AB0
00201 SRR eeBCREEN-DUMP ON EC6HSessessese
0030 -
0040 2322 ouUTABL EQU $2322 08I OUTPUT TABLE
0080 2343 PRINT EQU $2343 PRINT CHR. IN A
00460 2BAY SKIPOC EQU S$28BAY TEBT FOR #0C IN PRINT
O070s 2D73 B8TROUT EQU $2D73 PRINT CHR. BSBTRINDO
o0O®0s:s OODO SBCRENP EQU $00DO SBCREEN POINTER LO
O00%90s: ©OOD2 TABPNT EQuU BCRENP +02 TABLE POINTER
0100 OODA4 KARTEL EQU BCRENP +04 CHR. COUNTER
©0110: OODS BAVEY EQu BCRENP +03 BAVE Y-REOGISTER
0120: OOBO TABHI EQU $BO TABLE STORED IN $BOOO
01308 0000 SCRELOD EQU $00 BCREEN BEOIN AT S$EBSO0O
0140 OOES® SCREHI EQu SES®
0180
01640 = emeeeseceece—e——e—————— BKIP LF 8-——--eeem—————
01701 3ABO AY 60 LDAIM $60
0180s 3IAB2 BD AY 285 8TA 8KIPOC WE DO°'NT WANT EXTRA LF'S
01901 eeee e e e ————— PRINTER ON-=—=——==——————
02003 3IABE A? OB LDAIM sO08
02101 3AB7 8D 22 23 8TA OUTABL PRINTER ON'!!!
02201 3IABA 20 73 2D JBR 8TROUT LINE FEED=24/216" ,TAB1D
02301 3IABD 1P 33 18 HEX 1B33181B&COEQO

3A%0 1B &C OE

3A93 OO
ORAON (o WL D TRAL e WTERC LU s o e o g g | o . s e e INITIALIBE ——— = om——
02301 3A94 A9 OO LDAIM SCRELO PEOGIN BY $EB80O0
02601 3IAY4 8B DO 8TA BCRENP
0270: 3AY8 A% EB LDAIM BCREHI
02801 3AYA B85 D1 8TA SCRENP +01
QFERQR Sl s e e G S e . o o o o BTART OF MAIN PRO., ~—~=—=-
0300 3IAYC A2 0O NEWLIN LDXIM SOO
03101 3SA9E 84 D4 8TX KARTEL CHR. COUNTER=O
OS208 . L e e o oo o ) e o o e e e INITe PRINTER— = ==

0330: 3IAAO BD AD 3A IBEN LDA

0340: 3AA3I 20 43 23 JB8R

O3IBOs 3IAAL EB INX

0360 3IAA7 EO O7 CPXIM 807
BNE
BEG
HEX

x
-
z
-
r
-
z

LF; ORAPH.BEL; &40 DOTB/LINE

03703 3AA? DO FB

O3®0s 3AAB FO O7

03901 3IAAD OA OD 1B INILIN
3ABO 2A ©01 @0

OAOD1BZA01B0O02

saB3 02

04008 e e BET ABCII——————————————
0410: 3IAB4 AO ©O NEXKAR LDYIM $00

0420: 3IAB& B1 DO LDAIY SCRENP OET ASBCII NR. FROM SCREEN FX.®31
04301 3ABB A8 TAY

04408  mmm e e MULTIPLY @3 + TABHI-~=--—
04301 3IABY? OA ABLA

04601 IABA OA ABLA

04701 IABB OA ABLA

0480: 3IABC B85 D2 8TA TABPNT TABEL POINTER FX. $31-->s88
04901 IABE 98 TYA

05001 3IABF 4A LEBRA

03101 3ACO 4A LBRA

05201 3IAC1 4A LBRA

03301 3IAC2 4A LBRA
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05401 3IAC3I 4A LERA

oS0 3ACA4 18 cLC

OB&40:3 3IACS &9 BO ADCIM TABHI
0870 3JAC7 88" D3I 8TA TABPNT
o8Se0s B 22000000 ssssedtdesSmenen oSl SesskSeesTasle e e
085%03 3JACY? AO 0O LDYIM $0O
040031 3ACEB B1L D2 SKRI1V LDAILY TABPNT
0&103 3IACD 64 DS 8TY SAVEY
046201 3IACF 20 A3 23 JB8R PRINT
06301 3IAD2 E& DS INC BAVEY
04401 3IAD4 A4 DS LDY SAVEY
06830 3ALS CO 08 CPYIM s08
06403 IADSB DO F1 BNE BKRIV
OETOR B _ S8 F /AN 1. 0 s momimeesssemieaesian me R S
06801 3ADA AS DO LDA BCRENP
04901 3IADC 18 cLC

O700s 3IADD 69 O1 ADCIM $01
07103 3IADF 835 DO 8TA S8CRENP
07201 3IAE1 AB TAY

0730: 3AE2 AT D1 LDA BCRENP
074031 3IAE4 &9 OO ADCIM #%00O
07850 3IAE& B85 D1 8TA B8CRENP
OEETNE R e mamy e o e m ATT
07701 3AEB CO 8o CPYIM $B8O0
07801 3IAEA DO O4 BNE FULLIN
0O790s 3AEC C9 EF CMPIM SEF
08001 3IAEE FO OA BEQ SLUT
osyes e seseedssesssels e e dsamims e S
0820: 3IAFO E& D4 FULLIN INC KARTEL
©0B301 3IAF2 AS D4 LDA KARTEL
08401 3IAFA4 C9 SO CMPIM %3O0
oB®0s 3IAFS6 DO BC BNE NEXKAR
0B&601 IAFB FO A2 BEQ NEWLIN
COBZBRT tnomerim ® v ol g WSS R S el S b Span S an Sl i i
08801 3IAFA A9 48 sLUT LDAIM %48
089031 3IAFC B8D A% 293 8TA BKIPOC
09001 3IAFF A9 O1 LDALIM %01
09103 3IBO1 8D 22 23 8TA OUTABL
09201 3IBO4 6O RTS

owvIow 020000 eeseemeneies st
>>> Error in O0O0OO0 statement(s)

>>> Op—-Codes $BO0OO -~ $BO84 / $3ABO - $3IBO4

>>> Assembled by ASS114 / 3.4

FEEEEEEEE R

#AN INTERRUPT DECODER FOR THE £809%
FHEHHHEE

Author: Andrew Gregory, England

Systea: Solascan Micro-Systems Ltd. system based on 8-bit
Motorola MC 6809 (Elektor bus cospatible)

: BA | BS | M.P.U.-state | COMMENTS I
; 0 : 0 : Noraal running | |
| |

0 |1 | Interrupt Reset | Occurs after a hard- |
| I | acknowledge | ware or software in- |
: : : { terrupt |
|

I'1 10 | Sync acknowledge | Occurs while waiting |
| | | | for an interrupt I
| I | | during SYNCHRONISATIONI
: : : : instruction :
: 1 : 1 : Halt on bus grant : Controls D.M.A. I
I

The 6809 and 6B0SE licrofrocessors have two output
control signals, the Bus Available (BR) and Bus Stagus
(BS) signals. The table above shows what the signals indi-
cate (this inforsation coses from the Motorola data sheet)
The idea behind this circuit is to use the interrupt ack-
nowledge state to latch the address lines whenever an in-
terrupt vector is fetched and display thes on an LED-dis-
glay therefore indicating which interrupt last occurred.
o see this consider the interrupt timing:

Daten

13704786 Page: 0002

TABEL BEBGIN ADR. HIBYT
+01 FX. $B188=PEGIN OF CHR.#$31

-~PRINT ONE CHAR, - —=————=-

BET ONE OF EIGTH FROM TABLE
AND PRINT IT

EIGTH BYTE® FOR EACH CHR.

INCREMENT BSCREEN POINTER

+01

+01

- ~END OF BCREEN 7——=—==—==

END OF SCREEN=SEF80

~—80 CHAR. 7——————=—=————=—

INCREMENT CHR. COUNTER

HAB8 EIBGTHY CHR.S8 BEEN PRINTED

IF NOT BGET NEXT CHR.

SEND LF BEFORE NEXT CHR.

RESTORE DOS8 PRINT ROUTINE

PRINTER
BACK TO

OFF
BASIC

/ 0133 Bytes / O1 Page(s)

The four m.p.u states are decoded by IC1 in the circuit
shown. After an interrupt pin 6 goes low for two cycles
while the high and low bytes of the interrupt vector are
fetched. This enables the latch IC3 which triggers on
positive transitions of the £ clock which occur when the
address is valid (equivalent to the pnase 2 clock of a
6502). Of the address R0 - ALY only A1, A2 and A3 are
latched. The latch outputs are decoded by IC2 and display-
ed on a LED bar graph. The LED alight indicates the last
interrupt as shown in the table. The remaining outputs of
ICt are also displayed giving the current m.p.u. state
(Norsal running, Sync acknowledge or Halt). The LED's can
be driven directly because IC1 and IC3 have active low
open collector outputs.

A3 A2 At
FFFO + FFF1 Not used 5-"6"'5'
FFF2 + FFF3 SWI3 (Software interrupt 3) 0 0 1
FFF4 + FFFS SWI2 (Software interrupt 2) 0 1 0
FFF6 + FFF7 FIR@ (Fast interrupt request) 0 1 1
FFF8 + FFF9 IR@ (Interrupt request) 1 0 0
FFFA + FFFB SWI1 (Software interrupt 1) 1 0 1
FFFC + FFFD NMI  (Non-maskable interrupt) 1 1 0
FFFE + FFFF RESET P11
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6809 INTERRUPT DECODER (ACTUAL CIRCUIT) (tested)

0.1uF
I R1
£ CLOCK 3300
7] 16 16 "
vee 4
CLK vee ; 1;‘,3 ; : : RESET
1c3 N c2 | 2 | | NMI
7415173 74LS156 1 [ " i Swil
" - Wm : ; IRQ LAST INTERRUPT
) 1c 2v3 FIRQ
M e
- 12} | saf? [15],¢ i~ o I w2
g | 1 F ey Ing swi3
A 2Y0}—nc
i 0 g 16 26 g vy
15] 8] 910 2] 8 ] I
6809 BUS 9] R3 yomij
Lk7
SIGNALS | |
1 1
1 |
| |
& = 0,10F [ I
Lk7a 18 | | n
1 |
vce 12
: " 2:Y3 »1—1nc I | R2
gLl l | 3300
15 ¢ o
2c v B
L ot |1 nd } e
v o I L HALT
s TN \[ CURRENT
7418156 i
8§ 13], ule i ] Sue ACKNOWLEDGEjmcnopnocssson
\ STATUS
BA 38 o 7 L NORMAL RUNNING
16_26 ] ]
2] 8] 214 1
Ll BAR GRAPH
DISPLAY
A JHERMAN ZONDAG
STACKING
REGISTERS
INTERRUPT |
(HARDWARE o l
OR S OFTWARE) ]
- /_———\—_—
(3 . s
& 1
\
BA : o
ADDRESS ———~—--—l HIGH Low
BUS : i e
| VALID VALID
B =i ISR N i Wt e
START  EXECUTION FETCH INTERRUPT
INTERRUPT VECTOR
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= PATCH ON Dr. TIETCH's COPIER PROGRAM =

Author : Marc Lachaert, Belgiua

In "DE 6302 KENNER’ issues 43 and 44, a very fine acapt-
ation of the we.l-known DHIO-cisketle copier was publish-
ed, written bLDr. Tietsch. This version works a lot sore
coafortable than the original 0SI version, and I wish to
congratulate Dr. Tietsch for his contribution to tne Octo-
6:5 software.

fortunately, 1 discovered sose "bugs’ in the progras,
which could aake a run very problesatic.

In line 560 the address of the FLOPPY CONTROLLER is
declared as to be $C000. This is false, In the Octopus tne
controller resides on address $£000 !

In lines 1430 through 1450, Dr. Tietsch writes down:

;1daie $3E ;s 1n the original code
;1daia $43 ;15 1in the original code
;Jsr EXCOM ;set pointer for DOS coasand

It seeas to me that Dr. Tietsch did not knew very wel the
significance of those instructions, so for safety, he made
‘comments’ of thes. In fact, these instructions are very
isportant for the continuity of an error hancling by
"copier” in case of a DOS (read/write...) error. These in-
structions are intended to fill the DOS error return vec-
tor ERRVEC (residing on $2R4F/2150) with the appropriate
users address to which DOS sust return after an error. The
user must load LSB/MSB of his own address into the A/Y re-
gister pair, and then perfors a JSR to what Dr. Tietsch
calls vagul;n'execute a DOS comeand®. In fact this rou-
tine on $2A7D (I called it ERFILL) fills ERRVEL with the
appropriate return vector. In this particular case, the
vector amust foint on the label LAB!I in line 5080. So
change lines 1430 through 1450 into what follows:

ldais LAB13
ldyia LAB13 /256
Jsr EXCOM

;fill DOS error vector with LABIZ
;resark —) 1dY and not 1df ''"!
1is $2A7D

The three instructions will naturally no sore he
"comsents’ but executable code’

In his version. Dr. Tietsch preferred a return to BASIC's
BEXEC# after a succesful copy, rather than 0SI's original
solution af a total reboot of tne systes. This is in fact
a such better idea. In front of the patch cescribed. it
will then also be necessary to reinstall the norsal ERRVEC
like it was before calliv? the copier. So, insert between

0

lines 2370 and 2380 what follows:
1daia $D7 ;fill ERRVEC with the return vector
ldyia $20 ;4o the norsal BASIC ERROR handler
Jsr EXCOM ilike it was before copier

Resark that the progras in Machine Language has been elon
gated by 9 bytes, 'so the BASIC nrograa bihind smould be
relocated too (use CHANGE option in BEXECH) or you can
either, while reasseanling the M.L. source, shorten some-

where a text, in orcer to recuperate those 9 bytes...

A third patch concerns the amount of tracks to be copied.
In his puﬁished version, the copier only works on drives
with a max of 35 tracks. This is an unusual asount and if
you wish to adapt to another drive, you should have to
change an other asount of lines:

- line 3160 cepia $40 for 40 tr, capia $80 for 80 tr
- line 6490 1daim $39 for 40 tr, ldais $79 for 80 tr
= line 6570 1ldais $39 for 40 tr, ldais $79 for 80 tr

and also the texts in lines 1640 and 710.

=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0-0=0=0=0=0=0=0=00=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0

I 8 K RAM VOOR DE ATOM |

Rutheur: Xarel Odon, Nederland.

Voor aeensen die geen schakelkaart hebben en toch een aan-
eengesloten geheugen willen hebben vanaf $0000 - #1FFF.

6264 (8 K CMOS) 28 pens

— - ce—— e

PIN t =N.C. } info
PIN 2=R12 }  anfo
PIN 27 = pP } info
PIN 28 = + 5 Volt } info

PIN20+22--) C8--) IC8 PIN11=0C83

PIN 27 YNWDS—) IC 49 PIN 11 = NWDS
Alle andere pennen aansluiten op gelijknasige pennen op
Atos board.

LIC20
Pen 2, 3 en 9 van IC 7 uit socket.
van I 7. Is C3 van ! K naar 8 K.
Eventueel aanwezige Ras uit Atos verw:jceren (zero page).

Opboum:

I~

Doorverbingen met pen S

Men hale IC 20 uit zijn voetje, en zette cit IC in ce wire

wrap voet.

In het voet e ernaast koat ce 6264 B K CMOS. En cit geheel

koat can in de IC 20 voet op het Atos boarg.

Vergeet e CS en de NWDS lijnen niet '

glukmiqe pennen van de 6264 doorverbincen naar IC 20.
cces !

geno(ne IC voet
\
1 T—-\———+ 28 1 +—-——+I : 24
!
I 6264 | ! IC2 )
! ! ! !
| 8K CWOS | I ]
! ! ! |
! ! Rt e
t—t \
/ \
gaat Jes board wire wrap voet
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MON/DOS6S CORNER
A MACROLOADER AND SAVER FOR ED

Author: Bram de Bruine, The Netherlands.
System: MON/DOS6S, based on Elektor’s busco.gatible cards and the
FDC controllercard 850328 of our club.

The screeneditor of DOS6S can handle macro’s. To prevent to type everytime the
sase -frequent used- macro, you can use the program below. This program
saves/loads the macrobuffer and its length, and the search/replace buffers with
their lengths.

Program 1.a saves the buffers and their lengths on disk.
Program 1.b loads the files (which are saved with program 1.a) in memory. It is
?g?sxble to load 4 files with one command, {f youlg§kgba(gg?mandfilol

SAVE 'filerm_l.mer® 37,37 tlength macrobuffer; LORD 'filenm_1i.mer’
SAVE ’filenm 2.mcr’ 27F 2CE tmacrobuffer; LOAD 'filenm_2.mer’
SAVE 'filenm I.mcr’ 54,55 — tlength Search/Replace; LOAD 'filenm_3.mcr’
SAVE 'filenm 4.mcr’ 210, 22F 18/R buffers; LOAD 'filenm_4.mer’

EX *filenm_35.mct’

Call it in the ED-commandmode with !@ ’filenm_3S.mecr’
As you see it is much work to save/load a macro. The new release of DOS6S V2.0
makes it a lot easier, because parameter substitution in commandfiles is b&gz

gsg%ble. Warning: The sacrobuffer is located at an other location as by

Program 2:

1
n
-]

a) filename : smacro

: usage 1 saves the last macro and find/replace buffer used in ED.
- author ¢ Erwin Visschedigjk

. date : 26th May, 1986.

This file makes a commandfile that can be used as a macro in ED.
This comsand has to be called in ED commandmode as

'smacro 'macroname’
The macro with the name 'macroname’ can in the editor’'s
commandmode be called as

!lmacro ’'macroname’

“BvBYOwBVE WS

save -b &l.mcr 37,37 : Save macrobuffer length

save -a &1l.mcr 287,2d6 : Save 80 macro characters

save —-a &l.mcr 54 : Save search and replace buffer lengths
»

save —-a &l.mcr 216,22f Save search and replace patterns
setmode -c &l.mcr

b) filename : lmacro

5 usage - : loads a specified macro in ED.
. author ¢ Erwin Visschedijk

: date : 26th May, 1986

This commandfile loads a macro into the editor.
In the commandmode of the editor this command is called as
'1macro *filename’

“wewswe

load &i.amcr
PS: This works only with release 2.01 !!!
LOWER-CARSE COMMENT IN MOSER’s ASSEMBLER

Function: It is not eas¥ to switch the cap.lock key, everytime you insert
comment in a file. This program changes capitals into lower cases,
after the ":" semicolon. The utility can be called in the command-

mode of the editor as! 'COMMENT (With SETMODE -C is this program
defined as a command)



F)_EE. I_—_. I:l .J KENNE R

;File COMMENT.MAC by B. de Bruine /E. Visschedijgk

SFO0

0030
0052

0000
000A

END

label tablie:

Ccens 000/
incit IFS2
Same IFELE

Errors detected:

curpol
endpoi

lome
ceme

comment

next

compar

I ower

RN

incnoint

comment
incpoint

0

org

equ
equ

equ
equ

lda
sta
1da
sta
lda
sta
lga
sta
ldy
1)
Yea
na
da
cmp
one
ida
cmp
bne
pla
rts

pla
cMp
Dne

12-28
Yea
chmp
heq
12y
ica
Wi
Dl
tafi T
bl
DrE
cta
o

-
eq

am

me
one
inc

rts

enc

3F00 compar
IF4C

lome

$3F00

$90
$92

$00 Begin memory
$0a End of text pointer

lome
curpoi
lome+1
curpoi+l
cemne
endpoi
ceme+l
encpoi+i
#8800
1nepoint
feurpoil,y
End of file ?

icrement curpol

curpoi+l
endpoi+i
X1t
Curpoil
endpol
xit

Back to calier program

’l
#:7
next
incpoint
Leurpoll, ¥
#40c
next
incpoint First character remains
é;gfnolf,y Upper case

Founc semicolon

S«1p over (CR)

same
T/
L

same

#3220

Tcurpoil,y Lowsr case ?

230 Evgd of ling 9

next Bearch For nevt ore

lower

curaoi
incit
curpoi+l

comvnent

9F17
0000

0030

CuTrpnl
934

lower

encpol
next

I DOSES ED V2.01 tris utility can aiso be re.eased with a macro.

0092
9FiI2
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DOS6S RIM-BASIC ($7000-$9FFF) TIPS
1.) $738D fcc $4F.

Terminalwidth and bufferwidth = 80.

The extra bufferwidth

destroys page zero variables from #$35a. Save this area

before-, a
2.) $7389 fcc $18.
basicode usage).

3.) Break with ~C:
;Basicbreak

restore it after input.
Cancel: “X replaces @ (This substitution is neaded for

;These patches comes instead of the BITtest Procedure in RIMES-Basic.

s It checks the inputport (keyboard) for ~C

Ci111 KEYPORT equ $C111
s 3%
7640 org $7640
7640 4C AC90 BRKTEST
7643 EA NOP
7644 EA NOP
7645 60 RTS
v 90AC org $90AC
90AC 48 BRKTEST PHA
90AD AD 11C1 LDA KEYPORT
90B0 C9 03 CMP #$03
90B2 DO 04 BNE CONT
90B4 68 PLA
90BS 4C 4676 JMp $7646
90B8 68 CONT PLA
90B9 60 RTS
end
label table: BRKTEST 90AC CONT

Errors detected: 0

:Goto Patch

sRead inputport keyboard

:°C pressed ?

:I1f not, continue

If ~C than goto Basic break-

Back to DOSES with SYS10%#4096 (Cold) or ~] (Warm)

If you have any suggestions,
know.

corrections,

B. de Bruine

##e# BITPATROON VOOR C-64 ##d

Het koat weleens veor dat er nieussgierige coaputerfana-
ten de verleiding niet kunnen weerstaan om van bepaalde
data de bitwaarde te weten te kosen. Het nu volgende pro-
arana zal na RN vragen os een gecisaal adres, waarma het
e bitwaarde van de data van dit adres ueergeeh en de de-
cisale waarde van de data.

10 REM BITPATROON PER ADRES

40 DIMK(7)
30 REM

SCHOONMAKEN BEELDSCHERM
60 INPUT*WELK DEC. ADRES WILT U BITSGEWIJS IIEN:®;R$:PRIN
T:PRINT:PRINT
70 B=LEN(A$) 2 IFB) S6OT050
80 A=VAL (R$) :B=PEEX (R)
90 PRINT®DE DATA IS "B:PRINT:PRINT
100 FORX=7TTOOSTEP-1
110 C=B-2*X
120 IFSBN(C) () -1THEN140
130 K(X)=0:60T0150
180 K(X)=1:B=C
150 PRINTBIT"X"-"K(X) *-"2*X
160 NEXTX:PRINT:DRINT:PRINT:PRINT
170 PRINT"ANDER ADRES OF STOPPEN A/5®
180 GETRS: IFR$="A"THENGO
190 IFA$() "S"THEN1BO
200 END

Na dit Frogra-a te nebben zien werken zult U zich e1s-
schien afvragen wat U hieraan heeft als U set een anoer
par:grana beua bent. Daaroa is er een handigheidje be-
dacht. Veordat [ het prograssa intikt doet U het velgende:

handler
90B8 KEYPORT Ciiy
extensions, a.s.0., please let me
POKE 44,64 + RETURN
POKE 46,64 + RETURN
POXE 48, 64 + RETURN
POKE 16384,0  + RETURN

Hierna tikt U het bitpatroon programsa in. Na de laatste
1 (+ RETURN natuurlijk) te hebben ingetoetst doet U
ﬁg 44,8 (RETURN) (geen reset). Nu kunt [ een ancer Basic
prograsaa(2) neerzetten op ce ouge plaats. Wilt U nu pro-
grassa(l) draaien, dan POKE 44,8 en RETURN, en wilt U pro-
arauam draaien, dan POKE 44,64 en RETURN,
1] reset wordt dat programsa gereset waar U op dat moment
was. Prograssa(2)
(hex 4000].

see bezl

staat in dit geval nog op
adres 1

#11 een in DATA-
gelaten worgen.

DATA 5,0,0,17,0,32 is gelijk aan DATA §,,,17,,32

els een 0 plaatsen, can kan dit ook weg
bespaart arbeid en geheugenruiste,

De NOS HOBBYSCOOP BASICODE-2 prograsea’s lijken weer coor
lecereen zoncer problesen te kunnen worcen ontvangen.
redaktie wacht de deor U ontvangen prograsea’s graag in.
Er 15 geen tijd zelf opnasen te saken, zodat we zen
zgg 0p Uw sedewerking. Vooral het eerste halfjaar van
1986 15 er weinig of mets van terecnt gekosen. Als U uit
die perioce wel goede ontvangsten hebt gehad, stuur ceze
dan het redaktie-adres. We kunnen er veel 1ceeen eee
opdoen zodat er werk aan de winkel blijft.

IEND UW BASICODE PROGRAMMA'S DUS IN NAAR DE REDAKTIE.
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Het volgende programma is een Basicprogramma geschreven
voor een PRIME computer, en derhalve afwiihend van Micro-
soft Basic.

LIN(S) betekent dat op de printer of op het scherm 5
regels worden overgeslagen voordat de volgende regel wordt
afgedrukt.

Zie ook DE 6502 KENNER nr. 43, April 1986.

De reda.:tie heeft behoefte aan Basicprogramma’s ter publi-
katie. Stuur het naar het redaktie-adres van DE 6502
KENNE? Jacob Jordaensstraat 15, 2923 CK Krimpen a.d.
IJsse

10 REM QUTEURS GERT KWETTERS/BART VAN PELT
REM

DIT PRDGRQMMQ GEEFT U
VAN 2- EN 3-LETTERWOORDEN
LETTER=

BEL I JKE
COMBINATIES

15 ie JAARS HOGERE ECONOMSCHE SCHOOL

1& REM : AUTOATISCHE INFORMATIE VERWERKING (AIV)

ig EEH ! Kralingse Zoom 91, 3063 ND Rotterdam

20 PRINT CHAR(154); REM Clear Screen

30 PRINT " === = =
40 PRINT " =

50 FRINT " =

£QO  FRINT " = DE MO
70 PRINT " =

80 PRINT " &

90  PRINT LIN(S)

100 BRINT " DE REGELS: GEBRRUIK HET $~TEKEN OM TE STORPEN
110 PRINT " OF ALS U GEEN WOORD HEEFT. HET AnT-"
120 PRINT " WOORD NEE IS ALTIJD GELIJK AAN $.
130 PRINT DRUK NA EEN WOORD OF EEN % RETURN

140 FRINT LIN(3)
150 INPUT "WILT U VERDER GAAN ? ":R%$
160 BRINT CHAR(154)
170 FOR A=1 WHILE A% "s"
INPUT "TOETS NU EEN 2-LETTERWOORD IN: ":B$
FOR B=1 WHILE B&("s"
FRINT LIN(2)
FRINT "HIER VOLGEN DE MOGELIJKE COMBINATIES :"
FOR I=1 TD LEN(R$)
FOR J=1 TO LEN(B%)
ERINT QUB(Bﬁ I)+ SUR(B$,I),
NEXT J
NEXT I
PRINT LINC1Q)

IN- "

L

INPUT "WILT U NOG EEN 2-LETTERWOORD LATEN BEWERKEN (20 JA, WELK)?:8$

NEXT R
00 FRINT CHAR{154)
310 INFUT "TOETS NU EEN 3-LETTERWOORD IN ¢t ":C$
Sa FOR C=1 WHILE C%O"$"
S0 PRINT LIN(2)
J&ﬂ PRINT "HIER VOLGEN DE MOGELIJKE COMBINATIES :
aa0 FOR I=1 TO LEN(C$%)
360 FOR J=1 TO LEN(C$)
370 FOR K=1 TO TO LEN(CS$)
=80 PRINT SUE(C®,I) + SUR(CS,J) + SUB(CS,K),
590 NEXT K
400 NEXT J
410 NEXT I
420 PRINT LIN(S)
228 NEXTIngT "WILT U NOG EEN 3-LETTERWOORD LATEN BEWERKEN (20 JA, WELK)?:C®
450 PRINT LIN(3)
460 INFUT "WILT U VERDER NOG BEWERKINGEN LATEN UITVOEREN ? "8
470 FRINT CHAR(154)
480 NEXT A
490 pRINT LINCIO)
500 PRINT v " mm eomo® s ™ -
510 PRINT " = DANK U EN TO IENS ="
520 PRINT " = om o o= om o om = ="

530 PRINT LINC1O)
540 END



E_Eb b D r-l KENNE R

A6 3 3 96 36 9 36 36 9 96 I 936 396 I 9 36936 I %

* JUNIOR BEKENT KLEUR *
s e e e e e e S T e g

Door : Phons Bloemen

Na de fantastisch mooie uitbreidina van de VDU-kaart door Janssen in DE 63502

KENNER tot een arafisch disolav van 640 % 200 pixels. nu een low-cost uitbrei-

?1ng}v§n de VDU-kaart tot kleurenkaart. Deze uitbreidina geeft de volaende moae-

i jkheden:

-low cost: er is slechts 1 RAM IC 6116 nodio in plaats van 8. en die dinaen
kosten fl. 30,==, als het niet meer is.

-2K karakter RAM en 2K kleuren RAM.

-8 kleuren: wit. zwart. rood. aroen, blauw. aeel. magenta. cvaan.

-voor elk karakter keus uit 2 van de 8 kleuren: voor— en achterarond.

-direkt ooken in de aehele video—RAM.

-araphics ¢ 160%#100 of 128%#128 (afhankeliik van de schermindeling) met 8 kieu-
ren: er kunnen echter niet teveel kleuren bij elkaar. omdat de pi-
xels uit ’"karakters’ bestaan. en er zin maar 2 kleuren per karak-
ter moaeli jk.

-karkaterset van 512 direkt vertoonbare karakters in 4K Eorom (deze zit al oo de
VDU-kaart). Dit is mooeliik. omdat de 9e. 10e liin van een reael
automatisch zwart gemaakt worden (onderscheid tussen de reaels). en
dit niet meer in de Eorom georoarammeerd hoeft te worden. De karak-
termatrix wordt nu 8#8. en nxet 8%16€.

-knioperende karakters

-twee kristallen mogeliik., bijvoorbeeld 12 MHz (64 kar/reagel) en 15 MHz (80 kar/
gecs}g Ze ziin softwarematio omschakelbaar via een poortliin van

e .

Reschrijving van de schema’s.

De schema’s zijn gedeelteliik kooieen van de Elektuurschema’s van de VDU-kaart.
met de uitbreiding erin agetekend. Toegevoeade onderdelen draaen nummers 1XX.
' oude’ onderdelen hun Elekfuurnummer.

Twee oscillators (N101-102 en N17-18. omschakelbaar door VIA PRE, of een schake-
laar., via N103-105) ceven de dot-clock. IC 21 deelt hem door 8 tot karakter-
clock. Deze is de hartslaa voor CRTC IC 11. die het hele zaakie stuurt. De ka-
rakteradressen die het IC uitaeeft gaan via multiolexers IC 12-14 naar beide RAM
IC's 15 en 110. IC 15 geeft de karakternummers uit die door Eorom IC 19. met be-
hulp van de door de CRTC.uitgegeven rij-adressen RAO-RAZ tot karakters worden
omgevormd. Het stiooenpatroon komt oo de uitgana van schuifregister IC 20 te
staan. N34 menat het met het cursorsignaal. terwijl N106-108 het kniopersianaal
eraan- toevoeagen. Het kniopersignaal wordt door teller IC 107 van de vertikale
syncoulsen afaeleid. en ‘is alleen aanwezia als bit 3 van het kleurenbvte hooa
is.

Intussen aeeft de. tweede RQM IC 110 de kleurinformatie uit. v1a 2 latches (IC
1ﬁ9 108). "Bit 7 wordt afoebooen naar adresliin A3 van de karakter-Eprom. om de
Ze set te selekteren. Bit 3 stuurt het knippersignaal.

De kleuren1nformat1e (bit 0-1-2 voor voorarond. bit 4-5-6 voor achterarond) komt
oo de. ingangen van een rij QND poorten terecht (N117. N124, N119-12 Het uit-
91ndel11ke stipoenpatroon. beschikbaar oo N112 en N113 bepaalt welke 1nformat1e
wordt dooreelaten. Wanneer de lijnen DEN of RA3Z (bij reaels met meer dan 8
lijnen) hooag, *1in wordt_via N11S5-116. N118 en N123 het uitoanassignaal alsnoa
orde rdrukt. RIO 106 *oruen voor verschillende arijistinten.

Wie dit verhaal- rioa uxtoebrexder wil lezen, verwiis ik naar het artikel in Elek-
tuar seotember 1383.

De VDU-kaart moet grondia worden verbouwd. De Eelektuur-Eorom kan bliiven zitten
of oonieuw ueorourammeerd worden. Verder moet er flink gekrast worden. en een
spinneweb van nieuwe verbindinagen-aangelead worden. Ikzelf heb een uitbreidinas-—
printje gemaakt en dat oo de.VDU-kaart ageschroefd. Misschien is het wel beter om
de zaak helemaal ooniguw oo te zetten, Wat er allemaal nodia is en wat er gedaan
moet worden staat oo bhijgaande bouwliisten.

De kérakteruenerator Eorom.

De 'oorsnronkel11he karakter Eorom van Elektuur werd slechts ’'voor de helft ae-
bruikt?, omdat er ruimte tussen de reaels moest ziin. De matrix was derhalve

13
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8%16. Nu kan die matrix 8#8 zin, en ziin er 512 karakters moaeliik. Laat e
fantasie dus maar de vrije baan! Grieks. sierletters. letters aan elkaar, aller-
hande poopeties, space invaders.
De 'araochics’ komen ook uit de Eorom. Zi) worden cevormd door blokies in een 2%4
matrix, oo de volaende manier:

e Ke N HX an He oK RN L0 Ko 2K KH se He XK KX .a NHe

el e Srwse, man b Mes el s STe sy X i e a0 F e W aX SN 1 IXR IO e e

e - . s . . e e . .o . .n . . - Xea Xa

il GVe DD 48990 DG T Ead | lile Shadl 2 Baok o0 Beat Y SRl LN SR titan. Dl
00 01 02 03 04 0S5 06 O7 08 09 O0A OB OC OD OE OF 10 11
enzovoort. tot nummer 7F (127). En wat zien we nu! nummer 80 (128) is de inverse
van 7F, 81 van 7E etec.., FF van 00. Door nu voor— en achterarond te verwisselen
wordt dus de 2e helft van de set verkregaen. en ziin er 128 karakters over die

eragens anders voor agebruikt kunnen worden.

NE! De prograwmmeervoloorde van de karakters is anders dan 1e zou denken.

De Eorom—adressen:
nr. 0 0000-0007 nr. 251 OFBO-0OFB7 wnr. 256 0008-000F nr. 507 OFBB-0FBF
nr. 1 0010-0017 nr. 252 OFCO-OFC7 wnr. 257 0018-001F nr. 508 OFCB-OFCF
nr. 2 0020-0027 nr. 253 OFDO-0FD7 nr. 258 0028-002F nr. S09 OFD8-OFDF
nr. 3 0030-0037 wnr. 254 QFEQ-OFE7 nr. 253 0038-003F nr. 510 OFEB-OFEF
nr. 4 0040-0047 nr. 235 QFFO-OFF7 nr. 260 0048-004F nr. S11 OFFB8-OFFF

Let hierop, anders zit er ineens een c oo de plaats waar de een b wilt!

Programmeermodel kleurenkaart.

: bit © % bit a3 1 bit 2 1 bit 3 1 bit 4 i bit. S l bit €& ‘ bit 7 {
| kar. | kar. I kar. | kar. I kar. | kar. | kar. | kar. |
| Q| 11 2 | 3 | 4 | 5 ol & | 71
| adr. | adr. | adr. | adr. | adr. | adr. | adr. | adr. |
Karakterram bvte (bij mi) $EOQQQO-$E7FF)
} biti= O : bit -~ 4 1 bit - 2 : bit .3 = bit 4 : bitr 5 l bit & : bit 7 :
| ROOD | GROEN | BLAUW | knio— | ROOD | GROEN | BLAUW | kar. |
| | | | peren | | | | 8 1
| voor | voor | voor | | achter | achter | achter | adr. |

Kleurenram bvte ($EB800-%EFFF). Beide blokken achter elkaar decoderen.

Veranderen aan interfacekaart: de CRTC wordt oo $1300 cedecodeerd.

s
Kb —>TC1 pan 24 ::i;j
(VIA) —z] 9
A3 f it woN.2a —— 4o
A8 b—sICi1pen ||  pen2S>—& - F—p—7
{ PrOM) (CRTC) SV i
Benodiad: 1 x €116 1. %o 74LE0Z-1 11V %1100 o uF 2 x 470 Ohm
2 w T4LS2{T. -1 %4024 1 x 33 Ohm 1 x 10 kOhm
S x 74LS00 1 x 7415245 1 x €8 Onhm 1 x IN4148
2 x 74L508 9 x 100 nF 1 x 120 Ohm
1 x kristal 12 of 15 MH:z
Ombouwschema.
Aan componentenziide van de VDU-kaart niets doorkrassen.
Aan soldeerziide volaende verbindinaen doorkrassen:
IC 3 pen 10 - IC 21 pen 2 Weerstand R2 - IC 3 oen 1
IC Srpen. =3 - —IC.v“6ipen: 1 1€~17 ven- <7 —IC '&.oen 2
IC 2 pen €& - Weerstand R4 1€ 11 pen. 35 = 1C 19 .pen §
IC 15 pen 18 - IC 15 pen 12 IC 11 pen 40 - Weerstand Re
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: 424
| 3
| g
‘—\A/_E‘-
[ > 52
NeNE = TCi:3qis240  N33-N3b=ICS =23u4Lseb COLOR VDU BOARD
Ng-Nib «Tcz:3utS2¢0  Niol- Niog= ICio| = 34LS 00 FOR JUNIOR COMPUTER
N3-N2I = IC3=3ulSoy Nios = L¢ioZ = 3¢4LS00
N23-N2b = TCy= I4LSoo N1og-Nuo = IC103 = I{tSoZ based on Elektiwce UDU-board
N23-N2g = T3+ 34LS73 Nz =IC8 = 3yLs30 83082 september QB3 .
N3o- rm ICb=34LSi0  N3¥ =ICg = JuSIE3 puts with no's IXX ane added

FEU-FFy=1C13 = LSS
@ PHONS BLOEMEN
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Nieuwe verbindinaen.

Op VDU-kaart zelf: IC 3 pen 10 - Weesrtand R2

Diode 101 :

IC 11 pen 40 (anode)

- Weerstand RE& (kathode)

Tussen VDU-kaart en nieuwe uitbreidinasorint:

il 5 3 pen 10 - IC 101 pen 2 (X MHz) IC 21 pen 2 - IC 101 pen 3 (DCL)
IC 10/16 pen 11 - IC 111 pen 11 (D7) IC 12 pen 4 - IC 110 pen 1? (BA10)
IC 10/16 pen 12 - IC 111 pen 12 (D&) IC 12 pen 12 - IC 110 pen 22 (BA9)
IC 10/16 pen 13 - IC 111 pen 13 (DS) IC 1Z pen 7 - IC 110 pen 23 (BR8)
IC 10/16 pen 14 - IC 111 pen 14 (D4) IC 13 pen 9 - IC 110 pen 1 (BAR7)
IC 10/16 pen 15 - IC 111 pen 15 (D3) IC 13 pen 7 - IC 110 pen 2 (BRG)
IC 10/16 pen 16 - IC 111 oen 16 (D2) IC 13 pen 12 - IC 110 pen 3 (BAS)
IC 10/16 pen 17 - IC 111 pen 17 (D1) IC i3 pen &4 - IC 110 pen 4 (BR4)
IC 10/16 pen 18 - IC 111 pen 18 (DQ) IC 14 pen 9 - IC 110 pen 5 (BQ})
G i pen 14 - IC 103 pen 2 (A1) IC 14 pen 7 - IC 110 pen & (BR2)
IC 12 pen 1 - IC 103 pen 3/5 (VE) IC 14 pen 12 - IC 110 pen 7 (BAL)
1C 1S pen 18 - IC 103 pen 1 (CS1) IC 14 pen 4 - IC 110 pen 8 (BRO)
) f 11 pen 35 - ic 103 pen 9 (RA3Z) IC 19 pen 5 - IC 109 pen 15 (CHQ)
1L 17 pen 7 - IC 104 pen 9/10 (DEN) IC 17 nen 9 - IC 109 pen 11 (CLK)
16 5 pen 3 - IC 102 pen 1/2 (CUR) IC 11 pen 40 - IC 107 pen 1 (VS)
Weerstand R4 - Weerstand 104/105/106 Konnektor 2la- IC103 pen €& (All1)
IC Spen 10 / IC 4 pen 3 / IC 10 pen 19 - IC 111 pen 19 (C)
IC15 pen 21 / IC S pen 5 / IC 4 oen €& = IC 110 pen 21 (WE)

IC 15 pen 20 / IC S oen & - IC 110 pen 20 (0E)

| LOOK AT REAL CONTENTS !
! FOR ATARI 600 XL !
' +

Author: H. Speksnijder, The Netherlands.

This is a small prugram to look at the real contents of
the Ram or the Rom. After RUN you tzpe tne decimal address
of the first location. The progras then shows this and the
next 19 addresses,

The data is shown as a number and as the Atari character
Some numbers cause unpleasant effects in the text and
therefor line 50, &0 ana 70 are added.

If you press (SELECT) then you get the rnext 20 addresses,
and if you press (STRRT) ther you can enter a new begin-
agdress.

{0 7"BEGIN":tINPUT B
20 FOR 1=0 to 19
30 C=DEEK(B+I)
40 7 B+LC,
1= 0=h8' 03 £=29 THEN 90
£ =125 0% £=155 THEN 90
70 IF C=156 0R C=157 THEN 90
80 7 CHRS(C)6OTC 100

10¢  NEXT I

110 IF PEEK(533279))6 THEN 110
120 IF PEEK(53279)=6 THEN 10
130 B=R+20

140 6OTO 20

It is interesting to look how the Atari puts his progras
in memory. When you calculate @
~ PEEK(136) +256#PEEX (137)
it will give the first address where the Basic program is
in memory., If you add a line like:

1 REM BASIC
and then run this Basic grogran. As the beginaddress use
the result of the calculation. The text after the REM is
exact in the program, but it is a lot of work to find out
how the rest is done.

0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=

SEREERREREREERRERRER R LR R R
: PROGRAM CURBACK Reposition cursor of CRATC UM BE4T

]
: 1]
3 The UM 6845 15 different from other CRTC cnips, f
v In the MON/DOSES system tnis results in a cursor one |
: position anead of 15 sroper place. Thmis effect can e )
: corrected using tve bits in the higher dafarionle o
: the interlace control register. If bit B is set {as it ;
» 15 In the cefault situation) twe cursor position 1s :

wrong. Changing toe bit to O moves bue cursor acs to ]

weere 1t swould be. !

»
s This progran ca be made info @ commanc placed i e
LOGIN.CO® File, ]
)

SERRREFERERFRRRREFRERRFRRR R R RRRRRRERRERRRERRRRARRRF LS

By ¢ Peter Roessingh, The Netherlands.
System: MON/DOS &3

CURBACK C3G $800 : Startacdress

v ##% Yariahles and definitions #%%

CATCAR EQU $C140

CRTCR" EQU $Ci41
; ##r Start of program #6

LDA #s08
8TA CRTCAR

crte address register

‘‘‘‘‘

ertc register file

PR

get registeraddress
and store it in crte

LDA #$00 : get new value
87R CRYCAF ; and reset bit 8 in reg.

e

RTS ; end of progras

MODIFICATION VDU CARD OCTOPUS 65 (By: Albert v.d. Beukel)
When 1 boot up the system disk I have interference on m
monitor like stripes and other tnings. You can solve i
with a little modification as follows! disconnect pin 1 of
IC 8 (74L530) and connect it with pin 27-a of the B4-pins
card connector. If done, tne interference is gone.
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CHANGING THE £502 BY A £5C02 PROCESSOR From our member K. Brouwer, Duingelo we received comments
IN ELEKTOR'S JUNIOR COMPUTER. on the article "Van 80 naar 40 tracks" in Elextor's maga-
zine in Holland, July/Aug., 1986, p. 63, in wnich the
give a schematic diagram to make 1t possibie to read &
By: Jan VYernimmen, The Netherlands. racks diskettes on your 80 tracks drive. In this diagram
thegssurute= Ni...N2 = IC2 = 74L523, Read for 74LS23 now

Problems occured (measures made with Rockwell proc.): 74L533 and you may read your 40 tracks diskettes.
1t clocksignals phase 1 and phase 2.

2 ¢ the fan-out. DISKDRIVE TIP VOOR C-B4

3+ Ram R/W signal.

—
.

The input/output of the pins 37 and 33 (X-tal is  Wanneer er op een schijf een programma staat, dat niet
hetween them) of the C-mos are not compatinle with tne  netjes 1s afgesloten, er staan dan bijvoorbeeid:
olg H-mos version. The voltages switching low to hign (2RDGRAMMA-NARN  # PRE)
ang reverse are different. The caristal 1s giving some-  dan is de eerste reaktie om gat prograsma eventjes te ver-
th1n? like a triangle-wave fors. The resul was an in-  wijoeren met een SCRATCH. Dit kan bijvoorseelc als volgt
stable timing sequence. Phase 2 high: 630 nSec, low 370  worden ingevoerd:
nSec. This is far more than the published tolerances of (OPEN1S, 8,15, "S50:PROGRAMMA-NAAM" :CLOSE1S).
the Rockwell 63C02. To solve this problem, put a resis-  Deze methode werkt wel.
tor from pin 37 to earth. For my system I needed €8
X0hm. The rnew phase 2 low and phase 2 high were!  DE CBM-64 ALS TYPEMACHINE
4807520 nSec. But now the oscillator refused to start :
mostlg. This was solved b{ puttin? a resistor of 1,5
¥Oam between tne 2 pins of the X-tal, the new phase 2  Onderstaand grogranma laat U de CBM-64 als typemachine be-
low/phase 7 high became 482/518 nSec. nutten. Laadt het programma en zet de printer aan. Als het
Everyth1ng was done with help of an oscilloscope. If progranma gestart wordt, verschijnt er een vragteken. Nu
you don’'t have onet build an extern oscillator on a  kun tot max, 76 karakters per re?el invoeren en op
swall print and give the processor a nice blackwave. (RETURN} drukken, De ingevoerde reae wordt direkt ge-
The fan-out of the C-mos version is 1; that of the  print. Als U klaar bent, geef dan 'XXX'.
narmal (H-mos version is 2. Be sure that all TTL, ?et—
ting signals direct from the CPU are LS-TTL, than this 100 POKES9468, 12
rohlen 1s solved (Eprom and PIA take far less then 1 110 OPEN7, 4, 7:PRINT#7:CLOSET

i pro ning they are Mos-IC's). 120 DPENS, 4
3. Check resistor R3 on the main grint. This has to be 470 130 INPUT A%

Ohm or less, down to 330 Ohm. This gives a better shape 140 IF A$ = "XXX" THEN PRINT#4:CLOSE4:END

of the Ram R/W signal. 150 PRINT#4, A$

160 A$ = "

To improve the quality of the control signals gou can give 170 6OTO130
t«g earth points of the processor, Eprom and PIR an extra 5
comnection to earth: to pin 16 a-c of the conmector, These  PLEASE NOTE THAT YOUR 1987 SUBSCRIPTION MUST BE PAYD IN
sins 16 a-c were not in use. Check their conmection to  THE MONTH OF DECEMBER 1986
garta first, SEND CHEQUE OF WFL, 59,50 TO W.L. VAN PELT (EUROCHEBUE S0,00)
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j8l v AFCT: . (FO. WERTH | LETTER 0 THE EDITOR
Y29 % SUBROUTINE CALC * ’ i i
Yy =0 b . | Object: Troubles with Micro-ADE and Elektor’s OCTOPUS.
y 1 i (Question in the June "86 Club Magazine)
EE OC Y32 CALC INC NIVO * | Red. ¢ In some cases, the Micro-ADE Rsseabler does not
a9 Co Y33 LDA #$CO ! work correctly and produces a continious loop of
: 85 08 Yy 34 STA  ZWRD ! error messaaes after starting up. It was already
r 45 15 » 35 EOR CkAZ ! known that the removing of jumpers on PL 3 looses
85 15 yEE STA CKAZ ! the probles, but not in case if a serial printer
3a yZ7 Tva ! is connected.
85 06 )38 STA NZET ! :
z8 Y29 SEC ; M. Lachaert, Belgium.
ES OB Y40 SBC WRDE ]
85 OR Y41 STA WRDE [ If T well understood the kind of the trouble, it seems to
A3 IF Y43 LDA #$3F I be the interaction of a harware error in the systes and
: 8% 05 Y43 5TA VAN I the rather unusual way of 'Error handling’ in Micro-RDE.
: A6 05 Y44  BOZ LDX VAN ! : .
P ES 1E Y45 {DA EORD, X | An error is treated by Micro-ADE as a 'BRK' state. At the
Fh 60 Y 4E, BEQD  ROM ! initialisation of the progrma, the IRQ-vector is deviated
: 45 15 Y47 EOR CRrAZ ! Eo the error handling routine of Micro-RDE. As known, the
39 40 Y48 AND  #$40 ! IRQ-vector treats as well as hardware interrupts (INTER-
Do E6 Y49 ENE  EOM : RUPT REQUESTs caused by the "pulling low’ of CPU's pin &)
BS 1€ Y50 LDA EGRD, X ! as software interrupts when the program encounters a 'BRK’
5 07 y&1 AND #7 I instruction (=$00)., These techniques were already treated
AR y52 Tax I extensively and very clearly by Ruud Uphoff in t{:e issue
S 56 yEX LDA FTZ,X ; number 40 of October 1985.
85 07 > 54 §TA 17Z " ; YT,
AE 05 Y55  BOA LDX VAN : During running Micro-ADE, a HARDWARE BREAK should in no
BE 04 yEE STY NAAR ! way occur! The program should interpret this as an error
4E 04 V7 BOC LSR  NAAR bin the program, and return automatically to it's errer
AE 04 = L8R NAAR ! handler, If dur;ng this, pin & is still (too...) low, the
4t 04 e (SR NAAR | program mll.go inte a loop and will produce error messa-
an = XA ! ges to eternify.
29007 Y6l AND  #7 | e
A = TAX t'1 had the same proslem while installing Micre-RDE for the
: A4 07 yET LDY 172 I first time, simply because of an accidental shart-circuit
s B3 £4 00 SEL (DA TZET,Y Fin the EC(J-c;rd. _The IRQ-entry of the CPU was connected
: A0 05 VES (DY #2 5 vx?;....vm with it's SYNC, that produced nice pulses,
: 0 VEE  BOD AELA : pg..mg IRQ down at the nisfortunate moment.,. That short-
RO OF VE7 ECS  BOG i circult was there since months, but I had never earlier
of y 68 AsLA | probless. No other ?rogram indeed used BRK instructions...
! 90 01 Y69 BCC  BOE ' 1 can assure that I spent many evenings to find out what
£ Y70 INX ! really happened'
0 7 0OE ASLA - ; 3 .
}aﬁ o1 ;.é B BClé BOF ! It 1s naturally hard to determine from here where the
e Y73 INX i problem resides in any individual systes. It can in a
: EO 08 y74  BOF CEX  #8 I simple way be located when the signal on pin 4 of the CPU
: S0 0O y 75 BCC  BOZZ i is displayed on a scope, This pin must ALWAYS REMAIN HIGH,
RO o VI8 BCS RO : If not, one must urgently find out which composant 'pulls
60 v BOG AsSLA P the iun low'. In a norma Octogus configuration, there is
90 01 y 78 BCC  EOM t no element that does so, thus there must be cabling error,
ea y 75 DEX { shortened print tracks, or an unfortunately “choosen
o Y80  EOH ASLA I extension... A first diagnose trick can be to 1ift pin &
. CA ' 81 DEX ! out of the socket, and fo connect it with a 10K resistor
30 27 ) B2 EMI  ROL : with the + 5V. Normally all must then work well.
- SRNTL " SB% | Linn | LETTER 0 THE EDITOR
- = T ' . s
gg 5’2 ;gé’ ED§ Egha ; Solution of Micro-ADE problem of continuous errors.
O
_‘E:é gE P ;gg 807 g‘gk ggBE ; By: Ronald Hermens, The Netherlands.
gg 13 ;gg BOK gl.;g £05 | The probles is in the routine: FNDND = $2496, This subrou-
54 OF =1 BIT Cz0 I tine will search from source begin address for the folle-
50 e s 37 EVS  EON ! ume pattern: $0D, % #& $40 (%% = don't care). If this
As 68 v a3 LDA ZWRD | pattern is not found, the subroutine will continue sear-
: 08 41 Y94 CMD #$41 I ching on successor addresses, until $FFFF and will go on
Fo 1F ) 95 EEQ  EON i from $0000. Eventually a PIR timer address will be read,
nE 05 ) 96, (DX VAN I and the timer is set, on a tise-out an IR will occur, the
RS 16 y97 LDA BORD, X ¥
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)39 AND  #4 | interrupt mask bit was not set in Micro-ADE, so the break

; ig‘i’ E%Q ﬁghR | error routine will be executed, followed by a ware start

yi02 DA BORD. X | of Micro-ADE (which clears the interrupt disable flag).

Y103 EEQD BOC | Because the timer of the PIA is still giving interrupis,

y104 ROL ING ITZ | the break routine will be executed again after a few mili-

. 105 LDX 1Tz | seconds. This is followed by a warm start, which enables

Y 106 LDA TIET,X : interrupts etc.

4 [ g PR e | FNDND calls the subroutine LOAD = $24FB the subroutine in-

Y109 EPL  BOZ | creases the address-pointer (BLO-BHI) and loads the con-

Y110 (DY #0 | tents of this address in the accusulator, if the address-

y111 M EN | pointer is be‘c_md the end of the source-area the N-flag

Y112 RON JME  ERD } will be set, this new routine will test this flag.

y113  BOO 8TA CZET i

> 114 TXA AN ] ile i

Y115 AsLA | sexsssiessss(0E) = Format of the source file is not

Y116 ASLA | correct, the last correct line number was printed just be-

Y117 AsLA | fore this error. If line nusber = 0000 there is no valid

Y118 ORA  HULF | line found in source aria.

Y119 STA NAAR } :

) 120 LDA EPS o

Y151 FHA I 1500 NO # $0015  LINE NUMBER

Y152 STY [PROM ! 16 00 NHI % NLO +01 IN SOURCE ARER

y15% BRIT CIET | FB 24 LOAD # $24FB  GET NEXT CHAR FROM WS

y124 BMI BIIZ : EB 2D HEXSP # $2DEB  PRINT A & X, HEX-VALUE

y 125 EVC BA

= y . | 3FEC PATCH ORG $3FEC  ANY ADDRESS WILL DO

T ORLE TR - R e | SFEC 20 FB 24 ISR LOAD  GET NEXT VALLE

Y128 BUC EOJ | 3FEF 10 08 BPL  PATOK BRANCH IF OK

Y129 (DA NAAR | 3FF1 A5 16 LDAZ NHI BET LAST

Y130 BEIT CKAZ | 3FF3 A6 15 LDXZ NLO VALID LINE #

y131 CME  #$20 | 3FF5 20 EB 2D JSR  HEXSP  PRINT IT

) 132 BVC EE | 3FF8 00 BRK ERROR # OE

Y137 BCC  BOK | 3FF9 60 PATOK RTS CHAR IN ACCU, RETURN

134 ECS  EBF : 3FFA EA NOP NEXT FREE ADDRESS

| R

2 | ADDRESS IN FNDND ROUTINE:
+* ]

;13‘5; FION SCHUIN SLARN * o1 %9 ORG  $2499 WAS JSR LOAD FETCH CHAR
SBC3: AE 04 V138 BA LDX NAAR ' : 2499 20 EC 3F JSR  PATCH NEW ROUTINE WITH CHECK
28C5: BS 16 2139 LDA RORD, X
28C7: FO 04 ) 140 , EEQ ER | Yo Y e
e i g | Win Schimsel, Calslaan 28 B - 62, 7522 MC Enschede,
) MR £ 1 ' S| Tk 3 het NON/DUSES systeen b Ik bezit echt

: y v - o ? a he systeea bouwen, ezit echter geen

; izg * PION EN PASSANT SLAAN *_ : eSC,I;? r;ll;!t ﬁ::;:enbord;‘d maar een IBM éc”pati le)
a y - & ! oetsenbord. Di _een ander prograsmsa in Eprom en een
Eggg [E)f.‘) éB ;%2? BE gﬁé ELS | ACIA als interface. Wie wil i) ﬂelpen of informatie be-
Z8D1: AL 08 y 148 LDY #8 I zorgen om er een ASCII parallel toetsenbord van te maken?
R o L T | e 0 ni
) s -
§§8§: Jc.0e 5181 ggi’ BD | Ronald Heraens, The Netherlands.
: - 5
ngg gg ;igz - Bgé | Several times I have noticed the salfunction of the dis-
ZBDE: DO F& y 155 ENE  EBC | Elay of g{ JUNIOR-computer. When I slightly touched the
SBDD: B4 13 y 156 STY EPS | CPU~card it would function normally, It has happened that
ZBDF: ES 1E y 157 LDA EORD. X | the connection with the Elekteraminal broke down, and while
S8E1: 94 1E y 158 STY RORD’ X | reading a tape, first the aareen LED and later on, the red
Z8EI: 48 Y159 EHA ’ | LED llghted up. I found that this was caused by sticking
faEa: BA y 160 XA | half out of the socket, of the PIA on the CPU-card.
SBES: 48 Y161 PHA | The processor and the Eﬂrjon_bungled down not so well
“BEE: EE OB y 162 INC WRDE | either, according to me this is caused_b{= using no top-
ZBEB: ZO BE 2A ) 163 JSR MOVE | quality sockets, and the continuous little movements of
S8ER: CE& OB y 164 DEC  WRDE | the ard, (because of the keyboard) in co-operation
£8ED: E£8 Y165 PLA | with the gravitation. Solution: check this regularly, or
ZBEE: AA Y165 TAX | take an 1solated (!) cogper wire with a massive nucleus,
SBEF: 68 V167 PLA I gut this under the socket and wrap both ends on top of the
28F0: 95 16 ) 168 STA EBORD. X I IC round each-other tight. This can only be done when
£8F2: DO 48 Y169 ENE Bl | there is sufficient space between socket and pcb.

y 170 H
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)172 % PION TWEE VELDEN VOORUIT
W, . * 1 DIRECTORY DISK 1 *SYSTEN LOYS DISKETTE’
éggg ?g 46 ; i;g gﬁ: EE% BL | for Elektor’s OCTOPUS computers
iR i oA, v |
2 :
Z8FA: AA )178 ax DBy & Farageh Loper, Partagal
268FB: BS 16 ) 179 LDA EORD, X
28FD: DO 3D ) 180 ENE BL T, o MO M DRI
2501+ AG 04 1182 BB COX  NAAR |
g ) 182 L AA ‘
2903: BS 16  )183 - fon "EeRmiw ;  hQUTol CEZOENE  AREA DED G|
a1 et | EE )
b} - - A r
g TPOVRRRMTER L (I i mE MR
. i ’ 7 - ? r
2t T b5 rgger ST e 57 |06- 1-1 220022F  B/SWS BASIC part 5
290B: EO 38 190 CPX #8380 ‘ g T 05-650 V3.3 part 3
290D: 90 30 ) 191 BCC EM : g e e B s e
290F: AE 05 192 EI LDX VAN , - gl R g
2911t BS 16 ) 193 LDA EORD, X , ol B
2313: 48 i3 ahe [07- 1-8 0200,09F  ASN/1
2914 09 03 Y195 ORA #3 |08- 1-8 0“00 11FF AsM/2
. FHREE
291A: A6 05 ) 198 LDX VAN 110~ 1-8 ZO02E  T0G1 068 V3.2 part |
291C: 95 16 ) 199 STA  RORD, X |l i e e ey Rt
291E: 29 07  )200 AND  #7 » gars }
$oit f2 o7 1o AND o B | 2-1 xmam DIRECTORY  part 2
2922t FO 15 )202 BEQ BK | s ore S e
2924: AA ) 203 TAX , AP i 2
e e LD NRRE | 5-2 DOV, DEFF FULL SCREEN EDITOR
il N ST [13- 1-8 327,373  V3.3/4 086D V5. part 4
292B: 85 OB ) 208 STA  WRDE $rigEme et TR e
292D: CE& OB )209 DEC WRDE biE 2] g ;
g o2 R e Bithac 1ot | 1718 1 -8 COPIER  COPIER UTILITY
7933: 85 0B ) 212 STA  WRDE I el T G Do e
b g e 2123 1-8 BARBAGE  BARB. COLLECTOR AND
2t P BK By e o |26- 1-8 DIR DIRECTORY UTILITY
293C: 4C 6D 28 )217 EL M EOK e, 173 e, | e HUR
2931 4C €A 28 )218 BN IMP  BOJ . 251 K0S BEXE# CREATE UTIL
)20 % TEST 0P SCHAAK * " S-1 5000, SIFF :
Y221 ; | 5-1 500, SFFF »
2942: AS 13 Y222 BN LDA EPS , 6-1 500 5CFF .
532(5 32 13 Y250 g% EPS ' -1 B .
: 2 108 § %
2947: A3 40 ) 225 LDA  #$40 | 3% 1-8 0200, 19FF B sggggsao&%ogm
1.949- 85 05 )y 226 STA VAN (3" 1=-8 E TRACE TRACE (BASIC PROG
e E e RN ' T e
2 0E 72 132- 1-8 MUMCON  NUMBER CONVERSION
294F- 20 8E 2R )229 JSR  MOVE K "
Ry B e 5 143 oo e
2 : 5 0 Z = -
5956t FO 79  )232 BEQ EEB 8= 13§ ol oL E 2
2958: 46 06  )233 LSR NZET 13- 1-5 BT
295AR: 90 77 ;%gg BCC BEC ] : 2-1 DC0O, DCFF ;&%&"%Eﬁ UTIL
;%gg * KORTE ROCHRDE * ) : 7- . 1-8 PARSER %?hmm%gtnm
295C: 20 FB 29 )238 JSR RC ! 18- 1-8 DUMPs  DECINAL DUMP UTIL
éggfi‘; gg 30 iéig 1135‘; BONZ : 39 % -g % golsg COW/TO  COMPAR / TRACK ZERD
2962: BS 16 ) 241 LDA EORD, X
2964: BE 04  )242 STX NAAR
29661 E8 ) 243 INX
2967: 15 16 ) 244 ORA  BORD, X
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26 Y 246 ENE BONZ POSVAL SCHARKMONITOR
S 20 2th S R ;
2 ijzigi in gepubliceerde listings.
06 Y249 LSRYNZET du R A
iD Y 250 BCC BONZ Door ¢ Frans Raaijmakers.
05 »251 LDX VAN ‘ ‘
)y 252 INX Ik heb de gepubliceerde listings nog eens nagekeken. On-
) 233 INX danks alle eerdere kontroles, zijn er een paar foutjes in-
04 Y254 STX NAAR 3eslqpen, twee in de prograssalisting zelf en een grote in
)y 255 INX e inforsatie over de beginadressen van de verschillende
16 > 256 LDA BORD, X routines op pag. 27 van editie 45, De wijzigingen die
16 Y257 STY BORD, X nodig zijn in de thans gepubliceerde listing konden niet
;%gg Ba * seer verwerkt worden en worden eveneens hierbij gegeven.
16 y 260 S§TA ERORD, X Meteen in het in van het programsa op regel 16, editie
¢ 20 66 ZB ) 261 JSR  MVRO 43, staat JSRb:gOOO. Dat nogt gi‘,n JSRDADBQ(ZO 05 20). 0
05 ) 262 LDX VAN paTma 27 staan de adressen van de schaakmenitor en PBSVRE
) 263 INX welke als volgt moeten worden gewijzigd:
1€ Y 264 LDA PRORD, X 990 = 2B98 SF3 = 2BFB 624 = 2C31 683 = 2C8B
4 16 ;%gg ?R‘& EORD, X 9AS = 2BAD 5FC = 2C04 B4F = 2C57 68D = 2C95
Y267 INX De IRQ en NMI adressen moeten nog aangepast worden. lie de
1& ) 268 STA BORD, X listing in deze editie. Higzig dgze a speolgﬂ
Y 269 : 209 = A2 7F 2CA3 = A2 2 2CA8 = A2 2C° 2CAD = A2 2A
;g;(i) % LANGE ROCHADE *
0 F8 29 Y272 BONZ JSR RC  =0=0%050%0=0=0=0=00=0=0=0=0=0=0 0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0
> 273 ASLA
36 Y274 ECS EEBA
¥ 275 DEX 10;BELL-routine for OCTOPUS/ECES
04 )y 276 8TX NRAR 20;with BASICODE interface-card
16 Y277 (DA ERORD, X 30:By Coen Boltjes 015-136812
Y278 DEX ) 40;  VIDIBUS 400029830
16 y 279 ORA ERORD, X 30:The routine can be placed after
y 280 DEX £0;the PRINTE(X Y) routine of the
16 )28l ORA  BORD, X 70;ELECTOR COMPUTING SPECIAL 2.
0 29 Y282 ENE BER 80:and produces an "Bleep" on the
06 ) 283 ASL NZET 90;output 8 of IC4, uhicg can be
D BE ZA ) 284 JSR MOVE 100;connected with an asplifier in
0f y 285 LGSR NZET 110:for examsple your monitor.
G20 y 286 ECC EBA 120;You have to adjust the VIDED-
05 » 287 LDX VAN 130;Commandinterpreter in the EPROM.
288 DEX 140;$F398 $18 -) $1A END OF TABLE
Y289 DEX 150;$F3B9 $FF -) $00 NO ESCAPE
04 Y290 STX NAAR 160;$F3BA $FF -) $07 ASCII BELL
» 291 DEX 170:$F309 $FF -) LSB of BELL
Y292 DEX 180;$F3DA $FF -) MSB of BELL
16 y 293 LDA BORD, X 190;Paraseters for 2 MHz
i6 Y294 STY BORD, X 2003
) 295 TNX 2100UT  =$E280  ;BASE 1/0 ADDRESS
) 296 INX 220
y 297 INX 230BELL  LDA #$80
i6 y 298 §TA BORD, X 240 LDY #$FF ;DEFINE LENGTH
&6 2B »299 JSR  MVRO 250BELLA STA DUT
05 y 300 LDX VAN 260 LDX #$40 :DEFINE HEIGHT
» 301 DEX 270BELLB  DEX
1€ ) 302 LDA BORD, X 280 BNE BELLB ;=)LOOP
16 )303 STY BORD, X 230 EOR #$80 ;TOGLE BIT 7
Y 304 DEX 300 DEY
» 305 DEX 310 BNE BELLA ;=)NOT READY
y 306 DEX 320 JHP $FOOF :EXIT VIR VIDEND
16 » 307 STA ERORD, X 330, END )
} 208 . 340;You now can implesent the BASICODE
Y309 * EINDROUTINE CALC # 330;subroutine 250
Y310 .+ 360; 250 PRINT CHR$(7);:RETURN
06 y311 BEBER LDX NIET
2 ys312 ENE BEC
08 »313 BEBB STX ZWRD
Y314 EBC FLA
13 Y315 STA EPS
Y316 EEBD TYA
Y317 8EC
08 »318 SBC ZWRD
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TE KOOP
Z9DR: B5 08 y 320 5TA  ZWRD e |
23DC: 98 ) 321 TYA | Elektuur JUNIOR met 65C02 Rockwell, 2 # BO tracks drives
Z9DD: 38 ) S2E SEC . | (8D) + 64 K + universele Eprom kaart met 7%4 K Eproms,
Z9DE: EE O ) 325 INC  WRDE | alles werkend met 8 - K blok en bank-switching, inclusief
£9E0¢ 82 OE )§f,f_.‘ STA  WRDE | monitor-terminal + 20 flopgy’s alle voedingen, de &
29E2: AS 13 2 32d LDA  CKAZ | JUNIOR boeken en kast. Geheel : Afl, 1.200,==,
Z9E4: 43 FE ) 326 EDR #4FF i Te bevr.t Jan Vernimsen, Van IJsendijkstr. 128, 1442 CS
dviel TEAE 1aaf pln CaiE | Puraerend. Telf.: 02990 - 21738,
P4 = wpal s
Z9EA: A6 OC » 329 LDX NIVO
*0EC: EO OZ Yy 330 COX  #2
ZGEE: DO 04 ) 331 BNE EXCL
29F0: AS 06 Y332 (DA NZET
20FZ: 85 91 y 333 §TA C[ZET
GFL: EO Y334 EXCL RTS
} 335
79F5: EA Y336 NOP
29FE: EA Y337 NOF
Z9F7: EA » 338 NOR
) 339 ) i e A
YBZ40  * INSRERTIE ROCHADE ~ CODE RGO *
Y341 )
29FB: AZ 04 )342  RC LDX . #4 fluthor: Ronald Hermens, The Netherlands.
N Systea: ELEKTOR's JUNIOR-computer
BVC RO1 4 43
hgix 3 #8350 | ERROR MESSAGES MICRO-ADE, ADAPTED FOR JUNIOR |
ASLA
RO STX VAN NR. | ADDRESS OF | REASON
& | BRK. INSTR. |
07 | $2905 | INSTRUCTION SYNTAX ERROR
% INPUT * 14 | $3812 | SK COMMAND WHILE K-FLAG = OFF
5 . IC | $211A | INSERTION OVERFLOW
HED LDY  # | | ONLY (=9 LINES ASE ALLOWED
LDX w1 23 | $292 { ILLEGAL ADDRESS MODE
Ml LA DISWE, X 26 | $2224 | ATTEMPT TO MOVE BEYOND THE END 0F FiLf
Lt | | CAN'T FIND *FROM’ LINE OR 'T0" LINF
ADC  #85F 20 1 $3828 | GK: FIRST LINE NOT FOUND
8TA  DISHY, X 3B | $2639 | SOURCE FILE SPACE 1S FULL
LERA 49 | $3147 | ERROR IN "V’ -COMMAND
LSRA 4 | $3B4B | VK: K-FLAG NOT SET
L hH 52 | $2E50 | TO0 MANY 'BACKSPACES' TYPED,
LERR [ | CAN’T GO BEFORE REGINNING OF Lint
§TA puLe 68 | $2366 | COMMAND SYNTAX ERROR
LDA  DIsAZ, X EF | $286D | SYMBOL ALREADY EXISTS
AND  #7 76 | $3372 | ND ARGUMENT SUPPLIED
ASLA 78 | $3379 | NO ARGUMENT NEEDED
ASLA 8C | $388A | SA: )= 2 PARAMETERS GIVEN
ASLA 9E | $209C | COMMAND PARAMETER SYNTAX ERROR
Qre HULE | | PARAMETERS SHOULD BE O TO 2 NLMRERS
8TA  ZETIL, A4 | $28A2 | SYMBOL TARLE OVERFLOW
DEX o A8 | $29A6 | UNDEFINED SYMBOL
BPL M1 B6 | $3CB4 | CHECK ZERO-PAGE WITH ABS IS FALSE
STX WIS : | SEE $3CC MEANING = 27
Jm my B9 | $31B7 | ERROR IN V' -COMMAND 777777
2l ) ) T C1 | $3CBF | SPACES IN + - ARITHMETIC ADJUSTMENTS
* HOOFROUTINE DEEL R=An D4 | $24D2 | ATTEMPT TO MOVE BEGINNING OF FILE
1 | ERROR IN "SPACE" $24B2, BLO,BHI
BREAK 8TY' ZETI | | NOT IN SOURCE AREA, YOUR SOURCE 1g
LDX WIS [ | ALREADY MUTILATED
BED DISF DF | $370D | K: # PARAMETERS MUST BE
X5 ! | 0t RESET K-FLAG, OR 2t SET K-RANGE
INX E2 | $28E0 | ADDRESS MODE SYNTAX ERROR
é;ﬁ bgﬂ F& | $2AF4 | BRANCH OUT OF RANGE
L
STX PIET sxpreeen (9C)  FOLLOMED BY
5TX NIVO sxss¥a2#%(E7) AND THIS REPEATED ENDLESSLY
LDX #1 CAUSE: ERROR IN FNDND $2436
5TX  MaxI THIS ROUTINE LOOKS FOR END OF SOURCE
2 - GYMBOL, EVEN OUTSIDE SOURCE AREA. WHEN IT
2A40: AZ 03 ) 39z LDX  #3 READS ADDRESSES ON PIA, CPU, IT WILL SET

OFF THE TIMER, WHICH GENERATES INTERRUPTS
UNTIL YOU HIT hESET, OR RE-INITIALISE THIS
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& 12 Y383 STX MAXII
D 08 28 Y334 JSR CALC : HIER PATCH VOOR OPENINGEN
7 08 395 LDA $08
85 F9 y 396 STA DISF1
4 06 Y397 CRY %06
FQ 51 » 398 BER CODE
> 01 ) 399 L.DX #1
5 01 ;zg? MIII tggn ZETII, X CORRECTION ON THE 68888 ARTICLE 4582-KENNER 4 1984,
Y402 .SRA In rereading my article about the 48888, 1 found
Y403 LSRA two more or less significant errors:
14 » 404 STA HULF
01 )y 405 LbA ZETII, X - The example in section 3 should be:
07 Y 406 AND  #7
Y407 ASLA MOVEA.L #s00008008 A8
Y 408 ASLA MOVEA.W #$FFFF A8 3 AB contains now $FFFFFFFF
Y409 ASLA CMPA.L H#SFFFF,AB
Y410 ASLA BEG.B  LABEL
14 ra11 ORA  HULP
Yaiz CLC When we use D8 in stead of AB, DB contains $FFFF.
Y413 ADC  #%A1
FA Yali4a STA DIBF2,X = The Addl_‘essip? modes: Absolute Register Indirect
Y415 DEX Addressing with Index and Program Counter with
Ef Y416 BRL MIII Index are incorrect described. The right description
00 Y417 LDA ZETI is: The contents of an address or data register is
F3 »418 STA DISP1 added to another address register. An 8 bit signed
Y419 : : displacement is added to this result giving the
Y420 % OUTPUT * address of the operand. So the indirection is
Y421 : always in an address register, never in memory,
oD Yaz2z My 8TX CIR ‘ ‘
Y423 TXS This means that indexed addressing ZERD and ABSOLUTE
Y424 INX X and Y on the 8582 is also present on the 48888 and
0C Y42S STX NIVO indexed indirect and indirect indexed are not
Y 426, INX present on the 48088,
11 Y427 STX mAXI
12 Y428 STX maxII
08 z8 )429 JSR  CALC
FF Y430  FOoUT LDA  #3$FF
ES Y431 STA DISFI
co y432 CODE LDA  #3$CO 10 REM
FR Y433 STA DISP3 EI-WEG
DE Y434 LDA  #$DE
FA Y435 STA DISPZ 20 REM  De volgende subroutine kan bij APPLE van p
AD 2B Y436 DISF JME - MMI as komen als je een invoer
88 zA ;?gg JMP  DISP . 30 REM wilt plegen met komma’s en/of dubbele punt
Y439 # SUBRQUTINE MOVE ROCHRDE * 40 REM
Y 440 . 3 30 REM Je krijgt wel een EXTRA IGNORED melding,
0E Y441  MOVE STY CI0 aar deze heg t geen 1nvloed ;
04 Yaaz LDX NAAR 60 REM op de samenstelling van INS,
16 Y443 ‘g?g ggsp, X 70 ReEM
03 Y b44d TUR B0 REM Frans Verberkt, Nijmegen
3 18 Y 445 ENE ERIO 90 REM g
06 ) L4E CPY NZIET 1000 REM
DinZY » 447 RER RO INVOER MET | EN @
11 Y448 DA MAXI
oC Y449 CMp  NIVO 1010 INPUT IN$: REM .....vvvunees Haal een invoerreg
€ e e :
0 1020 LE = LEN (IN$): REM ........ Bepaal lengte hier
OB )452 LDA WRDE m PRLIER e
08 ) 453 CMF  ZWRD 1030 1B = 5128 REM vvvvuvvnvnennen $0200 = begin Inpu
0 02 Y454 BMI BJ tBuffer voor APPLE
08 Y455 STA ZWRD 1040 CH = PEEK (IB + LE): REM ...Haal karakter
Y456 BJ RTS _ 1050 IF CH = 0 THEN 1090: REM ...Einde input = $00
15 Y457 RBIO EOR CHAZ 1060 IN$ = IN$ + CHR$ (CH): REM .Zet dit Earakter n
40 Y458 ggg E?ﬁ” a_IN$
0A Y459 1070 LE = LE + 12 REM ..vuvvnnnnes Verhoog L
i6  )4E0 LDA  EORD, X er el
07 Y461 AND  #7 1080 GOTD 1040: REM ....... eansne en kijk naar volge
02 Y4EZ CMP  #2 nd karakter
03 Y463 BNE EO 1090 RETURN
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EXM
BOI

EIA

RID

ERA
EBIE

BIF

ERIG

*
EBIH
EBII

DEC
RTS
L.DX
LDA
PHA
DEX
BPL
LDY
LDA
LDX
CPX
BEQ
CrPX
BNE
ORA
DEY
ENE
STA

LDA
sTY
LDX
STA
LDA
BEQ
AND
TAX
LDA
CLC

STA
LDA
5TA
LDA
CMpP
BCC
J8R
LDX
FLA
8TA
INX
CRX
ENE
BIT
INC
eLA
EVS
INC
BIT
BVS
LDX
CrX
ENE
BIT
EVS
CHp
ENE
JMP
NOF
ENE
Cmp
BRL
LDX

LDX
LDA
5TA
DEX
EBFL
EMI

LDX
LDA

Cz0

#8
PROM, X

BOI
HE
ROCO
$83, Y
VAN
BIE
NAAR
BIC
$89, Y

EIA
ROCO
VAN
BORD, X
BORD, X
NAAR
BORD, X
8TUK
BID

#7

WRDE

TSW, X
WRDE
WRDE
ZWRD
MAXTI
NIVO
ERA

CALC
#0

FROM, X

#5

BIE
Cz0
cz0

BIK
NZET
VAN
EBIK
NIVOD
#1
RBIJ
CIA
BIH
ZWRD
EIF
STUUR

BIF
TIMER
EIK
0ZET
PIET
#2
FROM, X

Z=TI, X Maandag voel ik me

EIG
BIL

#z
FROM, X

s JUMP ROSYAL

Robinson Crusos.

F. L% Seeehuijzen, The Netherlands

When I had the intention to conmect i printer with a
seria! interface on 9600 BPS by using reagzéhusy hantshake
on pin § {CTS) to the ACIA of Elektor's carg, it did
not work at all. Because I,m in favourable circusstances
havms a datascoop, I was enabled to examirne the ACIM's
output. To my astonisheent there was nothing roming oub at
ali in spite of changing all data formats of the datascoop
so 1t had to be anything else,

I checked the straps on the CPU card over and over again,
correspanding to the German ’Sonderheft 19, There was no
snstake found on any strap so the next step wes looking
into the source-listing of Paperware 3, Here I discovered
the mistake there has been made. In the 'Sonderweft 137
the comsand register is programsed by 204 and tae control
register 15 programmed by PL3 hut in Paperware 3 it 15
done in reverse,

So there were two solutions! reversing ©.X and PL4 straps
O:;d g?a ing in the routine "CTLORD' the saving of ACICHD
ai w! S 0

We expect for Elextor’s DCTOPUS-computer: METAFDRTH

{GCTOPUBFORTH 1,2} on two B0 tracks single s.de cisxeiies,
cortaining the new FORTH-pospiler anc all source-screers,
Geve‘mged by our sember “ricus Joramaa, Toe \etrerlancs,
cogpisted with nandy sanusi,

#xat  1s ®ETR? WD 15 A program to CEverale o nes O
fres spurce-screens, thal cesomibs & FIRTR. YETR can te

uset to

- relocate yopur FORTH

- make A heaceriess FORT-

- wa4e 3 ROM-anie rode

- #34R Changes anywiere ip SORTH

- aghe pegicatad ~OTTH-syctews with a4 mintmup deene’
T™h w EORTH At by 2F g 3

b oal

whiCh Can

e RESEWE TR-ver
Bax asre news ah tee afFine,

altijd als
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BBE: 29 FO Y613 AND #%11110000 : TEST SO0O0RT TOETS
BCO: DO 12 YE14 ENE MM4
BCZ2: AZ 04 Y615 LDX #4 » NUM, TOETS - SCHUIF DISPLAYS EEN POS. NPAAR LINKS
BC4: 06 FA YE16 MM3 ASL. DISP2
BCE&: Z& FE Y617 ROL DISR3
Bcg: CA YE18 DEX
BC9: DO F9 Yeli9 BNE MM3
BCE: AS E1 Y620 LDA KEYRBUF : ZET NIEUWE WRARDE IN RECHTER DISPLAY
BCD: 05 FA Y621 ORA DISF2
BCF: 85 FA Y622 STA DISPz2
EDi: 4C B7 ZB YE23 JME MMz
ED4: AS E1 Y624 MM4 LDA KEYBUF » FUNKTIETDETS
EDE: C9 14 Y625 CMP  #%14 : PC-TOETS ?
BDB: DO 03 YEZE BNE MMS
EDA: 4C 95 2C Y627 JMP PCMON « JUMP PCMON
BDD: C9 12 Y628 MMS CMP  #$12 + 4 TOETS:; ?
EDF: DO 0& Y629 ENE MME&
BE1: 20 31 2ZC YE&30 JSR PMi + VOER ZET UIT
BE4: 4C B7 2B Y&31 JIMp MMz : JUME STARTMON
BE7: C9 11 YE3Z2  MME CMP  #$11 : DA-TOETS ?
BE9: DO 06 Ye33 ’ BNE MM7
BER: 20 57 2C Y&34 JSR DAl : VOER STUK IN
REE: 4C B7 2B &35 JIMP MM2 + JUME STARTMON
BF1: C9 10 YB3IE MM7 CMP  #%10 : AD-TOETS ?
BF3: DO O3 Ye37 ENE  MM8
BFS: 20 8B 2C Y638 JSR AD1 » MAAK BORD LEZG
BF8: 4C B7 ZB YE39 vMB JMP MMz + JUMP STARTMON
y&40  * CODEMON *
BFEB: A9 CO Y641 CODEMON LDA #$CO + ZET CODE IN DISPLAYBUFFERS
RFD: 85 FE Y4z STA DISR3
EFF: A9 DE Y643 LLDA #4%DE
Col: 85 FA Y644 STA DISFZ
Co3: &0 YE4AS RTS
YE46 % VELDKODEMON *
Coas: AT 92 Y647 VK1 LDA TEMR2 + REXEN HET ERORDVELD (OMm
Coe: 18 YE48 CLC : NAAR INTERN FORMAAT
Co7: &9 &0 Y649 ADC #360 : KONTROLEER DE GELDIGHEID
Co9: 30 23 Y ES0 BMI  VKZ : VELD DONBELDIG ALS LINWER NIBBLE + &0
COR: A5 9z ye51 Lpa  TEMRZ + OPLEVERT MSE=1
CoD: 29 OF YE52 AND #%00001111 ¢ IDEM ALS RECHTER NIBELE -1 ) 7
COF: 38 YE53 SEC
Ci0: E9 01 Y &34 SEC #1
Ciz: 29 08 ) 655 AND  #%00001000
Ci4a: DO 18 Y 656 ENE VRhZ
Cie: AS 92 YES7 LDA  TEMPZ : KODEER
GC18: 18 Y658 CLC + DEZE ROUTINE REKENT HET VELD Om NAAR
Ci9: &9 SF Y659 ADC #$5F : INTERN FORMART -
Cig: 85 92 YB60 STA TEMPZ » Al = 00 H8 = 3F
CiD: 4R/ YBET LSRA
ClE: 4R YEEZR LGRA
CiF: 4A Y BES LSRA
C20: 4A YBE4L LSRA
C21: 85 93 Y EES STA TEMP2Z+1
C23: AS 92 Y BEE LDA TEMRPZ
c25: 29 07 YE6T AND  #%00000111
c27: 0R Y668 ASLA
C28: OA Y669 ASLA
Cc29: 0A YETO ASLA
C2A: 05 93 YET1 ORA TEMPZ+1
c2C: 10 02 YET2 ERFL  VKZA
C2E: A9 FF Y673 VRZ LDA  #FF + KEER TERUG MET A=FF
C30: &0 YET4  VRZA RTS : INDIEN VELD = ONGELDIG
YE7S  * PLUSMON *
C31: Az 01 YE76 PM1 LDX #1 ; PLUSMON VERPLAARTST EEN STLK
C33: BS FA YET7T7  PM2 LDA DISPZ, X : KONTROLEER GELDIGHEID VELD
C35: 85 92 Y678 STA TEMPZ * EN KODEER VELD
C37: 20 04 2C Y679 JSR VK1
'C3A: C9 FF ) 680 CMP  #$FF
C3C: FO 15 Y681 REGQ PM3
C3E: 95 94 Y682 S5TA TEMP2+2Z, X
Ca0: CA Y683 DEX
C4i: 10 FO Y684 BRL PM2 + DISPLAY CODE INDIEN ZET = ONGELDIG
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P94
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> 759

v JSR
FMa RTS
* DAMON *

DA1 LDX

DA2 LDA

Cme

DA3 JSR
DA4 RTS
* ADMON *
AD1 LDX
LDA
ADZz STA
DEX
EFPL
RTS
FCMON LDA
STA
LDX
8TX
LDX
5TX
LDX
STX
LDX
8TX
LDX
S5TX
LDX
RESZP STA

BFL
STX
STX
LDX
INITZP LDA
STA
INX
CPX
ENE
REY? JSR
LDA
BEC
Cmp
BNE
LDY
sTY

KENNER

0
TEMP2+3
BORD, X
PM3
EBORD, X
TEMP2+2
Si-RDL X
FMa
CODEMON

DISPZ
DAZ

#%00111000
DAZ

“Bsuw

#%10000000 ;
DAS

#$C0O
DAZ
#3861
DA3
#400000111
#7
DA
DISP3
TEMPZ
VK1
#$FF
DA3

DISF2
EORD, X

DAR4
CODEMON

#S3F
#0
EORD, X

ADZ

#0
FED
#2
$-E
#5877

#8220
NMIVECTHOE
#3240
IRQVECTLOE
#H2H
IRQVtCTHDE

pCLIJPT X
CKAZ,

#$CE
INITZF
TDDS1
REYBUF
ZWRT
#3
REY?
#0

KAZ

-a

“esumus

VOER ZET UIT
ZET VAN-VELD OF NAAR-VELD

Z=z7 VAN-VELD OF 00

DAMON PLARTST EEN STUK
KONTROLEER GELDIGHEID STUK

VOOR ALLE STUKKEN GELDT:
B3, B4, BS = 01

EN OOK MSE = 1

CO IS GEEN STUK
81 IS GEEN STUK

KONTROLEER EN WODEER VELD

VOER STUK IN
ZET STUK VAN FA
OF VELD VAN FE

DISPLAY CODE INDIEN STUK
OF VELD ONGELDIG

ADMON VEEGT BURD LEEG
ZET ALLE VELDEN OF 0O

KI+L DISFLAY
STUUR VIER DISPLAYS

7 SET NMI-VECTOR
NMIVECTLOR

vavEsuEam e

SET IRG-VECTOR

RESET ZERO-FAGE

DISFLAY = FFFF
INITIEER ZEROPAGE

WACHT OF EEN TOETS

TOETS O = ZWART

TOETS 1 = WIT

LOOF INDIEN NIET O OF 3
JUNIOR SFEELT WIT

ZET POSVAL OF WIT

LABEL=FC1

LABEL=PCZ

LABEL=FC3

LABEL=FC4
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:CD8: ER Y763 NOP

: HIER KAN DE KLEURINFORMATIE
D9 EA Y 764 NOF ; VOOR HET ORENINGENARCGRAMMA
*CDA: EA Y765 NOF : GEZET WURDEN
*CDB: 4C 2C 2R Y 76E Jme RREAK s JUMP INPUT VOOR EERSTE ZET
*CDE: A9 40 Y767  ZWRT LDR #3540 ; JUNIOR SFPEELT ZWART LABEL=CCS
CEO: B85 AO » 768 5TR KRZ : ZET POSVAL OF ZWART
:CEZ: EA Y769 NOF ; HIER KAN DE KLEURINFORMATIE
*CEZ: EA Y770 NOF : VOOR HET ORPENINGENFROGRAMMA
:CE4: ER Y771 NOP 3 GEZET WORDEN
CES: ER Y TT2 NOP
CEE: ER Y773 NOF
MCE7: A9 00 » 774 LDA  #0 : DISPLARY = 0000
!CE9: 85 FA YIS STA DIGFZ
:CEB: 85 FB Y776 5TA DISRP3
*CED: 4C B7 ZB »777 JMP MMz o JUME MAINSMON EN WACHT OF E=RETE ZET VAN WIT

‘CFF: 80 )778 FCLIJST HEX FFB48385868285838480808080808080

DOJ: 00 00 00
DO&: 00 00 00
Dog3: D0 00 00
DOC: 00 00 00
YOF Y779 HEX  B0O0O0000000000000O0O0000O000O00N000
DIC Q0 00
DIZ 00 00
g Q0 Q0
} 00 00
1 00 00
DiF Y780 HEX  QOOOO00Q000000OCO0O00000ON0000000
B 1 1
23 1 C1
D26 i Ci
D2c S Lo
Pty G C2 Ch
b3 it s Y781 HEX D0OCI1CLCICILICICICI0GCICBLEC20E03
DI0: Ca 00 05
D3 0@ 13 10
‘D3I&E: OE 0R 01
D3T3 01 00 O3
DIC: 05 0F 08
DIF 05 Y782 HEX  CAD00S0R131COEOROTOLO0QZ0S50T080E
D40 OF QA4 2
G300 15 1F
Da46: B4 34 00
Mma9: 08 16 22
DAC: AZ 26 36
DAF: A6 » 783 HEX  OFEAZ400151IFRAZA0OOOEGIEZENZZEIERAE
D0 BE 00 2E
ME3: IE AE BRE
ME6r 66 76 E&
MEI: FE 00 06
M8t 16 22 AZ
MSE 00 y 784 HEX  BEOOZEIZEAEREEE7EEGFEOO0RLIEZZAZ00

:DEF: 00 ) 785 HEX  Q40738ICIFL0T0OB010I02Z0FZ000000Q00

D7F: 00 Yy 786 HEX  QOOOQODOOO0OODOOCOO0COOOOCO0N0NN00
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..........................

HEX  CO000000000CO000000ONNO0GOONONNON0

HEX  E61700000503001019122D0O75F=7-457

RAK CLOF08YB0859%0T 01105 0000000000
Endd assembly--

LET4 aytes

Syrarssr O
$===s==sscomsz ¢ + +
| PATCH IN THE OCTOPUS/ECES STANDARD MONITOR | | PATCHES ON DISK 5a (ORIGINAL OSI V3.3) |
$=sss=msszs==z + + +

Buthor: Marc Lachaert, Belgium Authort Marc Lachaert, Belgium

If you want to comect a centronics interfaced printer to  On the disk I got from the ciub, I discovered a seall
the Octopus, you will discover that when your printer is  amount of errors:
*off line’ or "out of paper’, the comeuter will still con- ' !
tinue to send characters, so you will loose a whole part A, In Basic, the 'PRINT #{device)’ does not wark properly,
of your text. To remediate at this uncomfortable situation  because on track zero, at $23BF, an $61 was written 1n
jou will have to re-programm the 2732-Enrom at the ’'cen-  stead of $A9. Please change !
tronics’ routine,

B. The Init, Call and Save functions do not work properly,
Changes are made in the branch-instructions at addresses  because of the precense of $80 or $79 at the following lo-
$F785, $FTBC, $F7CY and $F7D0, according the below listing  cations on track zero:

F7B0 AD 10 £t CENTRCD LDA  VBPBD $26CQ ---) CHANGE TC $40 !

F7B3 29 08 ANDIM $0B 1S THE PRINTER SELECTED? $2769 ---} CHANGE TC $39 !

F7BS FO F9 BE@  CENTRO WAIT FOR "ONLINE’ $2779 -—-) CHANGE 70 $39 !

F7B7 AD 10 EY tDA  VBPBD ]
F7BA 29 10 ANDIM $10 DO WE HAVE STILL PAPER?  C. The ’Read/Write' utility on track 6, sector 4 did nat
F7BC DO F2 BNE CENTRO WRIT FOR PAPER have been transformed to the Octopus location for the disk
F7BE AD 63 23 CENTRA LDR  AHOLD controller !

F7C! 8D 00 Ef §TA  VAPBD ALL 0.K., LET'S PRINT..  Change in this Brogramm all references to $COXX (the con-
F7C4 AD 10 E1 WRIT LDA  VBPED troller... in $EOXX™!

F7C7 29 08 ANDIM $08  STILL SELECTED? This must be done at locations €327, $32C, 6333, €336,
F7C9 FO F9 BED  WAIT  WAIT FOR *ONLINE $339 and $365.

F7CB AD 10 EY LDA  VBPBD

F7CE 29 10 . ANDIM $10  STILL PAPER? D. To make to work properly the breakpoint setting in the
F7D0 DO F2 BNE  WAIT  WAIT FOR PAPER 0SI extended monitor, change on track 9 the following lo-
F702 AD 0D E1 LDA VAIFR WAIT FOR ACKNOWLEDGE cationst

F705 29 10 ANDIM $10  SAMPLE PRINTER ANSWER

F7D7 FO EB BEQ  WAIT  NO ANSWER, WAIT UNTIL $173R -} 5 # NOP

F709 AD 0D Et LDA VAIFR RESET FLABS $173F ---} LDA $1805

F70C 09 18 ORAIM $18 $1742 ---)} 8TR $E7CH

F7DE 8D 0D El STR VAIFR $1745 ---) LDA $18D6

F7E! 60 RTS $1748 ---) STR $£7CC

(This patch sets the IR@ vector on $1B25, where all regis-
ters are saved, and EM does his 'breakpoint handling’).

At the same time, chan?e $18DR from $10 to $16, to bring
the number of disassembled instructions pro screen to 24,
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Froblesen met de Octopus 65 met RS 232 Printer

Qorzaak:

Het signaal DTR is verbonden met DSR en DCD en jumper 135-16 van PL-3 1is
aangebracht.

Bij een hardware reset worden de interne reqisters van de ACIA 6551 gereset.

In het Command Register (Hex E132) staat dan de waarde Hex 69.

[le Monitor van de Octopus 45 initialiseert de ACIA. In het Command Reqister
lomut een waarde die wordt bepaald door de instelling van PL-3.

Als bit & van het Command Regqister van “€" naar "1" gqaat , dan gqaat DTR van

“g" naar "1", Als bit 4 van het Command Register een "1" is , dan geeft de ACIA
een IR@ wanneer DSK of DCD van status verandert.

DTR is verbonden met DSR en DCD , dus de ACIA qeeft een IRO.

Gevolgen:

lle Assembler start op adres Hex 6288 (= cold start assembler).

Hij vrasat "NEW?". Men kan deze vraaq beantwoorden met "Y" of “N". Bij "Y"
wordt op het scherm "CLEAR" geprint. Daarna ziet men zowel biy "Y" als bij

"N" een oneindige reeks foutmeldingen op het scherm. Dit kowt doordat op adres
Hex 6238 een Clear Intervupt Disable Bit instructie staat. Na deze instructie
reageert de micro-processor op een IRQ. Deze IRG wordt gegeven door de ACIA.
De micro-processor sprinqt naar het adres aangeqeven door de IR@-vector.

De Assembler gebruikt de TR@-vector om bij foutieve invoer d.m.v. een BRK
instructie te springen naar een routine op adres Hex 6484,

fleze routine zorgt voor een foutmelding op het scherm en springt hierna naar
adres Hex 6231 (= warmn start assenbler).

Ile ACIA maakt de IRG weer hoog wanneer het Status Register (Hex E131) wordt
uitgelezen. Dit gebeurt echter niet door de Assembler , zodat op het scherm een
oneindige reeks foutmeldingen verschi jnt.

lplossingen:

1: Verbreek de verbinding van DTR met DSK en DCD.

2: Verwijder jumper 15-146 van PL-3.

3: Lees voor het Booten (.E) eerst het Status Register uit m.b.v., de Monitor,

4: Toets voor het Booten eerst .5 en .RF in. De routine die .5 uitvoert leest
het Status Register uit.

S: In ieder geval moet men er voor zorgen dat de ACIA geen IRQO qeeft.

Bit 8 t/m 3 van het Command Register (PL-3 9-164 11-12 13-14 15-14)
controleren de interrupts.

31



_D_'::EI l_"l D l'] KENNE R

Yoarbeeld van de instelling PL-3 , PL-4 en PL-8 voor een RS 232 Printer

Geqevens : 36 char/sec = 384 Baud , 1 start bit , 7 data bits , 1 parity bit ,
1 stop bit

4 = open 1 = jumper X = maak niet uit

PL-3

=2 @

3- 4 l}—even parity

- 6 1

7- 8 ®—nornal mode

9-19 1%_Interrupt t.q.v. leeg Transmit Data Register disabled
#| RTS = "8" Transmitter on

13-14 1 —1IRQ t.g9.v. vol Receive Data Register disabled

15-16 X

8—1 stop bit
—7 data bits

—Baud rate generator intern
1112

13-14
15-16

9
1
1
9-19 @
11369 Baud
i
)

FL-8

1- 2 lr—Lou speed moden
3- 4 @

25-F D-Connector voor de Dctopus 43

Transmitted Data (TD) output 2 &———Transnitted Data
Received Data (RD) input 3 8

Request To Send (RTS) output 4 ::]

Clear To Send (CTS) input 3

Data Set Ready (DSR) input 6 9

Siqnal GrouND (SGND) 7 #———8ignal GrouND
Data Carrier Detect (DCD) input 8 @

Data Terminal Ready (DTR) output 26 0

32



.?_'.T:I:l l__l D l—l ENNER

57 70 MLIST
# 57

5
FORTH €502 assembler bv W.F. Raasdale 1ulv 1980 )
( Undated for 63C02 bv Gert Klein okt 1984 )

o
o2

This version conforms to the CMOS 6502 CPU manufactured )
bv ROCKWELL. You can however use this assembler for the )
SYNERTEK and GTE versions of the €5C02 as well as for the )
NMOS €502 if vou avoid usina non existing instructions and)
adressing modes. )

—— o~ o~

-

This assembler is an updated version of the original €502 )
( assembler provided throuagh the courtesv of the )

# Forth interest oroup
# PO box 1105
# San Carlos. CA 94070 * )

N b OWD~NMUL S b
* 4

...................
i i

=)

# 58

{ 65C02 ASSEMBLER PART 1 )

USéRBULQRY ASSEMBLER IMMEDIATE  ASSEMBLER DEFINITIONS

( REGISTER ARSSIGNMENT CONFORMS TO fia-FORTH SOURCE LISTING )
(LOOR) 1+ Ce CONSTANT  XSAVE

S 5 1+ Ce CONSTANT IP
* LIT 22 # ce CONSTANT W

0
M= xg

COLD 16 + ce CONSTANT UP
EXECUTE NFAR & - C@& 1+ CONSTANT N

( NUCLEUS LOCATIONS ALSO CONFORM TO fia-FORTH SOURCE LISTING )
' (DD) OE + CONSTANT POF

N k=S ~m

P ot ks Pk ke e

w
0
=]

# 59
{ 65C02 ASSEMEBLER FART 2 )

(DQ) oC CONSTANT POPTWO

LIT 13 CONSTANT PUT

LIT 11 CONSTANT  PUSH

LIT 18 CONSTANT NEXT

EXECUTE NFA 11 - CONSTANT SETUP

{ INDEX TABLE FOR GENERATING OPCODES )

0 VARIABLE INDEX -2 ALLOT
0909 . 1505 . 0115 . 8011
8003 . 1DOD . 1219 . 8080
0080 . 1404 . 8014 . 8080 .
8080 . 1COC . 801C . 2C3C .
-=)

++ 4+

B )

WONEWUME RO

MGk O

b ek ek b P ek

03]
0
=

# 60
( 65C02 ASSEMELER PART 3 )

VARIAELE MODE ( DEFAULT ) FRIK '86

MODE ACCU ADRESSING )

MODE IMMEDIATE )

MODE Z-PAGE AND ABSOLUTE )

MODE Z-PAGE AND ABSOLUTE X INDEXED )
MODE Z-PRAGE AND ABSOLUTE Y INDEXED )
MODE Z-PAGE X INDEXED INDIRECT )
MODE Z-PRGE INDIRECT Y INDEXED )
MODE Z-PAGE INDIRECT )

ABSOLUTE INDEXED INDIRECT )
ABSOLUTE INDIRECT )

%]

MODE
MODE

#s #s 3% &% ue eu = sa ws os
TIMOMUALS W - O
o o e

MW =SUDNTMA SR~ O

Tk G e ok ke ke
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143}
o5

&1

63C02 ASSEMBLER FPART 4 )

{ PSEUDO MACRO’S FOR STACK ACCES )

i BOT X 0 ( ADRESS THE BOTTOM OF THE STACK )
¢ SEC X 2 ( ADRESS SECOND ITEM ON THE STACK )
: RP) & 101 ( ADRESS BOTTOM OF RETURN STACK )
ERROR MESSAGE FOR ILLEGAL OPERAND OR ADRESSING MODE )
: ASMERROR MEM CR LATEST ID. 3 ERRDR

-=)

18 24 a3

R labi— OWEN MU &b

o ke i i ok Pk

SCR # 62
0 ( 65C0O2 ASSEMEBLER FART 5 )
1
g ( UPMODE SETS MODE. CHECKS FOR ILLEGAL ADRESSING MODES )
Z : UPMODE IF MODE @ 8 AND O= IF 8 MODE +' ENDIF ENDIF
51 MODE & OF AND -DUP
& IF 0 DO DUF + LOOF ENDIF
g OVER 1+ @ AND O= -
9 ( DEFINE SINGLE BYTE INSTRUCTIONS )
10
i1+ CPU (BUILDS C. DOES) Ceé C. MEM =
12
13 00 CPU ERK. 18 CPU CLC. D8 CPU CLD. 58 CPU CLI.
14 B8 CPU CLV. CA CPU DEX. 88 CPU DEY. E8 CPU INX.
15 ==)
SCR # &3

( 65C02 ASSEMBLER FART & )

C8 CPU INY. EA CPU NOP. 48 CPU PHA. 08 CPU PHP.
DA CPU PHX. SA CPU PHY. 68 CPU PLA. 28 CPU PLP.
FA CPU PLX. 7A CPU PLY. 40 CPU RTI. &0 CPU RTS.
38 CPU SEC. F8 CPU SED. 78 CPU SEI. AA CFPU TRX.
A8 CPU TAY. BA CPU TSX. 8A CPU TXA. 9A CPU TXS.
98 CPU TYA. 3A CPU DEA. 1A CPU INA.

( DEFINE MULTI MODE INSTRUCTIONS )

O NMOAE Gt O
L

10
11 = M/CPU  <<BUILDS C. . DOES) DUP 1+ @ 80 AND
12 IF 10 MODE +! ENDIF
15 OVER FFOO AND UPMODE UPMODE IF ASMERROR ENDIF
ig : Ce M™MODE Ce INDEX + Ce C. M™MODE Ce 7 AND
o —

SCR # &4
0 ( e5CO2 ASSEMBLER PART 7 )
1
& IF MODE Ce OF AND DUP 7 ( SWAFP D = O0OR
5 IF C. ELSE . ENDIF
4 ENDIF  MEM -
=
& 3CEE €0 M/CPU ADC. 3C6E 20 M/CPU AND. SCeE CO mM/CPU CMP.
7 3CBE 40 M/CPU EOR. 3CEE AO M/CPU LDA. SCEE 00 M/CPU ORA.
8 3SC6E EO M/CPU SBC. 3CeC 80 M/CPU STA. 0DOD 01 M/CPU ASL.
9 0C0oC Ci1 M/CPU DEC. OCOC E1 M/CPU INC. 0DOD 41 M/CPU LSR.

o
(=]
e,
o

21 M/CPU ROL. 0DOD 61 M/CPU ROR. 0414 81 M/CPU STX.
0486 E0 M/CPU CFX. 0486 CO M/CPU CPY. 1496 A2 M/CPU LDX.
OC8E AO M/CPU LDY. 048C 80 M/CPU STY. 0480 14 M/CPU JSR.
40 M/CPU JMP. 0484 10 M/CPU TRB. 0484 00 M/CPU TSE.

ek ok ok ok et
NP G has
0
&
2]
Lo

34
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( FLAG TESTING PSEUDD MACRO’S )

90 CONSTANT CS
DO CONSTANT 0=
-=)

SCR # €5
? { 65C02 ASSEMBLER PART 8 )
£ ( DEFINE STZ. AND BIT. )
N
4 : M2/CPU  (BUILDS . DOES) MODE @ DUP O= SWAP 3 ) OR
o IF ASMERROR ENDIF OVER FFOO AND
& IF MODE @ 1 = 0=
Z IF 2 MODE +! ENDIF ENDIF
8 MODE @ + Ce& DUFr O= IF RASMERROR ENDIF
13 C. MODE @ 4 ( IF C. ELSE . ENDIF MEM
11 3C2C 3424 8900 M2/CPU BIT.
12 9SESC 7464 0000 M2/CPU STZ.
13
14, ==}
15
SCR # 66
? { 65C02 ASSEMBLER PART 9 )
2 ( ROCKWELL 63C0Z ONLY ! )
& 00 CONSTANT MO 10 CONSTANT M1 20 CONSTANT M2
5 30 CONSTANT M3 40 CONSTANT M4 50 CONSTANT M5
% 60 CONSTANT ME 70 CONSTANT M7
g ( DEFINE RMB. AND SME. )
10 ¢+ BITGEN Ceé + OVER FFOO AND MODE @ 2 = 0= QR
}1 IF ASMERROR ENDIF -
i% ¢ M3/CPU  (BUILDS C. DOES) BITGEN C. C. :
15 07 M3/CPU RME. 87 M3/CPU SMB. we
SCR # &7
0 ( 65C02 ASSEMBLER PART 10 )
1
g ( DEFINE CONDITIONALS FOR EES AND BERR INSTRUCTIONS )
E : M4/CPU  (RUILDS C. DOES) BITGEN C.
g OF M4/CPU SET 8F m4/CPU CuR
7
g { ASSEMBLER CONMDITIONALS. ALL VERSIONS )
10 ¢ BEGIN. HERE 1 : IMMEDIATE
11 ¢ UNTIL. 72EXEC )R 1 ?PAIRS Ry L. HERE 1+ -~ (.
12 IMMEDIATE
13
14 IF. €. HERE O C. 2 : IMMEDIATE
15 -3
5CR # €8
? ( 65C02 ASSEMBLER PART 11 )
2 % ENDIF. 7EXEC 2 7?PAIRS HERE OVER C@
3 IF SWRF ! ELSE OVER 1+ - SWAF C! ENDIF
4 IMMEDIATE
5 : ELSE, 2 7?PAIRS HERE 1+ 1 JMP., SWAP HERE OVER
g 1+ - GWAP C! 2 : IMMEDIATE
8
2 i NOT 20 + : ( DON’T USE AFTER SET OR CLR)
C
1
2
3
4
3

P e oo ke ks e



EFE: E: [] F] KENNE R

(3]
0
E

# 69
( 65C02 ASSEMBLER FPART 12 )
10 CONSTANT 0¢ ( TEST FOR LESS THEN ZERO )
90 CONSTANT )= ( TEST FOR GREATER OR EQUAL TO ZERO )
{ VALID ONLY AFTER SEC. ORr CmP. )

i END-CODE CURRENT @ CONTEXT ! 9?EXEC 7?CSP SYUDGE
IMMEDIATE

FORTH DEFINITIONS DECIMAL

: CODE P?TEXEC CREATE [COMPILEI ASSEMBLER ASSEMELER
MEM !CSF IMMEDIATE

NEHR=OUBNDU AW O

Pt e et e ke ke

' ASSEMBLER CFA * :CODE 8 + ( ALTER :CODE )
=)
SCR # 70
0 ( 65C02 ASSEMELER PART 13 )
1
2 ( LOCK ASSEMBLER INTO SYSTEM )
3
4 LATEST 12 +0RIGIN ! ( TOF NFA )
S HERE 28 +0RIGIN ! ( FENCE )
& HERE 30 +DRIGIN_ ! { DP )
7 ' ASSEMBLER €& + 32 +0RIGIN ! ( VOC-LINK )
8 HERE FENCE !
10 :8
11
12
13
14
15
DK

Tips and Tricks: C=-16 / PLUS4L

_mEmmsmmEmEmmEmITET 3 —t——

A Cursor for GET
10 A=PEEK(200)+PEEK(201)%256+PEEK(202) :REM LOCATION OF CURSOR -

20 POKEE5292,A/256 tREM CURSOR ON. (HIGH) IN.TED
30 POKEE5293,A-256xINT(A/256) ~ ¢REM CURSOR'ON (LDW) IN TED
40 GETAZ :REM CHARACTER ~ ‘

S0 IFAZ=""THENLD :REM-WAIT FOR INPUT

60 PRINTAZ; - tREM EGHO ON SCREEN®

70 POKEG5292,255 " +REM CURSOR OFF (HIGH) IN TED
80 POKERS293,255 _ _ :REM CURSOR OFF (LOW) IN TED
90 RETURN _ _ :REM BACK- TO MAIN PROGRAM

Clearly, line 50 can be changed such that the program continues only if
some particular character is typed in, or else GETKEY could be used.

Fred Behringer, Minchen
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MLIST
*;******** SCREEN EDITOR #%¥%%¥¥%¥%¥%
SCREEN EDITOR FOR FIG-79 FORTH V1.1

39
#
(
(
( RUNNING ON EVERY JUNIOR WITH ELEKTERMINAL AND STANDARD
E 79 FORTH AS DISTRIBUTED BY THE KIM-CLUE.

(

(

(

(

(

THE PROGRAM IS DEVELOPED ON A SENIOR BY:
G. VAN OPBROEK
HOOGLANDEN 20
9801 LB ZUIDHORN
TEL. 03940-5627

(
CR CR ." GEVOP SCREEN EDITOR. "

CR . " VERSION 1.0 29/08/84" CR CR
VOCABULARY SCR EDITOR DEFINITIONS
HEX

—=)

24
*xkx¥%¥%*% SCREEN EDITOR % %%%%%%%%%

USED CONSTANTS AND VARIABLES:

s o o o BE

B/SCR BLOCKS FAR SCREEN = 8 08 HEX
B/BUF BYTES PAR BUFFER = 128 80 HEX
C/L CHAR. PAR LINE = 64 40 HEX
SCR SCREEN NUMBER

VARIABLE ACT LINE { ACTUARL LINE

VARIABLE CHAR FOS ( POSISTION OF CURSOR

el

# 25

{ #%¥xxxxx%% SCREEN EDITOR #%¥%¥¥%%¥%%%

: STOPBITS 1+ 1AS9 C! = { SEE LISTING OF PM: BLON 4

: CLS? ( CLEAR TERMINAL SCREEN

1]

A0 STOPBITS OC EMIT 02 STORBITS ( 160 STOPBITS = 133 Ms.

( O ACT LINE ' O CHAR POS ! :

: HOME ( CURSOR HOME ON TERMINAL
A0 STOPBITS IC EMIT 02 STOFBITS ( 160 STOPRITS
O ACT LINE ' O CHAR POS ! -

(
: C ROS ( MOVE CURSOR TO DESIRED PLACE
{ (HORIZONTAL POS.»> (LINE NR.?
HOME CR ACT LINE ! DUP CHAR POS ! O)
IF CHAR POS @ 0 DO 039 EMIT LOOP ENDIF
;O ACT LINE @ - -1 DD OB EMIT LOOF :

"
—
L4
(]
=
wm

# 26
( #¥x®nxdxx® SCREEN EDITOR *%¥¥%%%%¥¥%
: 5CR SAVE { SAVE CURRENT SCREEN

SCR @ B/SCR # B/SCR 0O
DO DUP I + BLOCK UPDATE DROF LOOF DROF SAVE-BUFFEZRS
¢ S5CR CLERR ( CLERR CURRENT SCREEN TO SPACES
SCR @ B/SCR * B/SCR ©
( DO DUF I + BLOCK EB/BUF BLANKS LOOP DROF :

: ACT ADDRESS ( CALCULATE ACTUAL ADDRESS OF THE CURSOR
ACT LINE @ 2 /MOD SCR @ B/SCR * + BLOCK SWAF

Gt % + CHAR POS € + -

--)

Nt et N T Nt St Nt N N S et

At M Nt M st N St St s”

N Nt A

e A

e
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SCR # 27

O ( #x*xexxkd® SCREEN EDITOR 9635 %3 %% %% % )

1 ¢ SCR LIST ( LIST ACTUAL SCREEN )

s CLS” SCR @ 0 OE C POS ( START AT LINE 14 TO OVERCOME )

S SCR @ B/SCR # B/SCR i1- ( PROBLEMS AT POSITION 63 OF )

4 + BLOCK C/L 2 # TYPE ( OF LINE 15 )

S HOME

6 SCR @ B/SCR *

7 B/SCR i- 0 DO DUP I + BLOCK B/BUF TYPE LOOP DROP

8 HOME DROP :

9 : LINE END ( CALCULATE THE ADDRESS OF THE END OF )
10 ( THE ACTUAL LINE )
11 ACT _ADDRESS C/L + CHRR POS @ - 1- =
12 ¢ PRINT FIRST ( PRINT FIRST LINE RAGRIN )
1.5 CHQR_PUS @ ACT LINE @ ( SAVE CURSOR POSITION ON THE STACK )
14 HOME ACT ADDRESS C/L TYPE
15 C_POS : -=) ( PUT CURSOR ON THE OLD POSITION )

SCR # 28
{ ##wuunnkd® SCREEN EDITOR %%%%3HHH%%% )
¢ SI { DELETE ACTUAL LINE AND SHIFT THE )
ACT LINE @ DUP OF ( ( OTHER LINES IN. )

IF DUP 1+ 10 SWAP
DO I ACT LINE ! O CHAR POS ! ACT ADDRESS
I 1- ACT LINE ! ACT ADDRESS C/L CMOVE
LOOP ENDIF O CHAR POS ! OF ACT LINE !
ACT _ADDRESS C/L BLANKS SCR LIST O SWAP C POS :

S0 ( SPREAD AT THE CURRENT LINE )
ACT LINE e ( AND INSERT A BLANK LINE )
OF ACT LINE ! O CHAR POS ! 0 0= ( LAST LINE EMPTY? )

LINE END 1+ ACT ADDRESS DO I C@ 20 = AND LOOP
IF DOP OF DO I DUP 1- ACT LINE ! ACT RDDRESS SWAP
ACT _LINE ! RCT ADDRESS C/L CMOVE -i +LOOP DUP ACT LINE !
ACT QDDRESS C/L BLANKS SCR LIST O SWAP C POS
ELSE 0 SWAP C POS 07 EMIT ENDIF ; --) ( IF NOT THEN BELL )

NN OURNTUNEWN—-O

Pt Pt Pt ke P P

sC

0
3=

29
( *¥xkank*x® SCREEN EDITOR %%%a%HHK¥ )
¢ DEL ( DELETE ACTUARL CHARACTER )
CHAR POS @ C/L 1- ¢
IF LINE END ACT ADDRESS DO I DUP 1+ C@ DUP EMIT SWAP C! LOOP
ENDIF LINE END I BLANKS SPACE
ACT LINE @ OF = IF PRINT FIRST ENDIF
CHAR_POS @ ACT_LINE @ C POS
i SUB ( INSERT CHARACTER AT CURSOR POSITION )
LINE END C@ 20 = CHRR POS @ C/L 1- ( AND
IF ACT ADDRESS LINE END DO I DUP 1- C@ SWAP C! -1 +LOOP
ACT _ADDRESS 1 BLANKS
LINE END 1+ ACT ADDRESS DO I C@ EMIT LOOR
ELSE 07 EMIT ENDIF
ACT LINE @ OF = IF PRINT FIRST ENDIF
?HRR_POS @ ACT_LINE @ C POS ;

UPUMN—OWUDNDUSEUWN-O

[ S Sy SN,

30
*#uu%n%%%% SCREEN EDITOR #5%5%%%%%% )
KEY _INT ( KEY INTERPRETER )
SCR ! SCR LIST
BEGIN KEY DUP 1F ) OVER 7F ( AND
IF ( PRINTABLE CHARACTER )
DUP EMIT DUP ACT ADDRESS C! CHAR POS € 1+ DUP 3F )
IF DROP 07 EMIT 08 EMIT ACT LINE @ OF = IF PRINT FIRST ENDIF
Ehg%FCHQR POS ! 3F = ACT_LINE @ OF = AND
ELSE DUP ( NON PRINTABLE CHRRACTER )
DUP 08 = IF DROP CHAR POS @ 1- DUP 0( ( CURSOR LEFT )
IF DROP 07 EMIT ELSE CHAR POS ! DUP EMIT ENDIF ELSE
DUP 09 = IF DROP CHAR PDS @ 1+ DUP 3F ) CURSOR RIGHT )
IF DROP 07 EMIT ELSE CHAR POS ! DUP EMIT ENDIF ELSE
DUP OA = IF DROP ACT LINE @ 1+ DUP OF ) ( CURSOR DOWN )
IF DROP 07 EMIT ELSE ACT _LINE ! DUP EMIT ENDIF ELSE --)

w
p
=
-~

NEUNROWUBNIUEWN-O

Pt ek et o et Pt



E_Eb _L_'l D 8 KENNER

" SCREEN EDITOR LOADED" CR CR
" USER INTERFACE: SCR# SCR EDIT" CR CR

ia® ®

S5CR # 31
O { %¥%*xxX%%%% SCREEN EDITOR H%%%%%%%%% )
1 DUP OB = IF DROFP ACT LINE @ {- DUP 0O¢ { CURSOR UF )
pd IF DROF 07 EMIT ELSE ACT LINE ! DUP EMIT ENDIF ELSE
3 DUF OD = IF DROF ACT ADDRESS ( CARRIAGE RETURN)
4 C/L CHAR POS @ - BLANKS CHAR P05 @ 0= IF SPACE ENDIF
) DUF EMIT O CHAR POS !
& OA EMIT ACT LINE @ 1+ DUR OF »
d IF DROP PRINT _FIRST HOME ELSE ACT LINE ! ENDIF ELSE
8 DUF OC = IF DROFCLS? SCR CLEAR ELSE { CLERR SCRE:EN )
3 DUF IC = IF DROF HOME ELS ( CURSOR HOME )
10 DUF 1D = IF DROF DUP EMIT 0 CHAR POS ! { CARRIAGE RETURN)
11 QA EMIT ACT LINE @ 1+ DUP OF ) { NO ERASURE )
ig y IF DROF PRINT FIRST HOME ELSE ACT LINE ! ENDIF ELSE
2 =
14
1%
SCR # 32
0 { *##¥%kx%%% SCREEN EDITOR #%¥¥%¥¥%¥%% )
i DUP 7F = IF DROF DEL ELSE {( DEL = DELETE CHARACTER )
z DUF 1A = IF DROF SUB ELSE ( SUB = INSERT CHRRACTER )
3 DUF OF = IF DROF SI ELSE { 81 = DELETE LINE )
2 : DUF OE = IF DROF S0 ELSE { S0 = INSERT LINE ;
-t
& ( )
7 { )
8 DROF Q7 EMIT
9 ENDIF ENDIF ENDIF ENDIF
10 ENDIF ENDIF ENDIF ENDIF ENDIF ENDIF ENDIF ENDIF ENDIF
i1 03 UNTIL CLS?
12 BEGIN CR ." BAVE B8CR: " SCR @ . ." 2 (N/Y) " KEY DUP EMIT
13 DUPF 4E = ( "N" ) OVER 59 = ( "¥Y" ) OR
14 UNTIL 53 = IF SCR SAVE ELSE EMPTY-BUFFERS ENDIF -+
15 FORTH DEFINITIONS -—)
SCR # 33
O ( *#%xxx¥*%k% SCREEN EDITOR #%%%H¥¥HH¥ )
1 ¢ SCR EDIT ( SCR# —- ) { EDIT ENTRY-POINT )
2 EMPTY-BUFFERS SCR EDITOR
! BEGIN KEY INT
4 BEGIN CR ." NEXT SCREEN? (N/Y) V
= KEY DUF EMIT DUP 4E = OVER 53 = OR ( "N" g »y" )
& UNTIL '
s DUF 59 = IF SCR @ 1+ SWAF ENDIF { INCREARSZ SUR# )
8 4E = UNTIL FORTH -
9 DECIMAL
O
}
S
4
o

et ke ke b ek ke

SCR # 34
*Exxxkk¥%% SCREEN EDITOR : INSTRUCTIONS #%%%%#%%%%
1: START THE EDITOR EY SCR-NUMBER SCR EDIT.
2: CURSOR CONTROL:
BS [CNTRL-HI CURSOR LEFT
HT [CNTRL-IJ CURSOR RIGHT
LF [CNTRL-J] CURSOR DOWN
VT [CNTRL-K1 CURSOR UPR
FS [CNTRL-\]1 CURSOR HOME
CHARACTER EDITING:
DEL DELETE CHARACTER
SUB [CNTRL-Z1 INSERT BLANK CHARACTER
¢ LINE EDITING:
S0 [CNTRL-N] INSERT BLANK LINE
SI [CNTRL-0] DELETE LINE
FF LCNTRL-L] CLEAR SCREEN TO BLANKS

(2]

e N e e
-8
=

PN = SOER~NMUA LS AR O

Pt et ke ek ke
e o
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S ekxxx%% SCREEN EDITOR: INSTRUCTIONS #ik¥as%exx
S: CARRIAGE RETURN:
CR: CARRIAGE RETURN AND ERASE
UNTIL END-OF-LINE

B rAta—= O,

g: EXIT EDIT MODE:
ETX: L[CNTRL-CI

FDS~-65 FORTH.
CONTACT THE AUTHOR OF THIS PROGRAM.

Con o~

!

AUTHOR OF THIS FROGRAM.

1 e o o R

P o
w

R 2 ) S

DK

AVAILABLE FOR YOUR OCTORUS/ECES DISKETTE @
DISKETTE 11

To show you what’s on the diskette, we give here the
putput on screen after booting diskette 11 and the output
ori screen of the directory followed by a list of new
files, cowmpared with the Sys%em Loys diskette 1.

GS: C[CNTRL-11 CARRIAGE RETURN WITHOUT ERASURE

THERE EXISTS ALSO A VERSION FOR THE SENIOR COMPUTER WITH

THIS FROGRAM CAN ONLY BE LOADED IF VOCAEULARY AND +L0O0OP ARE
&DRKINB PROPERLY. SEE THE PATCHES THAT ARE PUBLISHED BY THE

M S et S Wt N N St St Nt Nt N st Nt N

-— UTIL 5 —— DRIVE A == July 9, 1985 --

1} Directory : 10Y Load assembler

2y Create a new file : 11) Load wordprocessor

Iy Change a new file : {2) BRasicode processor (BSCOD1)

4y Delete file from diskette

%y Create blank data diskette :
£} Create data diskette with files :
7> Create buffer space for data files 3
8> Single or dual disk drive copler :
9y Enter 05-6£3D system :

Type the number of your selection and depress RETURN ?

- Directory of drive A ——

V3:a/1 O-0 US. 3/ i1 DIRECT 12-12
EAS/1 2~2 BAS/2 3=3 ERS/3 44
BRS/4 25 B/SV/3 &€ ASM/ 1 =7
agM/ 2 8-8 ASM/S T 3-9 Tova. 1 10-10
TiV3. 1 1111 V3. 374 £3=13 BEXEC* 14-17
COPIER 18~193 CHANGE 20-21 GARERG 22-24
DIR 25-25 SCRTCH 26-26 MERGE 2127
WE2, 0 28-31 ESCOEJ 32=32 NEWCOF S-S
ATNENE SO0 RSCOD1 37=37 BSCOD4 368~38
COR/TO J6-36 caM/TO 3935

e e e e s e e e e . S e . S i o o S i . St e s S e P S S o S S S T S - S ] " o D" o T " " T o B ks Qo 0 e

5 entries free out of &4

Depress RETURN to continue ?

NEW FILES : SCRTCH 26-26 RSCOD1 S1=87
NEWCOF 33-34 BSCOD4 38-38
BSCORJ 32-32 WPZ.0 28-31

If you ordered the 0S5-65D patch-diskettes earlier!

Send emgty diskette with label and R/W protect sticker to
the editor’s office.

The diskette format is 40 tracks.

Send cheque of Hfl. 22,00 to W.L.v.Pelt (eurocheque 12,30)
Frice only for European (C.E.P.T.) countries.

s e o o M o .- S ot S s
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BASICODE-Z

i WAT IS BASICODE-Z
BASICODE is een sestandarisesrde audiprode waarmee BASIC-prosramma’ s op
cassette worden bewaard, Deze code is ontwikkeld door HOBBYSCOOR van de NOS,
Het yitwisselen van BASIC-programma’ s tussen verschillende computers wordt
hiermee mogeliiks aansezien iedereen de zelfde aglyidscode gebruikt,

2 SPECTIFICATIES

Het BASIC-prosramma wordt in ASCII-formaat oe de band sezet, Het most sianificant
bit (bit 2) = 1, De baudrate bedraast 1288. Een hyte wordt vaarafaasaan door

I startbit (8) en gevolad door 2 stoebits (1),

Een loaische | wordt omsezet in fwee perisden van 2888 Hz, Een Tpaische 8 wordt
omsezet in een periode van 1289 Hz,

Het totale rrogramma wordt als volat weaseschraven:

I

seconden 7488 Hz,
¥ (% 821,

- §1
- BASIC-infos

- ETX (% 831,

- Checksums

- 5 seconden 248§ Hz,

Uz checksum is het resultaat van de exclusive-or var alis yporsaands hytes, Het
B-ste bit kan wel @ ziin.

Omdat 4
yoor ho
worden,

e gebrylkte BASICY s niet seliik ziin cc
8 N8t prosramma opdehouwd moet zlin en

Z.1.1 ALGEMENE AFSPRAKEN

De afspraken waaraan BASICODE-eroaramma’s moeten voldosn ziins

i

-4

g resalznummers tot 1888 21
i
r

=i

i)
i
et voor elke computer

i
rowordf uitaesaan van sen b
en Programmaresel mas incly
& ftekens lans ziin.

1
- FT)[T) c

2

2.1.2 BASIC-STATEMENTS

De volsende commando’ s en operatoren moaen gebruyikt worden:

DATA  DIK
INFUT  INT
NOT L
RIGHTS RUN
TAN THEN

ABS AN AZC ATH
END EXF FiR G5B
LEFT$ LEN LET LG
R FRINT READ  REM
SGH SIN SR STEF
L] VAL

41
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2.1.3 KORTE BESCHRIJVING VAN DE STATEMENTS

ABS(X)

AND

ASC(X$)

ATN(X)

CHR$(X)

cos(x)
DATA

DIM

END

FOR TO
STEP
NEXT

GOSUB
GOTO
IF

THEN

INPUT

Geeft de absolute waarde van een variabele X.

Dit is de logische AND:» die alleen gebruikt mas worden voor
logische variabelen. Gebruik haakies om de bewerkingsvolgorde
aan te geven.

IF (A=3) AND (B=1) THEN ....

Geeft de ASCII-waarde van het eerste karakter van X$.
A$="HALLO" :B=ASC(A$) ==) B=72

Geeft de arctangens in radialen van de variabele X.

Geeft het karakter waarvan de ASCII-waarde gelijk is aan de
variabele X (32 <= X {= 127). De waarden kleiner dan 32 ziin
niet voor alle computers gelijk. Alleen de RETURN-toets heeft
altijd de ASCII-waarde 13.

Geeft de cosinus van de hoek (in radialen) X.

Hierna volgen de variabelen die met het statement READ gelezen
kunnen worden. De variabelen worden gescheiden door een komma.
Stringvariabelen moeten tussen aanhalingstekens staan.

DATA 106,200,300, "HALLO" ) "DAAG* s "GROETJES" 11123

Hiermee worden array’ s gedimensioneerd. Een array moet voor
gebruik gedimensioneerd worden. In BASICODE moeten allen array’ s
gedimensioneerd worden. Het aantal dimensie’ s bedraast maximaal
twee.

DIM A$(2),B$(15),TL$(28:50)

Hiermee wordt het prosramma gestort.

Herhalingsconstructie. De lus wordt minimaal 1 maal doorlopen.
STEP mag weggelaten worden als de stargrootte | is. Na NEXT
moet de variabele opgeseven worden.

FOR A=16 TO 106 STEP 5

LA N ERNE NN} \

casesesse | Programma dat hehaald doorlopen moet worden,
P |

NEXT A
Hiermee wordt de subroutine aangeroepen waarvan het reselnummer
achter GOSUB staat.

Hiermee wordt gesprongen naar het reselnummer volsend op dit
statement.

Voorwaardelijke sprons. Tussen IF en THEN staat een losische
variabele of een logische verselijking. Is deze ‘waar’ dan
wordt het gedeelte achter THEN uitsevoerd: is deze ‘niet waar’
dan wordt het volgende statement uitgevoerd.

IF A=3 THEN B=5:C$="WAAR":GOSUB 2046:G0TD 2500

Hiermee wordt aan de gebruiker gevraasd om invoer: welke wordt
toesekend aan de variabele of string-variabele volsend op INPUT,
Een ingevoerde string mag geen komma’ s of dubbele punten
bevatten. Er mag maar een variabele staan achter INPUT.
PRINT"WAT IS UW NAAM®::INPUT N$

PRINT"GEEF DE X- EN Y-WAARDE®;:INPUT X:INFUT Y

INPUT"HOE VAAK®3A is VERBODEN '!
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INTiX}  Geeft het srootste seheie gefal kieiner dan of geliik aan ¥.
LEFTS LEFT$(X$:%) haalt % karakters uit X¢ te besinnen met hef messt
Tinker karakter.
A%="RODE FIETSEN":B$=LEFT$(A$:4} == B$="RODE"

LEN{X$) eeft de lenste van de string %,

LET Hiermee kan een waarde aan een variabele worden toesekena,
LET A=3, 0ok mas A=3.

LG Berekent de natuuriijke Jozaritme van %,

MID% MID$(¥%:¥:¥Y) haalt ¥ karakters yit ¥% te bestanen met et X-sis
karakter.,
A$="HOBRYS

NEXT Zie FOR

AT Losische ontkenning. Dif is ailen tospasbaar or loaische variabelen,
A=SiB=N0T (A=4) ==} B="waar®

TE(A$:7] ==} B4="FIETSEN"

RN

Berekent de sings van de hoek {in radialen) L.
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TAB(X) Hiermee kan in een PRINT-statement de cursor naar rechts verschoven

worden. X geeft de nieuwe positie aan.
PRINT"A";TAB(S) 5B s TAB(15)5°C" ==) A..ouBuvevensanC (L=sPatie)

TAN(X) Berekent de tansens van de hoek (in radialen) X.
THEN lie IF.
T0 lie FiR.

VAL(X$) Beraalt de numerieke waarde van X$. Als de strins niet numeriek
is+ kan de witkomst per computer verschillend ziin.
A$="1.4EL":A=VAL(A$) ==> A=1.4Eb
B$="120":B=VAL (B$) ==> B=¢ of B=12

STANDAARD ROUTINES

GOSUB 190 Deze subroutine wist het scherm en plaatst de cursor linksboven
op het scherm (Positie 8:18).

GOSUB 119 Hiermee wordt de cursor op een beraalde plaats op het scherm
gezet, Hiervoor worden de variabelen HO en VE gebruikt. In HO
moet de positie op een resel (d=uiterst links) staan en in VE
moet het reselnummer (@=bovenste) staan.

GUSUB 120 Hiermee wordt de positie van de cursor op het scherm bepaalt
en in de variabelen HD en VE gezet.

GOSUB 200 Hiermee wordt sekeken of er een toets ingedrukt is. De waarde
komt in IN$ te staan. Is er geen toets ingedrukt: dan 1s IN$
gen lege strins.

GUSUB 210 Deze subroutine wacht tot er een toets wordt insedrukt en zet
dan de waarde ervan in IN$.

GOSUB 250 Deze subroutine zorst er voor dat de computer een piep afgeeft.

GOSUB 268 Na aanroep van deze subroutine bevat RV een willekeur1is getal
tussen @ en 1.

GOSUB 270 Hiermee wordt de variabelenruimte opseruimt en wordt beraalt
hoeveel geheusenruimte er nog vrij is. De variabelen worden niet
gewist. Het aantal vrije bytes komt te staan in FR,

GOSUB 36 Hiermee wordt de waarde van SR omgezet in een stringwaarde SR$.

GOSUB 310 Deze routine levert SR$ die bepaalt wordt door CTiCN en SR. SR$
is in waarde gelijk aan SR en altiid in de fixed-roint notatie.
De totale lenste van SR$ bedraast CT karakters: waarvan CN karak-
ters na de decimale punt. Als het getal niet in het opsegeven
formaat past: bestaat SR$ uit CT sterren.
CT=7:CN=3:5R=2/3 :GOSUB 318 ==) SR$="0.467"
CT=3:CN=0:5R=23.6:G0SUB 318 == SR$=" 24"
CT=3:CN=1:5R=10@ :G0SUB 318 ==) SR$="4ax"

GUSUB 350 Hiermee wordt SR$ oe de printer afgsedrukts de resel wordt niet
afgesloten.

GOSUB 3268 Hiermee wordt de resel op de printer afsesioten en wordt er op
een nieuwe regel besonnen.
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2.1.5 VARIABELEN

[ie variabelen die in een programma gebruikt worden ziin aan enkele beperkingsn
aebonden. Deze ziin:

- Numerieke variabelen ziin real en sipgie precision.
De nauwkeurisheid za! niet groter ziin dan zes decimalen.

- D namen van variabeien mogen niet langer zijn dan fwee karakters.
In deze namen mogen alleen hoofdietters aehruikt worden,
Voor stringvariabelen wordt de naam gevoia door %5 alle andere foe-
yoesingen ziin verboden !,

- Er mas geen 3sbrulk worden gemaakt van de numeriske waarde van iosische
variabelen, Het resultaat kan dus alleen in een IF THEN conctructis
ashruikt worden.

- Yoordat een variabele gebrulkt wordt moet hid een waard Ha
RUN hebben de variabelen dus NIET automatisch dz waarde qul,

- Stringvariabelen mosen niet langer zidn dan 259 karakters.

- Mamen van variabeien mosen nief besinnen met eon O, Doce ziiq sereser-

veerd voor de standaardroutines.

- Tevens zin 4ifseslofen d2 namen: AS: ATy FHy GRs IFy PI: 57, TI:
TI$ en TO,

- Voor communicatie met de standaardroutines worden ssbryikbs HO. VE,
FRy SNs CNs CTy RYy IN$ e SRS,

Basicode-2 Hans G. Janssen
Hilversum: Nederiandse Omroep Stichtina
-3Bi-2

SIS0 365.3 UDC &81.3.86

£.2  HOBBYSCOOF

HOBBYSCODF zendt op de radio erosramma’ s uit in BASICOLE,
De yitzendtijden zlin:

- Woensdas RADID 147 19.87 - 19,28
- Donderdas RADID 5 17.38 - 17.3%

Maast BASICODE-eraramma’s zendt HOBBYSZOOP ook de BASICODE BECLIKRANT
uit met veel informatie over computers en de landelijke comeuter asenda.



0001:
0002:
0003
0004
0005
0006:
0007:
0008:
0009:
0010
0011
0012:
0013:
0014
0015
0016+
0017:
0018:
0019:
0020
0021:
0022:
0023:
0024
0025:
0026
0027:
0028:
0029:
0030
0031:
0032
0033
003kh:
0035:
00362
0037:
0038:
0039:
0040
0041
0042:
0043
00hk:
0045
0046
0047
0048
0049:
0050:
0051:
0052:
0053
0054

46

95000

9000
9003
9006
9007
9008
9009
900A
9000
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20
20
14
01
08
00
AD
20

13
BO
00
9C
b3

F5
OF
A9

68
87
6A
35

1C
10
1E
€2
€3

113
OF

C2
A9

SE

£0
F3
£0
F3
Fb
Fl
F3
E0
FO

CE
CE
CE
CE
CE
CE
CE
CE
CE
CE

E0
E0

CE
FO

ARCH.TXT

Page 1

ORG  $9000

% o 3 ok ok ok ok kR

SEARCH.0BJ

e o ok ok ok ok ok ok ok

Written by Jean De Noyette

Ch.de Kerchovelaan,87
9000 - Gent
Belgium

THIS SHORT PROGRAM, ESPECIALLY WRITTEN FOR DOS 65, IS
INTENDED TO BE CALLED EVERYTIME YOU BOOT-UP. IT WORKS
IN COMBINATION WITH ANOTHER FILE (ANNI), WHICH IS
USED AS AN AGENDA WHEREIN BIRTHDAYS AND APPOINTMENTS
ARE STORED WITH EDITOR'S HELP.

SO IT'S VERY USEFUL FOR THOSE WHO ARE USED TO FORGET
THEIR WIFE'S BIRTHDAY !.....

<<<

CLS
PNTXIN
PRINT
CRLF
BDPNTX
COPYPA
CHECKE
PRSTR
HEXDE

<<< VARIABLES >>>

WHBUF
DNTCR
NMB
PNTX
PARAL
PARAH
PARBL
PARBH
DAY
MONTH

DOS MONITOR ROUTINES >>>

$EOLE
$F380
$£000
$F39C
$Fhh3
$FLO6
$F3F5
$E0OF
$FOA9

* % ¥ X R R ¥ * ®

$CE6B
$CE8T
$CE6A
$CE35
$CE18B
$CE1C
$CE1D
$CE1E
$CEC2
$CEC3

* O O * ¥ K OB ¥ ¥ * *

gL
PRSTR
$14
$01
$08
$00
DAY
HEXDE

—
w W
= =

o —
w O
o >

CLEAR SCREEN

INCREASE POINTER

PRINT A CHARACTER IN ACCU
CR/LF

MAKE RAMPROG.

COPY PARAMETERS IN RAMPROG.
CHECK FOR END

PRINT STRING

CONVERT TO DECIMAL IN X AND Y

"L00K FOR "BUFFER

WILD CHARACTER

NUMBER OF CHARACTERS TO LOOK FOR
PROGRAM IN RAM, SELF MODIFYING
PARAMETER A

PARAMETER B
DAY BUFFER
MONTH BUFFER

PLACE CURSOR IN CENTER OF SCREEN

GET VALUE OF DAY BUFFER(CHEX)
CONVERT IT TO DECIMAL IN X AND Y



0055:
0056
0057
0058:
0059:
0060
0061:
0062
00632
0064
0065¢
0066
0067:
0068
0069:
0070:
00712
0072:
0073:
0074
0075:
00762
0077:
0078:
0079:
0080:
0081:
0082:
0083:
0084
0085:
0086¢
0087:
0088:
0089:
0090:
0091:
0092
0093
0094
0095:
0096
0097:
0098:
0099:
0100
0101
01022
0103
0104
0105:
01062
0107
0108

9010
9011
9012
9014
9017
9018
901A
901D
901F
9022
9025
9028
9029
902A
902C
902F
9030
9032
9035
9037
903A
903C
903F
9041
904k
9046
9049
9048
904E
9051
9054
9057
9059
905¢
905€
9061
9064
9065
9066
9067
9068
9068
906E
9070
9073
9076
9078
9078
907D
907F
9080
9083
9085
9088
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9-May-86 12:30

18
8A
69
8D
98
69
8D
A9
8D
AD
20
18
8A
69
8D
98
69
8D
A9
80D
A9
8D
A9
80
A9
8D
A9
8D
20
20
20
A2
20
B0
20
20
18
6E
00
60
20
DD
Fo
AD
DD
Fo
20
A2
Fo
£8
EC
D0
20
20

30
68

30
6C
2D
60
€3
A9

30
6E

30
6F
00
18
ko
1C
00
1D
80
1E
05

9¢C
k3
06
00
F5
0A
9C
0F

35
68
0F
87
68
07
B0
00
DA

6A
Dk
9C
0F

SEARCH.TXT

CE

CE
CE

CE
Fo

CE

CE
CE
CE
CE
CE
CE
F3
Fh
Fh
F3

F3
E£0

CE
CE

CE
CE

F3

CE

F3
E0

CMWF

CMWFAA

CMWFA

CMWG

Page

CLC
TXA
ADCIM
STA
TYA
ADCIM
STA
LDAIM
STA
LDA
JSR
CLC
TXA
ADCIM
STA
TYA
ADCIM
STA
LDAIM
STA
LDAIM
STA
LDAIM
STA
LDAIM
STA
LDAIM
STA
JSR
JSR
JSR
LDXIM
JSR
BCS
JSR
JSR

RTS
JSR
CMPAX
BEQ
LDA
CMPAX
BEQ
JSR
LDXIM
BEQ
INX
CPX
BNE
JSR
JSR

2

$30
WHBUF

$30
WHBUF
$20
WHBUF
MONTH
HEXDE

$30
WHBUF

$30
WHBUF
$00
PARAL
$40
PARAH
$00
PARBL
$80
PARBH
$05
NMB
CRLF
BDPNTX
COPYPA
$00
CHECKE
CMWFAA
CRLF
$E0OF
$18
$6€
$00

PNTX
WHBUF
CMWG
DNTCR
WHBUF
CMWG
PNTXIN
$00
CMWF

NMB
CMWF
CRLF
$E0OF

CONVERT X IN ASCII
AND STORE IT IN BUFFER

CONVERT Y IN ASCII
+01  AND STORE IT IN BUFFER

+02  STORE "-" IN BUFFER
GET VALUE OF MONTH BUFFER (HEX)

STORE ASCII VALUE OF MONTH
+03 IN "LOOK FOR™ BUFFER

04
SET START ADDRESS OF ASCII FILE
IN PARAMETER A ($4000)

SET END ADDRESS OF ASCII FILE IN
PARAMETER B ($8000)

SET NUMBER OF CHARACTERS TO FIND
( Dp-MM ) = 5

MAKE RAMPROG.
COPY PARAMETERS IN RAMPROG.

READY?

SET NORMAL VIDEO

AND RETURN TO CALLER
GET CHARACTERS FROM SELECTED AREA
COMPARE THEM WITH BUFFER

IS IT A DON'T CARE CHARACTER ?
COMPARE WITH BUFFER

INCREASE POINTER

BRANCH ALWAYS BACK IN LOOP
CHARACTER THE SAME

DO ALL CHARACTERS MATCH ?
BRANCH IF NOT

STRING FOUND !

SET INVERS VIDEO

41



0109:
01102
0111
0112
0113
011k
0115:
0116:
0117:
0118:
0119:
0120:
0121
0122
0125
0124
0125
0126
0127:
0128:
0129:
0130:
31312
0132z
0133:
0134
0135:
0136
0937
01382
0139:
0140
0141
0142
0143
01kb s

48

9088
908C
908D
908E
908F
9091
9094
9096
9098
909A
909C
909F
90A0
90A3
90A6
90A7
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18
69
07
00
A2
20
€9
Fo
€9
FO
20
E8
he
20
E8
he

00
35
40
E0
0D
07
00

91
9C

91

SEAR

CE

E0

90
F3

90

CH.TXT Page

LDXIM
START JSR
CMPIM
BEQ
CMPIM
BEQ
JSR
INX
JMP
PRI JSR
INX
JMP

3

$18
$69
$07
$00
$00
PNTX
$40
CMWF A
$0D
PRI
PRINT

START
CRLF

START

- AFTER ASSEMBLING
(SEARCH.0BJ) AND SET IT ON DRIVE O IN THE COMMAND

MODE.

RING THE BELL

GET CHARACTERS FROM SELECTED AREA
IS IT "@" ?

IF YES, SEARCH ANOTHER STRING

IS IT.A "CR% 2

IF YES, PRINT ANOTHER LINE

PRINT IT OUT

PRINT ON ANOTHER LINE

PUT THIS PROGRAM IN A FILE

- CREATE AN ASCIT FILE (ANNI) ON DRIVE 1 SUCH AS:
18-08-47 BIRTHDAY NADINE......@

23-06-43 BIRTHDAY JEAN.esessuas

DE KERCHOVELAAN, 87...

9000 GENTeeeeeonecess (@

- DON'T FORGET THE "@" AFTER EVERY TEXT.

PUT "LO ANNI 4000" FOLLOWED BY "SEARCH.0BJ"

IN LOGIN.COM.

NOW

WHEN YOU'LL START UP YOUR SYSTEM, THE PROGRAM
SEARCH.OBJ WILL COMPARE EVERY DATE (DAY-MONTH) OF THE
FILE "ANNI™ WITH THE ACTUAL DATE, (OF COURSE YOU NEED
A REAL TIME CLOCK !) AND IF THE COMPARISON IS TRUE,
WILL PRINT OUT THE INFORMATION ABOUT THAT DAY (AND
RING THE BELL)...




0000:
0000:
0000:
0000:
0000 :
0000
0000+
DD&7:
E752:
ED24:
F941:
F948:
FC22:
FDED:
FFA7:
0000:
0000:
0024:
0025:
003E :
00350:
0200¢:
Q3F6:
0000 :

6000:A3
6002:8D
6005:A9
€£007:8D
600A:60
600B:

600B:48
600C:A0
600E:C6
6010:20
6013:84
6015:68
6016:C9
6018:D0
€01A:

601A:

€01A:BD
601D:09
601F:9D
6022:CA
6023:D0
6025:R0
6027:20
602A:A6
602C:AS
602E:20
6031:24
6033:10
6035:8A
6036:ES
6038:85
603A:8A
603B:ES
603D: 30
603F:85
6041 :20
6044:A9
6046:20
€£049:BO
604B:

604B:

604B:A9
604D:20
6050:20
6053:20
6056:A6
6058:20
605B:20

OB
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SOURCE FILE:

CONVERSIE
;¥#%% HEX/DEC EN DEC/HEC CONVERSIE #%%x

DOOR HANS BOSCH,
REELAAN 35
7522 LS ENSCHEDE.

'RPPLESOFT EN MONITOR ROUTINES
EQU $DD&7

Theusuavsuawe

RMNUM
GETADR
LINPRT
PRNTAX
PRBLNK
VTAB

couTt

15 GETNUM

17 :MEMORY
18 GH

19 CV

20 AZL

21 LINNUM
22 BUF

23 AMPERY

SUHN—O WO LN -

b et b ok b

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

$E752
$EDZ4
$F941
$F948
$FC22
$FDED
$FFA7

$24
$25
$3E
$50
%200
$3F6

EXPRESSIE NARR FAC

FAC NAAR INTEGER IN L INNUM

PRINT 2-BYTE NUMMER IN X(LSB) EN A(MSE)
PRINT A EN X REGISTER

PRINT 3 SPATIES

ZET VTAR NAAR CV

OUTPUT ROUTINE

CONVERTEER VAN HEX NARAR DEC

CURSOR HORIZONTAAL

CURSOR VERTICAAL

RESULTAAT HEX/DEC CONVERSIE
RESULTAAT DEC/HEX CONVERSIE
INPUT BUFFER

AMPERSAND VECTOR

UBJECTSFILE NQME IS CDNgEgSIE 0OBJO
26 :BRUN CDNVERSIE OBJO VOOR GEBRUIK AMPERSAND

03
03

FC

02
02

FF

ED

FD

FD
DD
E7

F9
03

m

27 INIT LDA #)START
28 STA AMPERV
29 LDA #(START
30 STA AMPERV+1
31 RTS

32 .

33 START  PHA

34 LDY #9

35 DEC CV

36 JSR VTAB
L STY CH

38 PLA

39 CMP  #$24
2? BNE DEC

42 HEX-DEC CONVERSIE
43 HEX1 LDR BUF. X

44 ORA #sab
45 STA BUF, X
46 DEX

47 ENE HEX1
48 LDY #2

49 JSR  GETNUM
50 HEX2 LDX AZL

51 LDA AZL+1
52 JSR LINPRT
53 BIT A2L+1
54 BPL KLAAR
55 TXA

56 SBC A2L

57 STA A2L

58 TXA

59 SBC A2L+1
60 BMI KLAAR
61 STA A2L+1
62 JSR  PRBLNK
63 LDA #$AD
64 JSR COUT
gg BCS HEX2Z
67 :DEC-HEX CDNVERSIE
68 DEC #3A4
69 JSR couT
70 JSR  FRMNUM
71 JSR GETADR
72 LDX L INNUM
73 JSR  PRNTAX
74 KLAAR  JSR $3DO

*#% SUCCESSFUL ASSEMBLY: NO ERRORS

LSB START ADRES

MSE
&VECTOR WIJST NU NAAR START ADRES

BERG A-REGISTER OF
NARAR VORIGE REGEL

TAB POSITIE OP Y
HAAL A-REGISTER TERUG
$(HEX) INVDER?

X WIJST ALTIJD VOORBIJ LAATSTE DIGIT
MARK ALLE 7E BITS IN BUF HOOG

WIJS NAAR 1E DIGIT IN BUFFER ($0202)

LSBE
MSB
UITVOER RESULTAAT
RESULTAAT ( 327687

A-REGISTER=0, CARRY=SET
TREK LSBE ER vhNAF

A-REGISTER=0
TREK MSB ER VANAF
:BOOO INGETIKT?

GEE# 3 SPATIES,
PRINT ALVAST “=n

EN PRINT REST VAN NEGATIEVE NOTATIE

PRINT "$"
CONVERTEER INVOER NAAR FAC
MSB IN A EN LINNUM+1

L

UITVOER RESULTAAT

TERUG NAAR APPLESOFT
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